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Hey, 
in der Kiste 
sind ja noch gar 
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Damit 
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gleich! unterwegs nicht 
langweilst! 
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Bon voyage, mon aml! 


Kollege Sebastian Stange verlässt nach sieben Jahren die play’, um sich іп der Ferne neuen 
Herausforderungen zu stellen. Selbstredend hat ihn die Redaktion gebührend verabschiedet! 


Hach, wie schnell die Zeit vergeht: Als Sebastian Ostern 2006 zur play? kam, 
war er ein junger, unbedarfter Sachse, der von Spielen und der Welt wenig 
wusste. Daran hat sich bis zum heutigen Tage nicht viel geändert, nur ganz 
so jung ist er heute nicht mehr. Wie oft erheiterte er die Kollegen mit seinen 
obskuren Geschichten aus der dritten Welt Heimat oder seinen absurden 
Wertungen (Spitzname: Jubeläffchen). Einen Artikel zu seinen größten 
Verfehlungen während der Zeit bei der play? findet ihr ab Seite 96. 


Die PS4 ist kaum da und sorgt schon wieder für die ersten Probleme. Wie 
sich zum Launch (eine Woche nach Drucklegung der Ausgabe) heraus- 
gestellt hat, will das gute Stück unsere Heft-DVD partout nicht abspielen! 
Für die aktuelle Ausgabe haben wir eine Übergangslósung (Wende-DVD 
mit SD- und HD-Videos) gefunden, die sowohl PS3- als auch PS4-Besitzer 


zufriedenstellen wird. Ab der play? 03/2014 ist dann alles wieder beim Alten 
und ihr dürft euch auf eine überall lauffáhige DVD mit über zwei Stunden 
Videomaterial in HD freuen! 

Abschließend wollen wir euch noch auf ein tolles Jubiläum hinwei- 
sen: Computec, der Herausgeber der play?, feiert 2014 sein 25-jáhriges 
Bestehen. Einen Vorgeschmack auf die geplanten Aktionen rund um diesen 
tollen Geburtstag findet ihr auf www.videogameszone.de/computec25. 


Wir wünschen viel Spaf mit der neuen play?! 
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Artikel-Quick- Finder - für die Ungeduldigen unter unseren Lesern! 
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DVD-Inhalt 


HD-VIDEOS: 


VORSCHAU 

Trine 2: Complete Story 

Lightning Returns: 
Final Fantasy XIII 


TEST 

Gran Turismo 6 
FIFA 14 
Resogun 
Injustice: Gótter unter uns — Ultimate Edition 
Knack 

The Wolf Among Us — Episode 1: Faith 

How to Survive 


SPECIAL 

Flashback: Summoner 

PS4-Launch-Lineup 

PS3-Features, die wir uns auch für Р54 
wünschen 

PS4-Features, von denen PS3-Besitzer 
nur träumen 

The Playroom 


TRAILER 

Tom Clancy’s The Division 
The Witcher 3: Wilde Jagd 
Tomb Raider: Definitive Edition 
Thief 

Game of Thrones 

The LEGO Movie Videogame 


Wenn beim Abspielen der 
DVD Probleme auftreten 


EXTRAS: sollten, versucht es erst 
auf einem anderen Gerät 
ARTIKEL (PS3/PC) und/oder schickt 
play3-DVD-Cover 02/2014 uns eine Mail an 
BILDERGALERIEN leserbriefe@playdrei.de! 


Gran Turismo 6 
play3-Magazin 01/2014 


PODCASTS 
play3-Podcasts 120 und 121 


Retro-Videos 
play3-Show 07/2010 
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Das Tests 


ste 


Buttons, Zahlen, Fakten: So werten die play3-Experten! 


DOWNLOAD 


DIE BUTTONS 


DOWNLOAD 
Vorschau-Spiele, die 
nur per Download 
erhältlich sind, werden 
mit dieser schicken 
Plakette versehen. 


DER TESTKASTEN 


VIDEO AUF DVD 
Richtig geraten: Dieses 
Symbol bedeutet, 

dass das jeweilige 
Spiel auch mit einem 
passenden Video auf 
unserer Heft-DVD 
vertreten ist. 


FAKTEN UND INFORMATIONEN 


Neben der Verpackung des Spiels (damit ihr das Teil auch im 
Laden findet!) lest ihr hier die Basis-Infos zum Spiel: Wann 
kommt es raus, wer hat’s gemacht, wer bringt es in den 
Handel, was kostet es und welche Altersfreigabe (ab 0, 6, 12, 
16 oder 18 Jahren) hat die USK erteilt. Den Preis geben wir 
übrigens mit „ca.“ an, da PS3-Spiele bei vielen verschiede- 
nen Händlern zu vielen verschiedenen Preisen erhältlich sind. 


GESCHNITTEN 

Die deutschen Gesetze 
sorgen immer wieder 
dafür, dass Spiele hier- 
zulande geschnitten 
erscheinen. Dieser 
Button weist euch 
darauf hin. 


UNCUT 

Super Sache: Spiele, 
die diese blutige Pla- 
kette tragen, kommen 
auch in Deutschland 


EINZELWERTUNGEN UND TECHNISCHE DETAILS 


Wir beurteilen jedes Spiel in 5 Kategorien: Grafik, Sound, 
Bedienung, Einzelspieler und Mehrspieler. Maximal gibt es 

10 Punkte, eine magere 1 bedeutet: furchtbar schlecht! Auf 
mathematische Quatsch-Formeln verzichten wir: Die Gesamt- 
wertung eines Spiels (siehe unten) wird also nicht irgendwie 
mittels der Einzelwertungen ausgerechnet! 

Grafik 

Wie gut sieht das Spiel aus, welche Auflösungen unterstützt es, 
wird ein 3D-Modus angeboten? Über diese Dinge informieren 
wir euch im Grafik-Bereich des Kastens. 

Sound 

Soundtrack, Sprachausgabe, Bildschirmtexte und Tonformate 
werden hier erläutert und bewertet. 

Bedienung 

Move-Unterstützung, Vibrationsfunktion, Installationsgröße 
und die Qualität der Steuerung entnehmt ihr diesem Abschnitt. 
Einzelspieler 

Die wohl wichtigste Kategorie: Wie gut ist das Solo-Erlebnis, 
wie hoch der Schwierigkeitsgrad, wie wird gespeichert? 


ADD-ON 


unzensiert auf den Mehrspieler | i | 

Markt — früher selten, Den Multiplayer sehen wir als einzelnen Bestandteil von PS3- 
heute häufig. Spielen — deshalb bekommt er seine eigene Unterwertung. 
ADD-ON STÄRKEN UND SCHWÄCHEN 


DLCs und Add-ons 
sind allgegenwärtig. 
Falls wir derartigen 
Zusatzcontent testen 
oder auch vorstellen, 
erkennt ihr das an die- 
sem Button. 
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PS3-EXKLUSI 


PS3-EXKLUSIV 

Titel mit dieser 
Plakette kommen 
ausschließlich für die 
PS3 auf den Markt — 
Xboxler und Nintendo- 
Spieler schauen in die 
Röhre. 


Ihr habt euch schon immer darüber geärgert, dass alle „Pro 
& Contra“-Argumente in Spieleheften stets gleich gewichtet 
werden? Wir auch! Und deshalb machen wir Schluss mit der 
Gleichmacherei und vergeben je zwei Arten von Plus- sowie 
Minuspunkten. Ein Beispiel: „Minimales Geruckel“ ist nur ein 
kleines Ärgernis, während „Miserable Steuerung“ deutlich 
mehr ins Gewicht fällt. Dadurch erkennt ihr sofort, welche 
Dinge die Wertung nach oben katapultiert bzw. nach unten 
gerissen haben und welche Dinge zwar gut oder schlecht, 
aber eben nicht weltbewegend sind. 


өэ Große Stärke Өз Dickes Ärgernis 
CH Gute Sache Є) 


Kleiner Fehler 


Privatdetektiv Diggs 


Termin: 29. Mai 2013 
Hersteller: Sony 

Entwickler: Moonbot Studios 
USK-Freigabe: ab 6 Jahren 
Preis: ca. 20 bzw. 60 Euro 


GRAFIK aauaaaarnnm 7 


720р/М! 1080р optionaler 3D-Modus 


Kindgerechte optische Aufmachung, 
hübscher Comic-Stil mit vielen Details 


SOUND TTT Tal 7 
Stereo [м] Dolby Digital 5.1 м] PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 


Gute deutsche Sprecher, passende Effekte, 
typische Film-noir-Musik 


BEDIENUNG ` gaggagaggngagrtr з 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion 
PlayStation Move: erforderlich м] optional 
Installationsgröße: keine Installation erforderlich 


Das Wonderbook funktioniert nach wie vor 
beeindruckend präzise. 


EINZELSPIELER ШШЕ 7 
Schwierigkeitsgrad: leicht (stufenlos) 
Speichersystem: automatisches Speichern 

Die Story beschäftigt maximal 90 Minuten und ist 
eine Aneinanderreihung von Mini-Spielen. 
MEHRSPIELER ҒЕРРРЕГРГРГ - 


Spieler online: - Spieler offline: - 
Den Kriminalfall um das zerbrochene Ei Humpty 


Dumpty löst ihr (mithilfe von Diggs) allein, ein 
zweiter Spieler ist nicht vorgesehen. 


PRO & CONTRA 


(3Э Augmented Reality funktioniert bestens 


Schicke Film-noir-Story und -Atmosphäre 


Gute, kindgerechte Aufmachung 


Wenig spielerischer Umfang 


Ә 
Ә 
CH Fairer Preis, wenn ihr die Peripherie besitzt 
Ә 
ө 


Sehr repetitive, teils gestreckte Minispiele 


Wertung & Fazit 


Kindgerechtes 
Abenteuer mit repeti- 
tiven Minispielen 


Ausgabe 
12/2013 


PLAY3-AWARD 
Besonders tolle Spiele 
mit einer Gesamtwer- 
tung von mindestens 
85 bekommen von uns 
den begehrten golde- 
nen play3-Award. 


GESAMTWERTUNG (errechnet sich NICHT aus den Einzelwertungen!) 


90 bis 100 | Göttlich: Spiele mit solch einer hohen Gesamtwertung 


empfehlen wir euch uneingeschränkt, die muss man gespielt haben! 


80 bis 89 | Vorbildlich: Toptitel, die wir Fans des jeweiligen Genres 
UND allen aufgeschlossenen Zockern zum Kauf empfehlen. 


70 bis 79 | Erfreulich: Gute Spiele mit Schwächen in einzelnen 
Disziplinen — unterhaltsam, aber eben nicht grandios. 


60 bis 69 | Ordentlich: Wenn euch die Thematik oder das Genre 
interessiert, kommt dieser akzeptable Titel für euch infrage. 


50 bis59 | Bedauerlich: Grobe technische und spielerische 
Schnitzer erfordern Leidensfähigkeit von euch. 


1 bis 49 | Fürchterlich: Müssen wir das wirklich noch erklären? 
Finger weg von Spielen aus dieser Schrott-Kategorie. 
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Unsere Hauptdarsteller — jeder eine Ikone. 


Thorsten Küchler // Redaktionsleitung Video 
Spielt gerade: Device 6 (iPhone), Guacamelee! 
Hört gerade: Todd Thibaud (Live) 
Schaut gerade: Tatort, Bundesliga auf Sky 


Und sonst: ... liegt schon wieder ein weiteres ereignisrei- 
ches Jahr hinter uns! Vorsätze für 2014: Rauchen aufhören, 
Marathon laufen, netter werden, reicher werden, schöner 
werden. Business as usuall 


Top-Titel der Ausgabe: Castlevania: Lords of Shadow 2 


Flop-Titel der Ausgabe: Sebastian Stange 4 eb : 


Sebastian Stange // Redaktion 


Spielt gerade: Battlefield 4, War Thunder, Trine 2 f ~ 


Hört gerade: 65daysofstatic - Debutante 


Übt gerade: Die klassische Rasur mit Dachshaarpinsel und 
Rasierhobel. Hat auch gar nicht geblutet. Okay, ein bisschen! 


Und jetzt ... ist es Zeit, mich zu verabschieden. Schön war 
es, für die play? zu schreiben. Danke für eure Treue und 
Begeisterung, liebe Leser. Danke für den täglichen Irrsinn, 
liebe Kollegen, und danke fürs gute Bier, liebes Franken. 


Top-Titel der Ausgabe: Gran Turismo 6 
Flop-Titel der Ausgabe: Angry Birds Star Wars 


Uwe Hönig // Redaktion 


Spielt gerade: Doki-Doki-Universe 
Hört gerade: Hugo Boston – Bull's Eye (soundcloud.com) 
Schaut gerade: Comedy Central 


Und sonst: ... juhu, die neuen Konsolen sind da! Nur leider 
klagten die Händler während der Launchphase über Liefer- 
engpässe. Viele Shops konnten nicht einmal 20 Prozent der 
Р54- oder Xbox-One-Vorbestellungen abwickeln. Meine Xbox 
hab ich auch nicht am Erstverkaufstag bekommen! 


Top-Titel der Ausgabe: Gran Turismo 6 
Flop-Titel der Ausgabe: Just Dance 2014 


Matthias Schöffel // Layout 
Spielt gerade: FIFA 14 
Hört gerade: Billy Childish — Archive from 1959 
Schaut gerade: Breaking Bad (besser spät als nie) 


Und sonst: ... hat der Welt geilste Plätzchen gebacken! 

Das nächste Mal die doppelte oder dreifache Menge an Teig 
verwenden, dann klappt's vielleicht auch mit dem Foto. Die 
aktuelle Charge ist leider schon verspeist. Die Ausstechform 
kann wenigstens einen Eindruck vermitteln. 


Top-Titel der Ausgabe: Gran Turismo 6 
Flop-Titel der Ausgabe: NBA Live 14 


David Mola // Layout 


Spielt gerade: ... entschieden zu viel Gran Turismo 6. 


Hört gerade: ... abwechselnd die gelungene Hintergrund- 
musik und die dünnen Motorgeräusche von GT 6. 


Schaut gerade: ... privat alles auf einem neuen Monitor. 
Satte 27" sind echt eine feine Sache. 


Und sonst: Außer Gran Turismo 6 ging reichlich wenig. Über 
30 Spielstunden, mehr als 4.000 zurückgelegte Kilometer 
und beinahe alle Goldpokale. Von nix kommt nix! 


Top-Titel der Ausgabe: Gran Turismo 6 
Flop-Titel der Ausgabe: Lightning Returns: FF XIII 


www.playdrei.de 


Wolfgang Fischer // Redaktionsleitung Print 


Spielt gerade: The Wolf among us, Diablo 3 
Hört gerade: Trivium – In Waves 
Schaut gerade: Stargate: Atlantis - Staffel 3 


Und sonst: Geht direkt im Anschluss an den zweiwöchigen, 
wohlverdienten Weihnachtsurlaub einen Monat lang in 
Elternzeit, um den Sohnemann zu bespaßen und ein paar 
liegen gebliebene Titel zu zocken. Mal sehen, wie sich 
Sascha als Vertretung schlägt! 


Top-Titel der Ausgabe: Gran Turismo 6 
Flop-Titel der Ausgabe: NBA Live 14 


Sascha Lohmüller // Redaktion 
Spielt gerade: FIFA 14, Killzone, Baldur's Gate 1-2 (PC) 
Hört gerade: Slipknot, The Hellacopters 


Verahschiedet: ... seinen Sitznachbarn Sebastian. Mach’s 
gut, du autistischer Ostgote ;) 


Und sonst: Hurra, hurra, die PS4 ist da. Kurz vor Weih- 
nachten war es endlich soweit. Jetzt kann ich wenigstens 
während der kalten Wintertage ACA und Killzone nachholen 
und FIFA suchten. Schön. 


Top-Titel der Ausgabe: FIFA 14 
Flop-Titel der Ausgabe: NBA Live 14 


Viktor Eippert // Redaktion 


Spielt gerade: ХСОМ: Enemy Within, Lightning Returns: FF XIII, 
Super Mario 3D World (Wii U), immer noch Pokémon Y (305) 


Hört gerade: Die Soundtracks von FF XIII und FF XIII-2 
Wünscht: ... dem besten Sebastian der Welt alles Gute! 


Und sonst: ... brauche ich mal wieder Urlaub. Der letzte war 
im August. Stándig ist so viel zu tun, da klappt das nie mit 
dem Freinehmen. Aber vielleicht wird's ja was im Januar. 


Top-Titel der Ausgabe: Lightning Returns: FF XIII, Persona 5 
Flop-Titel der Ausgabe: Just Dance 2014 


Stefanie Zehethauer // Layout 
Spielt gerade: Limbo 
Hürt gerade: Pearl Jam 
Schaut gerade: Dänische Filme 


Und sonst: Was ich bis jetzt bei Resident Evil gelernt 
habe, kann ich jetzt beim Zurückschneiden einer Trauer- 
weide mit viel Spaß umsetzen. 50 eine Stiehl-Motorsäge 
geht schon ab, wie man sich das vorstellt. Wie durch 
Butter, beim Holzschnitt zumindest. 


Top-Titel der Ausgabe: Castlevania: Lords of Shadow 2 
Flop-Titel der Ausgabe: Just Dance 2014 


David Martin // Online-Redaktion 
Spielt gerade: FIFA 14 (PS4) 
Hört gerade: Machine Head 
Schaut gerade: Breaking Bad 


Und sonst: Bei mir ist mal wieder das Fußballfieber ausge- 
brochen — dank FIFA 14 auf Playstation 4. Unglaublich, wie 
realistisch der EA-Kick inzwischen ausschaut. Das wird mich 
beschäftigen, bis die nächsten Top-Spiele anstehen. Auf was 
ich mich freue? The Division, Destiny, Driveclub u. v. m. 


Top-Titel der Ausgabe: The Division 
Flop-Titel der Ausgabe: Valhalla Knights 
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Mittwoch, 4. Dezember 


Dave und unser freier Autor Rene 
— sehe ssen-Sie-h- im Keller ein. Klingt im ersten — 
Moment lustig, Jet aber der Testversion 
— vow Gran Turismo b geschuldet, die e" 
beiden ganz in Rohe geniessen wollen. Und 
a in unserem Präsentationsraum neben 


einem dicken Fernseher eben auch ein 
Rennsessel steht, sehen wir die beiden erst 
ach gefühlten zwei Wochen wieder. Aktuel — 


pappen wir sie mit Brei wieder auf. 


Mittwoch, II. Dezember 
Wenn Besuch Kommt, sind wir immer ganz 

МЛ, Könnten Schliesslich Frauen dabei sei. | 
Diesmal ist es aber nur Square Enix, 


К die uns 
poor Stündche: [hief spielen- lassen. Unsere 
Erkenntnisse zum Schleichspiel lest 


t Wr d 
im Hest, ab Seite. EL we 


— Freitag Із. Dezember 
\ scho 
Zwar ist noch nicht einmal der Arbre. Advent, unsere Firma Sexert o er tro “йелі chon 
| Weihnachten Macht-ja-auch Sinn, an den richtigen Feiertagen ist schliesslich Kene 
ЖАЛАУ le - к a 
dabei aber auch leckeres £ssen 
‚Neben jeder Menge Alkohol stopfen wir 
ЕСА сна sat теш ке сені сдаы са se tu: einen Verlag vor Nerds 
оғ Fu Me : - : А 
ehört, waren Sogar Spielstationen aufgebaut. NES-Spielstationen? Ше Biler Ce 1 
\ eh о 5 
betrunkenen Sebastian auf Sewer E zre potee-teier- ers] 
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Computec 


MEDIA 


EDITION 


KAMERA ERKLÄRT + VERSTÄNDLICHE TIPPS + 
DIE BESTE AUSRÜSTUNG + BESSERE FOTOS 


p 
PC Games Hardware Spezial bi 


„Das große 
Minecraft- 
Buch 


Sc телег du das kreative Oper Wird Spe 


ge 


og 


Vias rotate] 


Bauen und erschaffen -Crating Rezepte « Redstonesim Detal = 


CaL 


GL 3 Bequem online bestellen: 
shop.computec.de/edition 


ALLE PREMIUM- 
BOOKAZINES 
IM ÜBERBLICK 


DIE BESTEN TIPPS VON PROFIS 


- Der ultimative 
iPad-Guide 


Nutzen Sie die volle Leistung Ihres iPad 


GROSSES SPEZIAL 


Das große Handbuch 


1 Samsung 


RENNFAHRER HELD LEGENDE 
DIE WAHRE GESCHICHTE DES FORMEL-T-KINOFILMS RUSH 


WISSEN & HINTERGRÜNDE + VIELE INFOGRAFIKEN + 
ILLUSTRATIONEN + FÜR EINSTEIGER & PRONS 


ER ULTIMATIVE 
GUIDE ZUR 


DIE SPIELE 
DIE HARDWARE 
DIE ZUKUNFT 


UE P 


JEDES NEUE PS4-SPIEL ANGETESTET! 


E 
Алыш РО Games Hardwafe Gide -NEU 


Däs Handbuch 


Tipps | Tricks | Anleitungen | Projekte | Spaß. 
coe D ` mmm ` CUERO) Hmm 


computer 


Jetzt auch für 
das iPad in der 
Computec-Kiosk-App 


Meldungen, Nachrichten m ME informationen aus der 
Welt der Spiele — gewürzt mit dem legendären play?-Humor. 


Die Tomb Raider: Defi- 
nitive Edition glänzt mit 
dickem Optik-Update! 


ACTION-ADVENTURE I Im Rah- 
men der VGX 2013 haben Square 
Enix und Crystal Dynamics das 
Spiel Tomb Raider: Definitive Edi- 
tion sowohl für PS4 als auch für 
Xbox One angekündigt. Das Ac- 
tion-Adventure soll bereits am 31. 
Januar 2014 erscheinen und the- 
matisiert das allererste Abenteu- 
er der jungen Lara Croft und ihre 
Wandlung von einer Studenten- 
Göre zur furchtlosen Entdeckerin. 
Laut den Entwicklern wurde der Ti- 


tel von Grund auf neu gestaltet, um 
der Leistungsfähigkeit der Next- 
Gen-Konsolen gerecht zu werden. 
Neben einem fortschrittlichen Be- 
leuchtungssystem wurde ein völlig 


„Next-Gen-Lara — 
von mir aus gerne!" 
Uwe Hönig Redakteur 


neues Modell von Lara Croft ent- 
wickelt und dank der sogenannten 
TRESS-FX-Technologie sollen sich 
Haarsträhnen realistisch und phy- 
sikalisch korrekt bewegen. UH 


Obwohl es sich beim kommenden Lara- 
Abenteuer im Prinzip um eine aufgebohrte 
Version von Crystal Dynamics Tomb Raider 
(erschienen im März 2013) handelt, freue 
ich mich vor allem wegen der technischen 
Verbesserungen darauf. Hoffen wir mal, 
dass sich nicht nur die Haare der gut 
gebauten Frau Croft physikalisch korrekt 
bewegen werden. Darüber hinaus verspre- 
chen die Entwickler eine 1080p-Auflö- 
sung sowie extrem detaillierte Texturen. 
Außerdem sollen neue Lichteffekte dem 
Spiel regelrecht Leben einhauchen. Als 
Bonus sind digitale Versionen des Comics 
von Dark Horse und des Artbooks von 
Brady Games sowie alle DLCs mit an Bord. 


Telltale-CGOffensive 


Mit Borderlands und Game of Thrones hat die edle Adventure-Schmiede 
zwei heiße Eisen im Feuer! 


ADVENTURE I Telltale Games hat 
mit The Walking Dead dem Genre 
der Point&Click-Adventures zu 
einer ungeahnten Renaissance 
verholfen und arbeitet nun an zwei 
neuen Projekten (beide bislang 
ohne Termin): Tales from the Bor- 
derlands spielt im Borderlands- 
Universum der Shooter-Experten 
Gearbox Software. Mit Comic-Gra- 


GAME THRONES 


A TELLTALE GAMES-SERIES 
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fik und Gastauftritten einiger be- 
kannter Charaktere wie beispiels- 
weise Bösewicht Handsome Jack 
oder Waffenverkäufer Marcus 
verströmt ein erster Trailer bereits 
die gewohnt bizarre Borderlands- 
Atmosphäre. Die Handlung des 
Adventures dreht 
sich um zwei 
Schatzjäger, die 


sich auf dem Planeten Pandora 
ihre Sporen verdienen. Darüber 
hinaus hat sich Telltale die Rechte 


an der Fantasy-TV-Serie Game of 


Thrones für mehrere Jahre gesi- 
chert und arbeitet nun an einem 
entsprechenden Adventure. UH 


No Man" 


5 Sky 


Ein frei erforschbares Universum ohne Ladezeiten! 


De." 


GTA 5 - Patch 


Mit dem neuen Update kommen neue Inhalte. 


ACTION 1 Trotz der Brillanz eines 
Grand Theft Auto 5, ist auch die- 
ses Spiel nicht vor Patches gefeit. 
Inzwischen sind wir bei Version 
1.07 angekommen und erhalten 
nicht nur etliche Bugfixes, son- 
dern vor allem den heiß erwarteten 
Content-Creator im Online-Modus. 
Damit könnt ihr Deathmatches 
und Rennen erstellen und bestim- 
men, was erlaubt ist und was nicht. 


dann für andere verfügbar ma- 
chen, sofern ihr dem Social-Club 
angehört. Rockstar pickt sich unter 
dem beliebten User-Content seine 
Favoriten heraus und versieht sie 
mit dem Siegel „Rockstar-geprüft”. 

Nebenbei könnt ihr dank des 
Patches nun auch in eurer Woh- 
nung rennen und erhaltet größere 
Belohnungen, wenn ihr online die 
Schwierigkeit erhöht oder freies 


Die erstellten Missionen könnt ihr Zielen einschaltet. MM 


ACTION I Im Team von Hello 
Games (Joe Danger) arbeiten der- 
zeit gerade einmal vier Mann an der 
Realisierung eines ambitionierten 
Projekts in der Art von Day Z oder 
Terraria. Demnach ist mit No Man’s 
Sky ein Weltraumspiel mit begeh- 
baren Planetenoberflächen und 
einem starkem  Survival-Aspekt 
geplant. Außerdem spielt die On- 
line-Komponente eine große Rolle, 
denn in No Man’s Sky sollen Tau- 
sende Spieler gleichzeitig eine the- 


oretisch unendlich große Galaxie 
erforschen können. Die verschie- 
denen Planeten sollen laut Ent- 
wicklerangaben zufällig generiert 
werden und immer ausgefallenere 
Fauna und Flora bieten, je weiter 
der Spieler ins Zentrum der Galaxie 
vorstößt. Die Himmelskörper die- 
nen dabei als Rohstoff-Lieferant zur 
Verbesserung der eigenen Raum- 
schiff-Flotte, um heftige Weltraum- 
kämpfe zu überstehen. Ein Termin 
steht noch in den Sternen. UH 


SPRACHAUSGABE 
„Das ist Knack aus der Hölle!“ 


Kollege Viktor Eipperts spontaner Einwurf, als er an Saschas Arbeitsplatz vorbeischlendert und einen Blick auf Knack wirft. 


Playstation-Charts 
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Hersteller: Electronic Arts | Genre: Sportspiel 


Hersteller: Electronic Arts | Genre: Ego-Shooter 


Gran Turismo 6 Gran Turismo 6 Call of Duty: Ghosts 

Hersteller: Sony | Genre: Rennspiel Hersteller: Sony | Genre: Rennspiel Hersteller: Activision | Genre: Ego-Shooter 
Call of Duty: Ghosts Grand Theft Auto 5 Gran Turismo 6 

Hersteller: Activision | Genre: Ego-Shooter Hersteller: Rockstar | Genre: Action Hersteller: Sony| Genre: Rennspiel 

Grand Theft Auto 5 FIFA 14 FIFA 14 

Hersteller: Rockstar | Genre: Action Hersteller: Electronic Arts | Genre: Sportspiel Hersteller: Electronic Arts | Genre: Sportspiel 
FIFA 14 Battlefield 4 Grand Theft Auto 5 


Hersteller: Rockstar | Genre: Action 


The Elder Scrolls 5: Skyrim 
Hersteller: Bethesda | Genre: Rollenspiel 


Tearaway 
Hersteller: Sony | Genre: Jump & Run 


Assassin's Creed 4: Black Flag 
Hersteller: Ubisoft | Genre: Action-Adventure 


Battlefield 4 
Hersteller: Electronic Arts | Genre: Ego-Shooter 


Killzone: Shadow Fall 
Hersteller: Sony | Genre: Ego-Shooter 


Battlefield 4 
Hersteller: Electronic Arts | Genre: Ego-Shooter 
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Hersteller: Bethesda | Genre: Rollenspiel 
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Hersteller: Ubisoft | Genre: Action-Adventure 
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Assassin's Creed 2 Diablo 3 Need for Speed Rivals 

Hersteller: Ubisoft | Genre: Action-Adventure Hersteller: Blizzard | Genre: Rollenspiel Hersteller: Electronic Arts | Genre: Rennspiel 
Assassin's Creed 4: Black Flag XCOM Enemy Within Call of Duty: Black Ops 2 

Hersteller: Ubisoft | Genre: Action-Adventure Hersteller: 2K Games | Genre: Strategie Hersteller: Activision | Genre: Ego-Shooter 
Grand Theft Auto 4 Call of Duty: Ghosts Beyond: Two Souls 

Hersteller: Rockstar | Genre: Action Hersteller: Activision | Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony | Genre: Adventure 

Fallout 3 Assassin's Creed 4: Black Flag Skylanders Swap Force Starter Pack 


Hersteller: Activision | Genre: Action-Adventure 


www.playdrei.de 


play? | 02.2014 | 11 


Persönlich, maximal japanophil und garantiert play3-exklusiv: 
Hier serviert euch Viktor monatlich die volle Packung Japan! 


2013 im Rückblick 


Ein wahrer Premium-Jahrgang 


Aus, Schluss, vorbei! 2013 ist rum und was war es doch für ein feines Jahr 
für Liebhaber von Japan-Spielen. Während die vergangenen Jahre eher 
mau bis mäßig waren, entpuppte sich 2013 als wahres Japano-Feuerwerk. 
Schon im Januar ging es mit Ni No Kuni direkt bärenstark los. Was wie eine 
Wiedergutmachung des großen Spielegotts an die jahrelang vernachläs- 
sigten JRPG-Fans schien, sollte aber nur der Anfang sein. Nur kurz darauf 
folgten mit Persona 4: Golden und Zero Escape: Virtue’s Last Reward zwei 
Highlights für die Vita, die im Sommer Gesellschaft von Soul Sacrifice er- 


NIPPON 
INDEX 
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Lightning Returns: Final Fantasy АШ S.56 


Yaiba: Ninja Gaiden Z 5.66 
Gran Turismo 6 $.68 
Saint Seiya: Brave Soldiers 5.74 
Valhalla Knights 3 $.76 


hielten. Prügelspiel-Anhänger kamen mit Naruto Shippuden: Ultimate Ninja Storm 3 und Persona 4 Arena auf ihre 
Kosten, während Verfechter von Nischenspielen unter anderem Disgaea D2, Dynasty Warriors 8 und Hatsune Miku: 
Project Diva F bekamen. Im Juli war der Jubel auf der E3 groß, als Square nach ewiger Wartezeit Final Fantasy Ver- 
sus ХІІІ als Final Fantasy XV reanimierte und mit Kingdom Hearts 3 sogar noch einen Ankündigungs-Hammer raus- 
knallte. Und dann waren da noch all die anderen starken Japan-Rollenspiele wie Tales of Xillia, Final Fantasy XIV: A 
Realm Reborn, Dragon’s Dogma: Dark Arisen, Dragon’s Crown und Kingdom Hearts 1.5 HD Remix. Wow, was für ein 
Jahr! Und wie man an den neusten Ankündigungen (siehe unten und rechts) sieht, geht es künftig munter weiter. 


* 
Viel Spaß beim Schmókern wünscht euch euer Vil 


—— 
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Tales of Zestiria angekündigt 


Namco Bandai beschert der PS3 noch ein let 


12 


ROLLENSPIEL I 2015 erlebt die 
Tales of-Reihe ihr 20-jähriges Jubi- 
läum. Um das gebührend zu feiern, 
hat Namco Bandai nun den nächs- 
ten Hauptteil der Serie angekündi- 
gt. Tales of Zestiria heißt das Rollen- 
Spiel und es wird ganz im Zeichen 
des Jubiläums stehen — was 2015 
als Veróffentlichungszeitraum na- 
helegt. Das ,Zest" im Titel steht laut 
Tales of-Produzent Hideo Baba für 
Leidenschaft und Begeisterung. Ein 
weiteres Detail offenbart das Logo 
des Spiels, das einen Drachen zeigt. 
Der Drache soll eine wichtige Rolle 


ztes Rollenspiel-Highlight. 


in Tales of Zestiria spielen — ob als 
Freund oder Feind, ließ Baba-san 
offen. Die Hintergrundgeschich- 
te dreht sich um die Großmächte 
Highland Kingdom und Laurence 
Empire, die um die Vorherrschaft 
auf dem Kontinent Greenwood kon- 
kurrieren. Außerdem wurden mit 
dem reinherzigen Schwertkämpfer 
Slay und der Ritterin Alicia zwei der 
Protagonisten enthüllt. Tales of Ze- 
stiria wird für PS3 erscheinen und 
wurde — und das ist ein absolutes 
Novum in der Tales of-Geschichte! 
— explizit weltweit angekündigt. 


Der Persona-Overkill 


Wie geil ist das denn bitte!? Atlus kündigt vier neue Persona-Spiele auf einen Schlag an! 


DIVERSE I So schnell kann sich das Blatt wen- 
den: Im Schatten der Insolvenz der Atlus-Mut- 
terfirma Index Corporation war noch unklar, ob 
und wie es mit Atlus überhaupt weitergehen wird. 
Inzwischen ist Sega in die Bresche gesprungen 
und übernahm zum 1. November 2013 alle An- 
teile von Index und damit auch Atlus. Künftige 
Fortsetzungen der beliebten Atlus-Spielereihen 
sind damit also gesichert. Insbesondere Perso- 
na-Fans können das Vorfreude-Ventil bis zum 
Anschlag aufdrehen, denn im Zuge eines japa- 
nischen Livestreams kündigte Atlus nun Nach- 
schub an. Und zwar nicht ein, zwei oder drei, 
sondern gleich ganze vier (!!) Persona-Spiele. 

Den Anfang macht Persona Q: Shadow of 
the Labyrinth, das am 5. Juni 2014 für Ninten- 
dos 3DS erscheint. Das Handheld-Rollenspiel 
ist in der aus Persona 4 bekannten Yasogami 
Highschool angesiedelt und setzt auf einen nied- 
lichen Chibi-Look. Euer Heldenteam stellt ihr frei 
aus allen Hauptcharakteren von Persona 3 und 
Persona 4 sowie zwei neuen Figuren zusammen. 
Die Wahl will aber gut überlegt sein, denn die Zu- 
sammenstellung entscheidet auch darüber, wie 
sich die Handlung entwickelt und welche Dialoge 
ihr im Spielverlauf zu Gesicht bekommt. 

Das nächste Spiel im Bunde ist Persona 
4: The Ultimax Ultra Suplex Hold oder einfach 
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Регѕопа 4 Arena 2. Dabei handelt es 
sich um einen direkten Nachfolger 
zu Persona 4 Arena, der die Kämpfer- 
riege um einige Neuzugänge erweitert. 
Mit von der Partie sind etwa Junpei und 
Yukari aus Persona 3 sowie ein neu- 
er Fiesling namens Sho Minazuki. Die 
Story knüpft übrigens nur wenige Tage 
nach dem Ende von Persona 4 Arena an. 
Der Midnight Channel geht wieder auf Sen- 
dung und zeigt ein neues Turnier namens P-1 
Climax. Kurz darauf wird Inaba von einem 
mysteriösen roten Nebel heimgesucht und 
Menschen fangen an zu verschwinden. Um 
der Sache auf den Grund zu gehen, arbeiten 
die Protagonisten aus P3 und P4 diesmal zu- 
sammen. P4A2 wird wie der Vorgänger von Arc 
System Works mitentwickelt und soll im Som- 
mer 2014 den Weg auf die PS3 finden. 

Die dritte Neuankündigung hört auf den Na- 
men Persona 4: Dance all Night und erscheint 
im Herbst 2014 exklusiv für PS Vita. Wie der 
Titel schon andeutet, erwartet euch hier ein 
Rhythmus-Spiel der Marke Hatsune Miku: Pro- 
/есї Diva F. Folglich tanzen die Charaktere aus 
Teil 4 passend zu den bekannten sowie neuen 
Tracks, während ihr im richtigen Timing die ein- 
geblendeten Tasteneingaben drückt. 
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Und das 
Beste kommt 
natürlich zum 
Schluss: Selbst- 
verständlich wer- 
keln die Mannen 
und Mädels bei At- 
lus auch an Persona 
5, das im Winter 2014 für PS3 erscheinen soll. 
Viel ist allerdings noch nicht dazu bekannt. Die 
Entwickler zeigten einen superkurzen Teaser- 
Trailer, in dem fünf Stühle mit Gefängnisketten 
zu sehen waren. Außerdem wurde verraten, 
dass es wieder ein Rollenspiel wird und das 
Setting eine Senior Highschool sein wird. All die 
Ankündigungen und Termine gelten jedoch zu- 
nächst nur für Japan. 
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Der Jahreswechsel wird ja gemein- 
hin gerne als idealer Zeitpunkt 
für die Deklaration guter Vorsátze 
genutzt. Eigentlich halte ich von 
diesem Brauch herzlich wenig, 
doch Anfang 2013 habe ich eine 
Ausnahme gelten lassen und mir 
etwas vorgenommen. In einem 
Anflug von Neugierde beschloss 
ich, zu Selbsttestzwecken aufzu- 
schreiben, wie viele Spiele ich 2013 
insgesamt zocken würde. Ich war 
schon immer ein Vielspieler und 
fühle mich seit jeher in fast allen 
Genres und auf allen Plattformen 
wohl. Weshalb ich auch chronisch 
am Nachholen von Titeln bin. Mei- 
nen Vorsatz habe ich tatsáchlich 
rigoros in Form einer Word-Liste 
durchgezogen und jetzt zum Jah- 
resende staune ich nicht schlecht 
über das Ergebnis. Auf sieben ver- 
schiedenen Plattformen habe ich 
dieses Jahr 69 Spiele durchgespielt 
— vier davon doppelt und drei Stück 
inklusive Platin-Tropháe. Weitere 
62 Games wurden von mir ange- 
spielt, bevor sie wegen Zeitmangel, 
fehlender Motivation oder aufgrund 
besserer Alternativen unvollendet 
wieder im Schrank landeten. Mit 
Quickies wie Brothers: A Tale of 
two Sons, Zeitfressern wie Tales of 
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Xillia, Dauerbrennern wie Civiliza- 
tion 5, Blockbustern wie The Last 
of Us, Nischentiteln wie Atelier 
Ayesha, Indie-Hits wie To the Moon, 
Klassiker-Remakes wie The Legend 
of Zelda: Wind Waker HD, Arcade- 
Háppchen wie Shatter und abso- 
luten Perlen wie Ni No Kuni: Der 
Fluch der Weißen Hexe kam eine 
bunte Mischung zusammen. Doch 
aller Zockerei zum Trotz sind mei- 
ne Stapel und digitalen Listen an 


das alles 
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Lauf den Strecke bleibe 


Heutzutage erscheinen hingegen 


so viele spannende Titel, dass 
ich am liebsten an zwei Konsolen 
und einem Handheld gleichzeitig 
zocken würde, wáhrend ich am 
PC zocke — nur um hinterherzu- 
kommen. Irgendwie fühlt es sich 
einfach falsch an, wenn ein ten- 
denziell cooles Spiel einsam im 
Regal verstaubt. Stándig nagt das 
Gewissen an mir, vielleicht etwas 
zu verpassen. Eine mitreißende 


„Wäre es nicht sinnvoller, 
weniger und dafür bessere 
Spielerlebnisse zu erschaffen?" 


Games, die noch gespielt werden 
wollen, über das Jahr hinweg immer 
gróBer bzw. lánger geworden. 

In meiner Jugend verbrachte 
ich noch ganze Monate mit ein 
und demselben Spiel — und das 
täglich mehrere Stunden lang! Die 
Siedler 2 am PC oder Lufia 2: Rise 
of the Sinistrals am SNES habe 
ich beispielsweise unzáhlige Male 
verschlungen. Und bei jedem 
Durchgang hatte ich noch ge- 
nauso viel SpaB wie beim ersten. 


Geschichte oder eine atmosphá- 
rische Welt oder einfach nur wit- 
zige Momente. Noch dazu hat 
nicht nur die reine Anzahl von Ver- 
öffentlichungen Jahr für Jahr im- 
mer mehr zugenommen, sondern 
auch die Hit-Dichte. Knapp über 
50 Spiele haben alleine 2013 ei- 
nen play?-Hit abgesahnt. 
Allerdings stellt sich mir im- 
mer ófter die Frage: Braucht es 
denn wirklich SO viele Spiele? Was 
alleine jeden Herbst an Spielen 
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erscheint, reicht eigentlich schon 
für ein ganzes Jahr. Wáre es nicht 
sinnvoller, weniger und dafür bes- 
sere und lángere Spielerlebnisse 
zu erschaffen? Klar, jeder Markt- 
wirtschaftler würde das sofort ver- 
neinen. Schließlich demonstrieren 
die großen Marken ständig aufs 
Neue, dass die Überflutung des 
Marktes klappen kann. Doch ist es 
deswegen zwingend der richtige 
Ansatz? Ich denke nicht! Denn die 
Call of Dutys dieser Welt verkau- 
fen sich auf Kosten der kleineren 
Spiele; teilweise exzellente Spiele, 
die in der Flut der durch Marke- 
tingbudgets gestärkten Block- 
buster nur leider viel zu oft unter- 
gehen. Titel wie Der Puppenspieler 
oder Tearaway zum Beispiel, die 
trotz ihrer enormen Kreativität und 
ihres genialen Spieldesigns in den 
Ladenregalen versauern. Logisch, 
schließlich hat jeder — so wie ich — 
nur eine begrenzte Menge an Zeit. 
Da passt natürlich nicht jeder Titel 
in den knappen Zeitplan. Weshalb 
weiterhin tolle Spiele in Regalen 
und auf Stapeln liegen und sehn- 
süchtig darauf warten, auch mal 
etwas Aufmerksamkeit zu ergat- 
tern — in viel zu vielen Fällen leider 
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Werdet Fan auf: 


facebook.de/vikinjapan 


Ihr habt Fragen, Anregungen oder Kritik zu Vik in 
Japan? Oder ihr wollt einfach mal mit mir über ja- 
panische (Rollen-)Spiele und sonstigen japanbe- 
zogenen Nerdkram diskutieren? Dann schreibt 
mir doch! Meine Kontaktdaten findet ihr direkt 
unter diesen Zeilen. Vik in Japan soll nämlich nicht nur 
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vieder G innspielzeit 
Preise für euch, 


IN SACHEN JAPAN-SAMES KONNTE SICH 2013 DEFINITIV SEHEN 
LASSEN. VON ROLLENSPIEL-KNÜLLERN WIE NI NO KUNI UND TALES 
OF XILLIA ÜBER ACTION-KRACHER DER MARKE METAL GEAR 
RISING: REVENGEANCE UND KILLER IS DEAD BIS HIN ZU ANIME- 
VERSOFTUNGEN WIE NARUTO SHIPPUDEN: NINJA STORM 3 UND ONE 
PIECE: PIRATE WARRIORS 2 WAR FÜR JEDEN GESCHMACK ETWAS 
DABEI. MEIN FAVORIT 2013 IST GANZ KLAR NI МО KUNI: DER FLUCH 
DER WEIBEN KÖNIGIN! SO EIN GRUNDSYMPATHISCHES, BILDSCHÖNES 
UND ZAUBERHAFTES JRPG GAB ES SEIT JAHREN NICHT MEHR. 
WELCHES JAPAN-SPIEL HAT EUCH DIESES JAHR AM MEISTEN BEGEIS- 
TERT? UND WARUM? IMMER NUR HER MIT EUREN ZUSCHRIFTEN! 


für euch, sondern auch mit euch stattfinden. Und zwar 
genau hier, in der Community Area. Doch um die mit 
Leben zu füllen, ist eure Beteiligung notwendig! Eure 
coolsten Zuschriften landen dann in diesem Bereich. 
Außerdem erwarten euch in dieser Rubrik gelegentlich 
Gewinnspiele, Community-Aktionen und noch mehr. 


d diesmal habe ich ein weiteres Mal besonders coole 
ihr so nirgendwo anders bekommt! Da das Aufstellbanner zu King- 
dom Hearts in Ausgabe 11/13 so gut ankam, gibt es diesmal eines zu Lightning Returns: 
Final Fantasy XIII. Das gute Stück ist 220 cm hoch und nicht im freien Handel zu bekom- 
men. Als zweiten Preis lege ich einen Artwork-Druck obendrauf, der sogar von Motomu 
Toriyama und Yuji Abe signiert ist. Um am Gewinnspiel teilzunehmen, müsst ihr mir ledig- 
lich die korrekte Antwort auf folgende Frage per Mail, Postkarte, Brief etc. beantworten: 


Wie heißt die Hauptfigur von Lightning Returns: Final Fantasy XIII? 


Das War das Jahr y 


Schon wieder ist ein Jahr vergangen. Eine gute Gelegen- 
heit, um uns an die Uberraschungen, Enttáuschungen 
und vor allem die Spiele des Jahres 2013 zu erinnern. 


Günther Jauch tut es, das Finanzamt tut es und wir tun es natürlich 
auch: Rückschau auf das vergangene Jahr halten. Nur interessieren uns halt weder Politiker 
oder das Leben von C-Promis noch Jahresbilanzen oder der Steuerfreibetrag. Wir blicken 
zurück auf das Spielejahr 2013. Wir erinnern uns an Bemerkenswertes, Seltsames, Tragi- 
sches, Schónes und Unverschámtes. Wir verzichten dabei auf Top-10-Listen oder Awards 
in den üblichen Kategorien, sondern prásentieren euch das vergangene Jahr so, wie wir es 
erlebten: chaotisch, kurzweilig und immer für eine Überraschung gut. SST 


Schopfungsgeschichte Jes Jahres 


New York, 22. Februar 2013 — Nach- 
dem die Gerüchteküche monatelang 
brodelte, kündigt Sony endlich offiziell 
die Playstation 4 an. Gezeigt wird die 
Konsole allerdings noch nicht, lediglich 
der neue Dualshock-4-Controller sowie 
die PS4-Kamera werden vorgestellt. 
Immerhin verrät Sony die wichtigsten 
Infos zur PS4-Hardware, erklärt die De- 


sign-Prinzipien für die neue Plattform 
und enthüllt erste PS4-Spiele. 
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Los Angeles, 10. Juni 2013 — Microsoft präsentierte früher am Tag seine Xbox 
One ausführlich und verpasste der Konsole einen Preis von 499 Euro. Danach 
richteten sich alle Augen auf Sonys E3-Pressekonferenz am Abend. Und darin 
wischte der japanische Publisher mit Microsoft den Boden auf: coole Spiele, jede 
Menge Indie-Entwickler an Bord, es wird keine Online-Aktivierung zum Zocken 
von Disc-Spielen nótig sein, Gebrauchtspiele laufen problemlos und die PS4 wird 
mit einem Preis von 399 Euro signifikant billiger als die Xbox One. 2 | 


HY 


gamescom lud Sony zu einer weiteren Pressekonferenz, bei der 
erstmals das Interface der PS4 in Aktion gezeigt wurde und ihr Er- 
scheinungstermin verkündet wurde: Am 15. November würde sie 
in den USA kommen, am 29. November in Europa. Darüber hinaus 
präsentierte Sony zahlreiche Indie-Titel für die neue Konsole. 


Deutschland, 29. November 2013 — Wer seine neue PS4 rechtzeitig vorbestellte, konnte sich bereits am Erschei- 


nungstag darüber freuen. Doch wer ohne Reservierung eine Konsole ergattern wollte, den erwarteten kriegsáhnliche 
Zustánde. Im ganzen Bundesgebiet wurden in aller Herrgottsfrühe die groBen Elektronikmárkte von Gamer-Horden 
gestürmt. Es kam vielerorts zu Szenen wie aus einem Zombie-Film. Es herrschte eine schier unersáttliche Nachfrage 
nach der Playstation 4, die auch noch im Januar und Februar 2014 dafür sorgen sollte, dass niemand so einfach in einen 
Laden gehen und die Konsole kaufen kann. Nur mal als Beispiel: In der ersten Dezemberwoche erhielt der Online-Ver- 
sender Amazon in den USA eine Lieferung von 12.000 Konsolen. Binnen 27 Minuten war sie komplett abverkauft. 
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Mag ја sein, dass Sony dieses Jahr eine 

Ё neue Spielkonsole an den Start brachte und 
es erschienen 2013 auch einige phänome- 
nale Spiele. Mein Highlight ist jedoch mein 
erstes Probespiel mit dem Virtual-Reality- 
Headset Oculus Rift. Auf der Entwickler- 
Konferenz GDC in San Francisco konnte ich 
damit den Mech-Shooter Hawken spielen 
und bin seitdem felsenfest davon über- 
zeugt, dass Virtual Reality die Zukunft der 
Videospiele ist. Ihr schaut nicht 
etwa ein Spiel an, ihr 
werdet in die Spielwelt 
gebeamt. Das ist ein 
unfassbares Ge- 

fühl. Das müsst 

ihr einfach erlebt 
haben! 
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Ich hatte die PS Vita beinahe schon 
wieder vergessen, als pünktlich zum Weih- 
nachtsgescháft das heiß ersehnte Game 
Tearaway veröffentlicht wurde. Glückli- 
cherweise waren alle Vorschusslorbeeren 
berechtigt, denn der Titel hat mich einfach 
im Sturm erobert. Einerseits wegen der 
außergewöhnlichen, zuckersüBen Optik 
und andererseits wegen dem fordernden 
Leveldesign, inklusive kniffliger Passagen 
а la Mario 64. Ansonsten stand 2013 völlig 
im Zeichen der náchsten Konsolengene- 
ration, die nun endlich verfügbar ist. 2014 
verspricht noch mehr Spannung anhand 
einer Welle angekündigter PS4-Games! 
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Da brauche ich nicht lange zu überlegen, 
mein Highlight war dieses Jahr ganz klar 
der Trip nach Japan inklusive des Besuchs 
der Tokyo Game Show! Der Messe mag 
zwar die richtig große Ankündigungs-Bom- 
be gefehlt haben, doch das ist Meckern auf 
hohem Niveau. Schließlich konnte ich viele 
interessante Japan-Games anzocken und 
coole Entwickler wie Hideo Kojima (erneut) 
treffen. Davon abgesehen ist eine Woche 
in diesem schönen Land mit seinen lieben 
Leuten, dem tollen Essen und all dem Nerd- : қ < х 
Kram immer ein einmaliges Erlebnis. Davon , Е: t AN Gë Doo turo ` Kein Online CH 
werde ich definitiv 4 ! -— pedes Got Me коза 5089 
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„Viele gute Playstation- 
3-Titel zum Ausklang.“ 
Wolfgang Fischer Redakteur 


3izarrstes Spiel Сес Jahres 
Deadly Premonition: The Director's Cut 


In diesem Third-Person-Thriller untersucht ihr als 
FBl-Ermittler Francis York Morgan einen Ritual- wm 
mord in einem verschlafenen US-Stádtchen und Mir geht es wie Sascha: kein anderes Spiel 
erlebt dabei allerlei Übernatürliches. Das mag hat mich in diesem Jahr so berührt wie 


"noch recht harmlos klingen, doch so ziemlich alles der postapokalyptische Roadtrip von Joel 
am Spiel ist in irgendeiner Form außergewöhn- und Ellie. Aber auch Dead Space 3, das 
` lich. Technik und Steuerung? Außergewöhnlich neue Devil May Cry, Gran Turismo 6 oder 
schlecht. Charaktere und Dialoge? Außergewöhn- Beyond: Two Souls waren außergewöhn- 


. lich schräg und seltsam. Und die Story? Absolut lich gut. Ich bin sehr gespannt, wie lange 

` verrückt. Nur mal ein Beispiel: Agent Morgan es dauert, bis uns die ersten echten Aus- 
` unterhält sich regelmäßig mit einem unsichtbaren eu Ee 
Freund und im Spielverlauf müsst ihr darauf ach- Winter a 11. 
ten, euch regelmäßig zu rasieren und frische Kla- immer mehr Indie-Titel den Weg auf Sony- 
motten anzuziehen. Muss man es gespielt haben? Konsolen finden. Ach ja, fast vergessen: 
Nein. Aber wer es tut, der kann sich auf eines der Das absolute Highlight 2013 ist natürlich 
bizarrsten PS3-Spiele aller Zeiten gefasst machen. mein Triple-A-Nachwuchs! 


Месине Playstation Magaz 


Ride to Hell: Retribution м 


Wir erinnern uns noch dunkel, wie Ride to Hell ча 7 1820137  EERI Led Ж Ps i 
vor vielen, vielen Jahren angekündigt wurde. : - 3 ч 
Das war im Rahmen дег deutschen Spielemes- 
se Games Convention — damals noch in Leip- 
zig. Es sollte ein Open-World-Spiel mit Easy 
Rider-Setting werden. Doch dann folgten viele 


Jahre Funkstille. 2013 dann die Überraschung: = r g Ges e 
Der Titel erscheint als Ride to Hell: Retribution > Na F ! H " Su 
und kónnte mieser kaum sein. Schlechte Optik, ; ё e 


mieses und stellenweise defektes Gameplay, ` | t a / T « E 
grausame Synchronisierung und lächerliche ШЕ” Ai ER 
Zwischensequenzen machen den Titel zur KK 
Gurke des Jahres. 
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Uberraschuna des Jahres 
| Far Cry 3: Blood Dragon 


| Was für ein herrlicher Unsinn! In Blood Dragon wird das 
Gameplay von Far Cry 3 (offene Inselwelt voller Gegner- 
Stützpunkte, allerlei Fahrzeuge und Waffen) aufgegriffen 
und in ein wildes Sci-Fi-Abenteuer verwurstet, das in 
einem Jahr 2007 spielt, wie wir es uns Ende der 80er 
vorstellten — neonfarben, apokalyptisch und bevölkert 
von Cyborgs und Drachen, die Laserstrahlen spucken. 
Das Spiel ist angenehm kurz, strotzt vor witzigen Anspie- 
lungen auf Sci-Fi-Klassiker wie Terminator oder Robocop ` — 
und ist superwitzig vertont. Und das Beste daran: Wir 
haben dieses Spiel nicht kommen sehen. Ubisoft veróf- 
fentlichte es ohne viel Werberummel, was die Überra- 
schung noch viel besser machte. 
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Sascha Lohmüller Redakteur 


Highlights gab es in diesem Jahr genug, 
das offensichtlichste war natürlich der 
Release der PS4, das tolle Gefühl, als die 
neue Konsole zum ersten Mal am TV hing. 
Da aber wahrscheinlich alle Kollegen 
das schon als ihr Highlight präsentieren, 
möchte ich stattdessen noch einmal auf ein 
Highlight der letzten Konsolengeneration 
verweisen: The Last of Us. Selbst heute, ein 
rundes halbes Jahr nach Release, ertappe 
ich mich noch dabei, über das Ende oder 
diverse andere Szenen nachzudenken. Das 
hat selten ein Spiel zuvor geschafft. 
Ebenfalls schön: Nach fünf 
Jahren habe ich mal 
wieder Baldur's Gate 
1+2 installiert und 
(ат nota mich durch die 
clever man Modlandschaft 
e gewühlt. Die 
` nächsten 350 
Stunden Spiel- 
zeit sind damit 


auch schon mal 
verplant. 


2S3-Exklusivspiel des Jahres  - 
Ni No Kuni 


Wer eine PS3 besitzt und auch nur einen Funken Interesse für Rollenspiele oder märchenhaft erzählte Geschichten hat, 
der darf sich dieses Spiel nicht entgehen lassen. Ni No Kuni ist eines der besten Japan-Rollenspiele aller Zeiten, es sieht 
dank Unterstützung der Anime-Profis von Studio Ghibli phänomenal gut aus und es beschert euch viele vergnügliche 
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Verschenktes Potenzial сес Jahres. 
PES 2014 


Obwohl Ende 2013 mit Xbox One und PS4 neue 
Konsolen am Start sein würden, entschied sich 
Konami dazu, Pro Evolution Soccer 2014 nur 


für PS3, Xbox 360 und PC zu veröffentlichen. % а j 
Eigentlich kein schlechter Plan, erspart er den | 
Entwicklern doch viel Arbeit und gibt ihnen mehr 7 % 
X Zeit und Ressourcen, das Fußballspiel richtig gut A 
zu machen. So verwendete man etwa die neue қ - L d 
Fox Engine, welche auch bei Metal Gear Solid 5 DU Li 


genutzt wird. Neue Engine und Fokus auf we- e . 
пісе Plattformen? Klingt nach einem cleveren 
Schachzug, entpuppte sich jedoch als kleine 
fühlt sich das Spiel einfach ein wenig ... falsch 1 $ 
- ап, Ра geht der Ball verdächtig oft an die Lat- 
te, da nerven kleine Bugs und Glitches und die 
PS3 vermag es nicht, das Spiel dauerhaft ruckel- 
frei wiederzugeben. Es ist immer noch ein gutes 
Spiel. Wir finden es jedoch árgerlich, dass hier so ; 
viel Potenzial verschenkt wurde. с 1 


/ita-Exklusivspiel сес Jahres 
Tearaway 


Sonys Marketing-Abteilung mag zwar das Vita-exklusive Killzone: Mercenary deutlich lauter beworben haben, für uns ist jedoch 
das zauberhafte Tearaway klar das beste Vita-Spiel des Jahres. Es inszeniert eine einzigartige Spielwelt, die wirkt, als bestünde 
sie komplett aus Bastelpapier. Und es setzt 
alle Features der PS Vita derart passend 
und clever ein, dass es nie aufgezwungen 
und störend wirkt. Und es steckt bis zum 
Bersten voller Überraschungen, Charme 
und Herzblut. Für uns schon jetzt ein 
Klassiker! 


Stunden, bis ihr 
1 durch seid. Was 
Dragon Quest 8 
für die PS2 war, 
ist Ni No Kuni 
für die PS3. 
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Ein neues Jahr be- 
ginnt — voller Chancen, voller Über- 
raschungen und voller Playstation- 
Spiele. Vieles von dem, was 2014 
wichtig wird, können wir bereits 
jetzt absehen und stellen euch auf 
den folgenden Seiten die wichtigs- 
ten Trends und Spiele der vor uns 
liegenden zwölf Monate vor. Aber 
wir wissen gleichzeitig, dass es 


T 


Die Welt der Spiele verändert sich ständig und so wird es auch 2014 gewisse Trends Br 
| die unser Hobby langsam verwandeln. Wir beleuchten die unserer Meinung nach wic 


Shared-World-Spiele 


Es wird mehr und mehr Spiele geben, bei denen ihr 
zwar euer eigenes Abenteuer erlebt, aber nicht mehr 
in einer statischen Spielwelt, die bei jedem Spielstart 
gleich aussieht. Stattdessen werdet ihr dank kons- 
tanter Online-Verbindung in Welten unterwegs sein, 
die sich ständig verändern und in denen ihr ganz 
ohne Lobby-System oder störende Menüs auf andere 


Spieler treffen könnt. Den Anfang hat bereits Need for | 


Speed: Rivals zum Start der PS4 gemacht. Ubisofts 
Rennspiel The Crew wird ebenfalls voll auf eine offene 
Online-Welt setzen. Ambitioniertestes Beispiel für die- 
sen neuen Typ Spiele ist aber Activisions Sci-Fi-Shoo- 
ter Destiny, bei dem ihr eine postapokalyptische Zu- 
kunftswelt erkundet, die sich jeden Tag neu anfühlen 
soll und wo ihr mit vielen anderen zusammen spielt. 


Kein Rückblick ohne Ausblick. Auf den men 
Seiten beleuchten wir die Trends und Spiele, die - 
das kommende Jahr bestimmen werden. | 


noch viele Überraschungen geben 
wird — positive wie negative. Und 
das ist ja das Schöne und Einmalige 
an der Gaming-Welt: Jederzeit kann 
eine News oder ein Trailer erschei- 
nen, der eure Kinnlade gen Boden 
klappen lässt und euch vor Vorfreu- 
de ganz hibbelig macht. Freuen wir 
uns also auch auf das, was wir heute 
noch nicht einmal erahnen! ST 


tigsten. 


Mikrotransaktionen 


Ärgerlich, aber leider unaufhaltsam: 
Dinge, die man früher mit Cheats errei- 
chen konnte, werdet ihr künftig für einen 
kleinen Betrag kaufen können. Alle Autos 
in einem Rennspiel freischalten? Alle 
Ausrüstungsgegenstánde im Mehrspie- 
ler-Shooter zur Verfügung haben? Klar 
könnt ihr das alles mit genügend Zeit und 
Geduld freispielen. Aber hey ... wenn euch 
die paar Euro nicht zu schade sind, zahlt 
doch einfach! Wir finden's nicht lustig. 


s. 


Mehr Free2Play auf Konsole 


Auf dem PC hat sich das Free2Play-Modell längst eta- 
bliert und es scheint, als würde es auf PS4 bald richtig 
populár werden: Ihr kónnt die Grundfunktionen eines 
(meist Online-)Spiels kostenlos nutzen und zahlt dann 
für Komfort- und Premium-Features. Die richtige Balan- 
ce zwischen Gratis- und Bezahl-Inhalten einzuhalten, 
sodass es für alle fair wird — das ist die große Kunst 

in diesem Segment. Doch mehr und mehr Hersteller 
treffen dabei richtig gute Entscheidungen. Wichtigster 
Free2Play-Titel für PS4 wird zunächst Planetside 2 sein, 
das in den náchsten Monaten bereits erscheinen sollte 
und Schlachten mit tausenden Spielern erlaubt. 


| 
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2014 wird ein Rollenspiel-Jahr 


Es ist schon witzig, wie sich stets verschiedene Spiele-Genres in den 
einzelnen Jahren häufen. 2013 erlebten wir mit Saint’s Row 4, GTA 5 
und Assassin’s Creed 4: Black Flag ein Jahr voller Open-World-Spiele. 
2014 scheint zum Rollenspiel-Jahr zu werden. Dann erscheinen 
Lightning Returns: Final Fantasy ХІІІ, Dragon Age: Inquisition, The 
Witcher 3, The Elder Scrolls Online, Final Fantasy XIV Online, Child of 
Light und sicherlich noch manch tolles JRPG. Dazu mehr in Viktors 
Rubrik. Wir freuen uns jedenfalls voll auf die kommende Rollenspiel- 
Welle und hoffen, dass es bei keinem der angekündigten Titel zu 
Verschiebungen kommen wird. Denn noch gibt es für Playstation 4 
kein einziges echtes Rollenspiel. Höchste Zeit also, dass diese Lücke 
geschlossen wird. Wir sind jedenfalls guter Dinge, dass wir in einem 
Jahr auf jede Menge Genrevertreter zurückblicken können. 


Cross-Generation-Spiele 


Dieser Trend wird sicherlich bald vorbei sein, doch 2014 werden 
noch viele PS4-Spiele parallel auch für PS3 erscheinen, etwa The 
Evil Within, Watch Dogs oder Thief. Das ist schön für alle, die mit 
dem Kauf der PS4 noch warten wollen, und schön für die Spie- 
lehersteller, die ihre Titel einfach an viel mehr Leute verkaufen 
können. Ärgerlich ist es aber für PS4-Besitzer, die gern Spiele 
zocken würden, welche die Next-Gen-Hardware und Features 
der PS4 bis aufs letzte Quäntchen ausnutzen. Denn wenn ein 
Spiel auch auf PS3 laufen soll, dann müssen Kompromisse bei 
der Komplexität des Gameplays, bei Animationen oder Physik 
gemacht werden, die bei der PS4-Version eigentlich gar nicht 
nötig wären. So merkte man Assassin’s Creed 4: Black Flag etwa 
deutlich an, dass es im Grunde auf der PS3-Version basiert. 
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Spiele-Hits für PS4 


Für Sony wird 2014 das Jahr der PS4. Wir listen acht PS4-Titel auf, auf die wir uns jetzt schon freuen. Im Verlauf des Jahres erwarten uns aber garantiert 
noch unzählige Neuankündigungen und Überraschungen. 
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Indie-Games (қф 


Sony wirbt mit vollem Eifer um Indie-Entwickler. Sie sollen ihre Spiele 
nicht nur auf PC, sondern auch auf PS4 und PS Vita veröffentlichen. 
Wir stellen die spannendsten Indie-Spiele 2014 vor. 


Blow versetzt euch auf eine mysteriöse Insel voller idyllischer und 
geheimnisvoller Orte. Ihr erkundet das Eiland in der Ego-Perspekti- 
ve und werdet mit hunderten von Schieberätseln konfrontiert. Klingt 
banal, entpuppt sich aber schnell als komplexes Rätsel-Abenteuer. 
Denn jedes Rätsel hat besondere Kniffe und Regeln oder bezieht die 
Umgebung in seine Löstung mit ein. Wer gern grübelt, merkt sich 
das PS4-Spiel jetzt schon vor! ANFANG 2014 


Vom spanischen Entwicklerteam Tequila Works stammt 
das faszinierende PS4-Spiel Rime, das uns mit seinem malerischen Grafikstil schon jetzt 
regelrecht bezaubert. Noch sind handfeste Infos zum Spiel so rar wie ein guter Witz aus 
dem Munde Küchlers. Doch der Ankündigungs-Trailer versprüht diese Magie, die wir zu- 
letzt bei Shadow of the Colossus spürten. Wir hoffen doch schwer, dass Rime mehr als ein 


bildhübscher Grafik-Blender ist. 2014 


-— vr 


Mit Awesomenauts ver- 
passt der niederländische Entwick- 
ler Ronimo Games dem auf PC sehr 
beliebten Moba-Genre (Dota 2, League 
of Legends) das Gewand eines 2D- 
Actionspiels. Ihr wählt einen Helden, es- 
kortiert eure Kl-Roboter durch die sym- 
metrischen Maps und greift die Basis 
4 des Gegnerteams an, das es wiederum 
auf eure Basis abgesehen hat. Der Titel 
` kommt inklusive Starstorm-Add-on auf 
die PS4. 2014 


Dieser Weltraumshooter 
bedient sich mit seinem Look bei den 
Zeichentrick-Serien der 80er und mit 
seinem Gameplay bei der Far Cry-Reihe. 
In den weitläufigen Levels könnt ihr 
Gegnern ausweichen, ihnen Hinterhalte 

^ Stellen, sie gegeneinander ausspielen 
oder volle Kanne drauflosballern. Und 
ein Spiel mit Schwarmraketen als Waffe 
ist eh immer gut! 2014 


Wichtige 'emre | 


Folgende Daten solltet ihr unbedingt im Kalender anstreichen, denn dann 
erwarten euch Playstation-News zuhauf. Denn auch 2014 finden einige 
wichtige Branchen-Events statt. 


17. - 21. Márz 2014: GDC 


Die Game Developers Conference ist eine Ent- 
wicklerkonferenz und damit eine Fachmesse, 
die sich nicht um spektakuläre Spiele-Ankündi- 
gungen, sondern um Wissensaustausch und das 
Knüpfen von Kontakten dreht. Dennoch gibt es im Rahmen der GDC in San Francisco 
stets eine Handvoll Spiele-Ankündigungen. EA stellte in vergangenen Jahren etwa stets 
zeitgleich zur GDC neue Ego-Shooter vor. 


10. - 12. Juni 2014: E3 


Die Electronic Entertainment Expo in Los Angeles ist das 
wichtigste Ereignis in der Gaming-Welt. Auf der Fachmes- 
se werden massenhaft neue Spiele gezeigt, Hardware- 
Revolutionen vorgestellt und mit viel Lärm und Spektakel 
für alles geworben, was mit unserem Lieblingshobby zu 
tun hat. Am Tag vor der Messeöffnung finden traditionell 
die Pressekonferenzen der großen Spiele-Hersteller statt, 
die live im Internet übertragen werden. 


13. - 17. August 
2014: gamescom 


Der Spielemesse fehlt es im Vergleich zur E3 zwar ein wenig an Bombast und in ihrem 
Rahmen werden weniger Blockbuster enthüllt, dafür ist die gamescom eine Publikums- 
messe. Zocker aus der ganzen Welt strömen dann nach Köln, wo sie selbst Hand an die 
Hits der kommenden Monate legen können. Dafür müsst ihr allerdings lange Warte- 
schlangen in Kauf nehmen. Außerdem Pflicht: Lange im Voraus Eintrittskarten besorgen! 


Die Zukunft von PS Vita 


Wir machen uns ein wenig Sorgen um 
die PS Vita. Wir mügen die Hardware, 
wir mögen viele der Vita-Spiele. Aber für 
unseren Geschmack fehlt es an richtig 
guten Exklusiv-Titeln, an Zugpferden für 
den edlen Zock-Begleiter. So unfassbar 
gut Tearaway auch ist, es wird keinen 
Vita-Kaufrausch auslósen. Und wenn wir 
ins kommende Vita-Jahr blicken, sehen 
wir zwar allerhand Indie-Titel, von denen 
erscheinen aber sehr viele auch für PS3 
oder PS4. Das bizarre Murasaki Baby 

ist einer der wenigen Vita-exklusiven 
Indie-Titel und wenn wir in Richtung der 
großen Spielehersteller blicken, wird 
uns regelrecht angst und bange. Einzig 
2K scheint mit Borderlands 2 ein richtig 
cooles Spiel in der Mache zu haben und 
hat uns obendrein vor langer Zeit ein 
Bioshock Infinite für Vita versprochen. 
Aber selbst diese Spiele sind nur Ports. 
Es scheint, als wáre die beste Chance, 
die PS Vita 2014 an den Mann zu brin- 
gen, sie als perfekte Erweiterung für 
PS4 zu verkaufen, weil Remote Play gro- 
Be Klasse ist. Hoffentlich irren wir. 


www.playdrei.de 


DAS DUO FÜR SCHNELLES ONLINE-GAMING: 


DAS AUSGEZEICHNETE NETZ INKLUSIVE PLAYSTATION 4 


Call & Surf Comfort mit VDSL bringt Sie mit rasanten Upload- 
Geschwindigkeiten und kurzen Ping-Zeiten mit Highspeed ins nächste Level. 


Mehr Infos unter www.telekom.de/ps4 


„PlayStation“ is a registered trademark of Sony Computer Entertainment Inc. „PS4“ is a trademark of the same company. 


1) Angebot gilt nur für Call & Surf IP Neukunden und Call & Surf Bestandskunden bei Wechsel auf einen hóherwertigen IP-Tarif sowie bei einem Wechsel von einem Standard/Universal- auf einen 
gleichwertigen IP-Tarif. Ausgeschlossen sind die Call & Surf Comfort via Funk und Basic Tarife. Aktion gilt vom 02.12.2013 bis 28.02.2014. Bei Abschluss bis 31.12.2014 kostet Call & Surf Comfort mit 
VDSL 39,95 €/Monat. Mindestvertragslaufzeit 24 Monate. Einmaliger Bereitstellungspreis für neuen Telefonanschluss 69,95 €. Call & Surf Comfort mit VDSL ist in vielen Anschlussbereichen verfügbar; 


individuelle Bandbreite abhángig von Verfügbarkeit. Voraussetzung ist ein geeigneter Router. 


дег E 
GOLDENE 


COMPUTER 


SPIELE- 2 
HARDWARE @ лег 
HERSTELLER 


ERLEBEN, WAS VERBINDET. 


Telekom Deutschland GmbH, Landgrabenweg 151, 53277 Bonn 


DE, ophisché 
dS QU 


Vier play?-Mitarbeiter äußern sich kritisch 


und subjektiv zu einem aktuellen Thema aus 


der Welt der Videospiele. Dieses Mal geht 
es um: Das Playstation-Jahr 2014 


ИЩ Sebastian Stange DDR 


Redakteur 


"Allesiresser 


Modell 


3. Sascha Lohmüller 


1. Sebastian Stange 


2. Viktor Eippert 4. Wolfgang Fischer 


SEBASTIAN: 

Ich freue mich, dass bereits 

im ersten Quartal ein paar fei- 

ne PS4-Spiele anstehen — etwa 
Driveclub, Thief und Infamous: 
Second Son. Obendrein sollten 
immer mehr Indie-Titel erschei- 
nen, die hoffentlich einer Spiele- 
Flaute im ersten Jahr der PS4 
vorbeugen. Ich bin schon ganz 
scharf auf Galak-Z, Octodad, 
Rime, The Witness und Transistor. 
Und generell freue mich drauf, 
meine Р54 fleißig zu bespielen 
und sie mit jedem Software-Up- 
date wachsen zu sehen. Noch 
bietet die Konsole nur die wich- 
tigsten und grundlegenden Funk- 
tionen für komfortables Gaming. 
Doch ich hoffe sehr, dass Sony 
mehr Multimedia-Optionen nach- 
liefert und mich mit neuen Ideen 
überrascht. Ich sehne mir ja im- 
mer noch eine Virtual-Reality- 
Brille für PS4 herbei. Denn seit 
einigen Sitzungen mit dem Proto- 
typ des Oculus-Rift-Headsets für 
PC bin ich überzeugt davon, dass 
VR die náchste groBe Revolution 
in der Welt der Videospiele sein 
wird. Es wáre zu schade, wenn 
Sony das verpasst. 
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VIKTOR: 

Nach aktuellem Ankündigungs- 
stand gibt es 2014 gar nicht 

mal sooo viele PS4-Spiele, auf 
die ich mich aktiv freue. Watch 
Dogs, Diablo 3: Reaper of Souls, 
The Witcher 3: Wilde Jagd und 
Destiny machen mich derzeit 
am meisten an. Die überschau- 
bare Anzahl an PS4-Hits kommt 
mir aber ohnehin ganz gelegen, 
denn nächstes Jahr wird bei mir 
sowieso noch die PS3 heiß lau- 
fen. Zum einen habe ich noch 
diverse Schmankerl für Sonys 
Dritte (kann bitte endlich der 
48-h-Tag erfunden werden?) 
nachzuholen und zum anderen 
stehen nächstes Jahr erfreulich 
viele coole Japan-Games für PS3 
an. Besonders freue ich mich auf 
Tales of Xillia 2, Kingdom Hearts 
2.5 HD Remix, Final Fantasy X/X- 
2 HD Remaster, Atelier Escha & 
Logy, Dark Souls 2, Drakengard 3 
und 7he Witch and the Hundred 
Knights. Das tróstet mich auch 
über den bisher noch schwachen 
Support der PS4 seitens der ja- 
panischen Entwickler hinweg. 
Zur E3 müssen aber mehr An- 
kündigungen für PS4 her! 
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SASCHA: 

Worauf ich mich freue? The Wit- 
cher 3, Watch Dogs, Dragon Age 3, 
Infamous: Second Son, Driveclub 
und das neue Uncharted, sofern 
es denn 2014 erscheint. Num- 
mer 1 ganz oben auf meiner Most- 
Wanted-Liste ist allerdings Desti- 
ny, das tatsáchlich das Zeug hat, 
mich über Jahre hinweg vor den 
Bildschirm zu fesseln — zumin- 
dest wenn die Ideen umgesetzt 
werden, die Bungie sich da so aus- 
gedacht hat. Ein Ego-Shooter mit 
MMORPG-Elementen und dazu 
ein Endzeit-Sci-Fi-Fantasy-Set- 
ting? Raus aus meinem Kopf, Ac- 
tivision! Wenn ihr das hier lest, ist 
sogar vielleicht schon die Closed 
Beta im Gange — perfektes, frü- 
hes 2014er-Futter für meine PS4. 
Davon abgesehen habe ich zu- 
sátzlich noch eine Hoffnung für 
náchstes Jahr: Nach dem mehr 
schlecht als recht mit neuer En- 
gine ausgestatteten PES 2014 
hoffe ich, dass Konami die Engine 
auf die PS4 anpasst und im 
náchsten Jahr wieder F/FA Kon- 
kurrenz macht. Oh, und ich hátte 
bitte gern ein NHL 15 mit Ignite- 
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WOLFGANG: 

Das Spiel, für das es sich wirk- 
lich lohnt, eine Playstation 4 zu 
kaufen, gibt es meines Erach- 
tens noch nicht. Need for Speed: 
Rivals ist hübsch und nett, nutzt 
aber die Hardware der Konso- 
lenoch nicht aus. Killzone: Sha- 
dowfall ist beeindruckend, aber 
für mich als Solo-Schütze gera- 
de mal gut für ein Wochenende. 
Und so toll FIFA 14 auf der Р54 
dank Ignite-Engine auch ist: ein 
System-Seller ist der Kick nicht. 
Wie gut die verschobenen Titel 
Driveclub und Watch Dogs am 
Ende werden, lässt sich leider 
noch nicht mit Bestimmtheit 
sagen. Und so warte ich wieder 
einmal darauf, dass die E3 es 
mit zahlreichen Neuankündi- 
gungen richtet. Wobei abzuwar- 
ten bleibt, was davon dann auch 
wirklich 2014 erscheint. Ich leh- 
ne mich mal weit aus dem Fens- 
ter und prophezeie, dass Ende 
nächsten Jahres Uncharted 4, 
ein neues Hitman, Fallout 4 und 
ein neues Resident Evil auf der 
Festplatte landen werden. Dann 
kaufe ich mir auch eine Playsta- 
tion 4! 
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EXKLUSIV BEI PLAY? 


zd 


UND DAS IST DRIN: 


LEGO MARVEL 
SUPER HEROES 


ANGRY BIRDS: 
STAR WARS 


NEED FOR SPEED: 
RIVALS 


SKYLANDERS: 
SWAPFORCE 


INJUSTICE: 
GÜTTER UNTER UNS — 


ULTIMATE EDITION i MEM Technischibesserjalsidie]BS3.Fassung? 
abenigenausojfehlerbehaftet?, 


NBALIVE 14 40 
FIFA 14 41 
MADDEN NFL 25 42 
JUST DANCE 2014 43 
TINY BRAINS 44 
DOKI DOKI UNIVERSE 45 
RESOGUN 46 
TRINE 2: COMPLETE STORY 47 
WARFRAME 48 
WAR THUNDER 49 
SUPER MOTHERLOAD 50 
THE PLAYROOM 50 
CONTRAST 51 
DC UNIVERSE ONLINE 51 
SOUND SHAPES 52 
FLOWER 52 
ESPACE PLAN 53 


FLOW 53 Harte Konkurrenz für Splinter Cell, Dishonored 
und Co.: So spielt sich das technisch imposante 
neue Schleichabenteuer von Square Enix! 


THIEF 54 


Stimmungsvoll: Mit schmetternder Musik und schicken Kamera- 
fahrten werden die 15 unterhaltsamen Story-Levels eröffnet. 
E 


Entwickler Traveller's Tales 
hat mit seinen Lego-Spie- 
len praktisch die Lizenz 
zum  Gelddrucken  ent- 
deckt. Denn wenn die Bri- 
ten beliebte Film- und Co- 
mic-Marken in den ulkigen 
M % Lego-Look tauchen und in 
y/ ein familienfreundliches Ac- 
tionspiel verwandeln, dann 

РА ist das stets richtig gute Unter- 
haltung für Jung und Alt. Und da 

das Team schlau genug war, auch 

P, beim neuesten Lego-Spiel keine 
großen Änderungen an diesem Re- 


\ SE 
NS 


Chaotisch: Na, erkennt ihr was? Bei Kämpfen geht schnell der 
Überblick verloren. Wie gut, dass ihr unendlich Leben habt. 
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Lego Marvel Super Heroes 


Heitere Action mit Iron Man, dem Hulk, Absorption Man, 
Squirrel Girl und Howard the Duck. Alle sind dabei! 


zept vorzunehmen, ist auch Lego 
Marvel Super Heroes richtig gut ge- 
worden. Thema diesmal: Die Hel- 
den und Bósewichte des Marvel- 
Universums. Weit über 100 von 
ihnen sind im Spiel versteckt. 


Mix aus Action und Knobelei 

Die Story ist recht simpel und wird 
mit kurzen Zwischensequenzen 
erzählt, die mit allerlei Slapstick 
durchzogen sind. Manche Gags und 
Wortwitze zünden, manch lustiger 
Spruch geht aber in der ansonsten 
guten deutschen Synchro verloren. 
Im Spiel jagt ihr in der Rolle ver- 


Freiheit: Im Freien Spiel erkundet ihr ein Lego-Manhattan voller M 
Sammel-Items und Nebenmissionen, die leider oft arg simpel sind Ж ШЕЕ 


schiedenster Marvel-Charaktere ei- 
nigen kosmischen Legosteinen hin- 
terher, die zur Erde fielen, als das 
Brett des Silver Surfers zerstórt wur- 
de. 15 lange, lineare Missionen dau- 
ert die Hatz nach den magischen 
Steinen, die Dr. Doom zum Bau ei- 
ner Weltvernichtungswaffe benut- 
zen will. Dabei steht ihm so ziemlich 
jeder Marvel-Bósewicht zur Seite. 
Als kleiner Bonus versteckt sich 
auBerdem in jedem Level Spider- 
Man-Erfinder Stan Lee, den es stets 
aus einer Notlage zu befreien gilt. 
Das spielt sich wunderbar hektisch 
und actionreich. Stándig gehen Ge- 


% 
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Alle Bilder: play? 


Aufreißer: Der Hulk ist der Fachmann, wenn’s ums Zerstören 
großer Objekte oder Durchbrechen dicker Wände geht. 
7) Qo 


genstände zu Bruch, Legosteine 
purzeln umher und immer wieder 
wechselt ihr zwischen Spielfiguren 
hin und her, um ihre einzigartigen 
Talente zum Öffnen von Türen oder 
Überwinden von Abgründen zu nut- 
zen. Hier ist zuweilen etwas Köpf- 
chen gefragt, schnell lernt ihr aber, 
dass viele Rätsel-Objekte optisch 
codiert sind. Grüne Gegenstände 
können nur hünenhafte Helden wie 
der Hulk bewegen oder zerstören, 
während silberne Objekte mit Ex- 
plosivgeschossen anvisiert werden 


Prügel-Action sowie seichter Kno- 
belkost. Speicherpunkte sind fair 
gesetzt, der Spielertod bleibt prak- 
tisch ohne Konsequenzen und es 
gibt unfassbar viele Secrets und Bo- 
nus-Items, die ihr oftmals nur durch 
erneutes Spielen der Abschnitte mit 
bestimmten Bonus-Helden errei- 
chen könnt. Das alles ist klasse in- 
szeniert und wirkt auf PS4 knackig 
scharf und toll beleuchtet. Ladezei- 
ten gibt es nur wenige und abge- 
sehen von seltenen Texturblitzern 
läuft das Spiel in den Missionen 


müssen. butterweich. Ein wenig schlichter 
sieht die offene Spielwelt aus, die 
ihr zwischen den einzelnen Haupt- 
aufgaben frei erkunden könnt. Im 


virtuellen Manhattan gibt es un- 


Auf PS4 ein Augenschmaus 
Die Missionen entpuppen sich als 
angenehmer Mix aus frustfreier 


zählige Nebenaufgaben, versteck- 
te Charaktere, Sammel-Items oder 
Fahrzeuge zu entdecken. Düst ihr 
aber beispielsweise als Iron Man mit 
Hochgeschwindigkeit zwischen den 
Wolkenkratzern hindurch, kommt 
es zu merklichen Detail-Pop-ups 
und generell wirkt der Open-World- 
Bestandteil grafisch weniger schick 
als die wirklich üppigen Story-Le- 
vels. Doch dem Spielspaß tut das 
kaum Abbruch. Zwar ist Lego Mar- 
vel Super Heroes alles andere als 
ein anspruchsvolles Spiel, doch es 
macht Anfängern wie Profis Spaß 
und bietet mit seinem feinen Koop- 
Modus eine tolle Möglichkeit, ab- 
seits vom üblichen Shooter-Gebal- 
ler gemeinsam zu zocken. SST 


Der kleine Bruder für PS Vita 


p^ 


Fassungen ausmachen. 


Auf PS Vita beginnt das Spiel mit der gleichen 
Introsequenz wie bei PS4, doch schnell enden die 
Gemeinsamkeiten. So gibt es nur einen Bruchteil 
der Videoclips zu sehen, was die Story arg zerstü- 
ckelt. Schlimmer noch: Weder gibt es eine offene 
Spielwelt noch lange Story-Levels. Stattdessen 
kämpft ihr euch in einer starren, isometrischen 
Perspektive durch kurze Levels, die jeweils in 
wenigen Minuten beendet sind. Deren Kürze soll 
durch insgesamt zehn Aufgaben wettgemacht 
werden, die ihr pro Level erfüllen könnt. Teils 
müsst ihr besonders schnell sein, teils alle Geg- 
ner erledigen, bestimmte Objekte finden oder be- 
sondere Helden einsetzen. Mit 91 Spielfiguren ist 
immerhin jede Menge Personal verfügbar, doch 
der Spielverlauf gerät stets recht gleichförmig — 
W n n egal mit welchem Helden. Ihr drescht auf Gegner ein, nutzt Supermoves 


und lóst simpelste Rátsel. Das geht optional auch mittels Touch-Steue- 


Spiel nicht wirklich überzeugend: 


Spiel seht. Und mancher Move kann ausschließlich mittels Touch-Geste 
ausgeführt werden, was den Spielfluss bricht und uns schnell die Lust 
am Vita-Spiel verlieren ließ. Alles in allem ist der Titel auf PS Vita leider 
nur ein Schatten seiner gelungenen Konsolen-Brüder. 


Auf dem Sony-Handheld fehlen leider viele Elemente, die den Charme der PS3- und PS4- 


Kein Vergleich: Auf PS Vita wirkt das Жш 


PRO & CONTRA 
Ө 
ө 
Ө 


Nette Aufmachung | 
Viele Charaktere Е 
Bonus-Ziele für Tüftler 
Unnötige Touch-Steuerung 
Story wirkt total fragmentiert 


Extrem kurze Levels 


Meinung 
„Gelungener Spaß für Jung 
und Alt — ganz wie erwartet!‘ 
Sebastian Stange Redakteur 


„= A 


» 


w 


Boah, also langsam wird es mir fast schon lang- 
weilig, eins der Lego-Spiele zu testen, denn die 
Dinger sind immer gut. Sie bieten stets liebevoll 
gemachte, turbulente Action für alle Altersgrup- 
pen und stets wird eine beliebte Marke kunstvoll 
durch den Kakao gezogen. So auch diesmal. Lego 
Marvel Super Heroes ist ein klasse Spiel — wie er- 
wartet. Nun könnte ich den Entwicklern vorwer- 
fen, dass sie Innovationen scheuen oder dass sie 
in Sachen Spielmechaniken auf der Stelle treten. 
Aber mir fällt gleichzeitig nicht wirklich ein, wie 
man die Lego-Spiele großartig weiterentwickeln 
soll. Ich mag den grundlegenden Mix aus frust- 
freier Action mit Knobel-Einlagen und Unmassen 
von Secrets. Es ist halt stets so anspruchslos wie 
eine Daily Soap. Muss man mögen. 


Lego Marvel Super Heroes 


Termin: 29. November 2013 
Hersteller: Warner Interactive 
Entwickler: Traveller’s Tales 

і USK-Freigabe: ab 12 Jahren 
axi Preis: ca. 60 Euro 


auuuuuurrr7 
720p|v| 1080р] optionaler 3D-Modus 


Scharf und flüssig, im Detail aber nicht revolutio- 
när und in Free-Roam-Modus gar etwas grob. 


SOUND auuuuuuurr з 
Stereo [м] Dolby Digital 5.1 м] PCM 7.1 


Texte/Sprachausgabe: mehrsprachig/mehrsprachig 
Tolle Hintergrundmusik, gute Effekte und solide 


Sprecher, die leider manchen Wortwitz verpatzen. 
BEDIENUNG  duuuuuurrrs 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion IV 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: 6.4 GByte (erforderlich) 


Simple, griffige Steuerung. Nur das Fliegen 
mancher Helden fühlt sich etwas sperrig an. 


EINZELSPIELER аааааааағғ 8 
Schwierigkeitsgrad: leicht (nicht einstellbar) 
Speichersystem: regelmäßige Autosaves 


Den Story-Modus bewältigt ihr in etwa zwölf 
Stunden — es gibt aber unzählige Bonus-Ziele. 


MEHRSPIELER aaaaaaaamm 8 


Spieler online: - Spieler offline: 2 


Es gibt einen gelungenen, lokalen Koop-Modus 
mit geteiltem Bildschirm. Es macht Spaß, die 
albernen Abenteuer gemeinsam zu bestehen. 


PRO & CONTRA 


СЭЭ SpaBiges, charmantes Lego-Abenteuer 


Ә 
o 
G) 


GRAFIK 


Sieht auf PS4 wirklich gut aus 
Stattlicher Umfang, viele Secrets 
Unfassbar viele Marvel-Charaktere 
Open-World-Nebenaufgaben recht simpel 


Spielerisch nie fordernd oder innovativ 


Wertung & Fazit 


82 


Das neueste Lego- 
Abenteuer rockt das 
Marvel-Universum! 


rung, die sich als totaler Reinfall entpuppt, da ihr dann kaum etwas vom 
www.playdrei.de 
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Alle Bilder: play? 


Grandios: Die Vögel machen eine gute Figur als Han Solo, Chewbacca, 
Obi-Wan Kenobi und Luke Skywalker (von links nach rechts). 


GESCHICKLICHKEIT | Rovio ver- 
einte in einer vor etwa einem Jahr 
für Heimkonsolen veröffentlichten 
Trilogie die berühmten Handyspie- 
le Angry Birds Classic, Angry Birds 
Seasons und Angry Birds: Rio auf 
einer Disc. Zwischenzeitlich ist mit 
Angry Birds Space und zwei Angry 
Birds Star Wars-Episoden reich- 
lich Nachschub für Smartphones 
und Tablets erschienen. Der Kult 
um Angry Birds verspricht offenbar 
eine Menge Profit, während sich 
die Kosten für eine Konsolenumset- 
zung in Grenzen halten. So ist der 
erste Teil der Star Wars-Hommage 
im Angry Birds-Gewand nun eben- 


falls für alle gángigen Systeme in- 
klusive PS4 verfügbar und zwar mit 
1080p-Auflósung, Tropháen-Sup- 
port, Online-Ranglisten, einigen 
Bonuslevels sowie freischaltbaren 
Goodies in Form von Artworks oder 
Vogel-Infos. 


Ein Kinderspiel für die PS4 

Erwartungsgemäß ist die máchti- 
ge PS4-Hardware mit Angry Birds: 
Star Wars vóllig unterfordert und 
die Steuerung per Touchinterface 
fühlt sich leider recht hakelig an. 
Einerseits durch die Position des 
Touchpads, die es erfordert, über 
einen der Analogsticks zu greifen, 


Spezialangriff: Aktiviert den begrenzt verfügbaren rasenden SERUKEN:REKORD 00 
Falken, um euch beim Säubern eines Levels helfen zu lassen. d 
= 2 ‚ 
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und andererseits, weil eine ge- 
naue Winkeleinstellung durch die 
sensible Reaktion auf Fingerbe- 
wegungen erschwert wird. Glück- 
licherweise punktet die witzige 
Schweinejagd mit einer äußerst 
präzisen Analogstick- sowie optio- 
nalen Move-Steuerung und macht 
dadurch mindestens genauso viel 
Spaß wie das ursprüngliche Han- 
dy-Spiel! Das Gameplay ist sim- 
pel: Es gilt, mit einer vorgegebenen 
Anzahl von Angry Birds sámtliche 
Gegner eines Levels zu vernichten, 
indem man die Vógel mithilfe einer 
Schleuder in Richtung der feindli- 
chen Aufbauten katapultiert. Bei 


Angry Birds: Star Wars 


Die wohl berühmtesten Vógel seit Hitchcock holen zum Rundumschlag aus! 


den Kontrahenten handelt es sich 
traditionell um eine Bande grun- 
zender Schweine, die diesmal un- 
ter der Flagge des Imperiums aus 
Star Wars auftreten. Mit dabei ist 
sogar Imperator Palpatine, gefan- 
gen in einem grünlichen Schwei- 
nekórper — einfach zum Schie- 
Ben! So knobelt ihr euch durch 
über 120 liebevoll designte Levels 
(20 davon wurden exklusiv für die 
Konsolenversionen erstellt), die 
in der Regel mit dem Abfeuern ei- 
nes einzigen Angry Birds geknackt 
werden kónnen. Ein gut gezielter 
Treffer lóst námlich Kettenreakti- 
onen aus, was im Idealfall sámtli- 
che Schweine auf dem Bildschirm 
in Mitleidenschaft zieht und euch 
die begehrte Drei-Sterne-Beloh- 
nung inklusive Freischalt-Goodies 
beschert. 


Spielkonzept mit Mobil-Fokus 

Das Lósen der Aufgaben macht 
eine Menge Spaß, allerdings ver- 
kürzt sich die Spielzeit dramatisch, 
wenn ihr keinen Wert darauf legt, 
jeden Level mit drei Sternen ab- 
zuschlieBen. Auf einem mobilen 
Endgerát wird ein Spiel wie Angry 
Birds normalerweise selten länger 
als eine Viertelstunde am Stück ge- 
spielt und hier kommen wir auch 
schon zum Hauptproblem der 
Konsolenfassung: Denn auch hier 
macht das Gameplay für genau 
eine Viertelstunde tierischen Spaß, 
doch viel mehr, als einen Level 
nach dem anderen abzuarbeiten, 
gibt es nicht. Eine Tatsache, der 
sich die Entwickler sicher bewusst 
sind und die man durch Zugabe 
von aufgesetzten Mehrspielermo- 
di zu kaschieren versuchte. So gibt 
es tatsächlich ein Mehrspieler-Me- 


Le "à 
Gravitation: Im Weltraum weisen die durchsichtigen Kugeln rund“ 
um Objekte auf die jeweilige Grenze des Schwerkraftfelds hin. 


www.playdrei.de 


Vogelzom auf PS3/PSVita 


Das erste Angry Birds für PS4-Version gibt es auch für PS Vita und Playstation 3! 


Wer noch keine Playstation 4 daheim hat, kann sich auch eine der anderen Varianten zulegen, denn das Game 
ist quer über alle Plattformen für so ziemlich jedes aktuelle Konsolensystem erhältlich. Die PS3-Variante bie- 


M tet neben einer ebenso präzisen Analogsticksteuerung wie auf der PS4 übrigens auch eine überraschend gut 


| ЕУ 


$ funktionierende Move Unterstützung zur Kontrolle des Spielgeschehens. Zielt einfach mit dem Move-Controller 
auf den Vogel in der Schleuder und haltet die T-Taste gedrückt. Nun könnt ihr die Schleuder feinfühlig in jede 


beliebige Richtung spannen und durch ein- 
faches Loslassen der T-Taste die Spielfigur 
abfeuern. Sollte der weggeschleuderte 
Angry Bird über eine Spezialfähigkeit verfü- 
gen, dürft ihr diese ebenfalls mit der T-Taste 
auslösen, ein eventuell davor notwendiger 
Zielvorgang (beispielsweise bei Vögeln mit 
Blastern) wird intuitiv und komfortabel 
durch eine entsprechende Bewegung des 
Move-Controllers bewerkstelligt. Die Vita- 
Version ist ebenfalls prima und entfaltet 


dank der Steuerung 
Wertun 


Meinung 

„Witzig, im Vergleich zum 
Original aber recht teuer!“ 
Uwe Hónig Redakteur 


Vermutlich sind die meisten Leute auf unserem 
Planeten schon mal über die zornigen Vögel 
gestolpert und haben beispielsweise so wie ich 
die (meist) kostenlosen Android-Versionen mit 
Begeisterung gezockt. Wer also noch nie von 
Angry Birds gehört hat, zählt entweder zu den 
letzten indigenen Völkern oder dürfte am ehesten 
der Fraktion der Smartphone-Verweigerer 
angehören. Wie dem auch sei, sollte euch Angry 
Birds: Star Wars bisher entgangen sein, dürft ihr 
die Lücke getrost mit einer der gelungenen Kon- 
solenversionen (jeweils ca. 30 Euro!) schließen. 
Das Vergnügen ist aber eindeutig zu teuer, denn 
die Handy-Version gibt's (mit verschmerzbaren 
Werbeeinblendungen) für lau. Tipp: Spielt den Ti- 
tel erst mal auf einem iPad oder Android-Phone! 


per Touchdisplay ein 


nü inklusive Koop-Modus. Das hat 
uns neugierig gemacht, doch leider 
entpuppt sich das vermeintliche 
Koop-Gameplay als getarnter Hot- 
Seat-Modus, denn die Teilnehmer 
müssen abwechselnd versuchen, 
ein und denselben Level leer zu 
ráumen, wobei am Ende der Spieler 
mit den meisten Punkten gewinnt 


Großer Name, kleines Spiel? 

Die „erwachsene“ Konsolenvari- 
ante von Angry Birds: Star Wars ist 
beileibe kein schlechtes Game — 
ganz im Gegenteil, die intelligent 
aufgebauten Levels halten immer 
wieder Überraschungen bereit, 
etwa coole Kettenreaktionen, mit 
denen man nie gerechnet hätte. 
Außerdem sind die zweckmäßigen 
Hintergründe an berühmte Star 
Wars-Schauplätze angelehnt. Für 


regelmäßiges Schmunzeln sorgt 
auch der Sound: Allein das er- 
leichterte Grunzen der Schweine- 
Sturmtruppen, das leise erklingt, 
wenn diese haarscharf dem Tode 
entronnen sind, ist bereits Gold 
wert! Darüber hinaus sind die An- 
gry Birds in Form von Luke, Chew- 


ähnliches Spielgefühl 

wie das Handy-Origi- 

nal — allerdings zum 

happigen Preis von 

ca. 30 Euro. 
bacca oder Obi-Wan Kenobi mit 
einigen tollen neuen Fähigkeiten 
ausgestattet und kónnen beispiels- 
weise auf Tastendruck das Licht- 
schwert schwingen oder mithilfe 
der Macht (und einem gut getimten 
Knopfdruck) auch komplexere Auf- 
bauten zum Einsturz bringen. UH 


Abräumer: Die meisten Levels lassen sich dank ausgefeilter 8 frei 
Kettenreaktionen mit nur einem einzigen abgefeuerten Vogel lösen! 5) 


Koop-Modus: Die Bezeichnung ist etwas irreführend, da die 
Teilnehmer lediglich abwechselnd zum Schuss kommen. 


www.playdrei.de 


Birds Star Wars 


Hersteller: Activision 
Entwickler: Rovio 

| USK-Freigabe: ab 0 Jahren 
52; Preis: са. 30 Euro 


TTT 
720p|v| 1080р] optionaler 3D-Modus 


Die Optik wurde dezent aufgemöbelt, nutzt jedoch 
kaum die Leistungsfähigkeit der PS4 aus. 


SOUND auuuduurrr7 
Stereo |v| Dolby Digital 5.1 м] PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 


Die Sounduntermalung besteht aus abgewandel- 
ten Star Wars-Melodien und Schweinegrunzen. 


BEDIENUNG  Z4uuuuuurrr7 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion 
PlayStation Move: erforderlich optional м 
Installationsgröße: 1.499 MByte (erforderlich) 


Erste Wahl ist die präzise Analogstick-Steuerung 
und nicht die hakelige Kontrolle per Touchpad! 


EINZELSPIELER aaaaaaarnm 7 
Schwierigkeitsgrad: leicht (ansteigend) 
Speichersystem: Automatisch (nach jedem Level) 


Die über 120 Levels halten nur bei Laune, wenn 
man jeweils nach dem perfekten Abschluss sucht. 


MEHRSPIELER duuumuurrrre6 
Spieler online: - Spieler offline: 2-4 
Leider keine Spielspaß-Überraschung, sondern 


lediglich die Möglichkeit, miteinander oder gegen- 
einander Levels zu lösen, und zwar abwechselnd. 


PRO & CONTRA 


GRAFIK 


Angry Birds im Star Wars Look — herrlich! 
Abwechslung dank neuer Fähigkeiten. 
Ausgezeichnete Analogstick-Steuerung. 


Konsolenversion mit 20 exklusiven Levels. 


000 


1080p-Optik, aber nichts zum Vorzeigen. 


Ziemlich teuer für den gebotenen Inhalt. 


Wertung & Fazit 
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Der hohe Preis für die 
Konsolenvariante macht 
nicht nur Vögel zornig! 


| 35 


Meinung 


„Das beste, weil einzige 
Next-Gen-Rennspiel“ 
Wolfgang Fischer Redakteur 


Die gute Nachricht: Rivals ist auf PS4 deutlich 
besser als auf der PS3. Die schlechte: Weniger 
Bugs und bessere Grafik machen das neue Need 
for Speed trotzdem nicht zu einem Hit. Warum? 
Weil Rivals auch auf der neuen Sony-Konsole mit 
maximal 30 Frames läuft (und manchmal sogar 
deutlich drunter). Unter genialer Next-Gen-Optik 
stelle ich mir etwas anderes vor. Was das Gameplay 
angeht, gelten natürlich dieselben Kritikpunkte 

wie für die Playstation-3-Fassung. Need for Speed: 
Rivals macht anfangs einen Heidenspaß, egal ob ihr 
als Cop oder als Raser die riesige Spielwelt Redview 
County (un-)sicher macht. Auch gelegentliche 
Online-Rennen zwischendurch funktionieren 
herrlich problemlos. Dafür hapert’s ganz gewaltig in 
Sachen Langzeitmotivation für Soloraser. 


Need for Speed: Rivals 


EEZE Termin: 29. November 2013 
Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: Ghost 
USK-Freigabe: ab 12 Jahren 
Preis: ca. 65 Euro 


GRAFIK 


720plv| 1080р] optionaler 3D-Modus 


Gelungene Optik, jedoch nicht frei von Mängeln 
und Macken. Läuft maximal mit 30 Frames. 


SOUND 
Stereo [м] Dolby Digital 5.1 м] PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 


Gute Motorensounds, austauschbarer Sound- 
track, stellenweise unglückliche Sprachausgabe 


BEDIENUNG  d4duuduurrr7 


Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion |v/ 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: ca. 17 GByte (erforderlich) 


Sehr driftlastige Arcade-Steuerung, die etwas 
Übung erfordert 


EINZELSPIELER @aaaaaarnm 7 
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer (3 Stufen) 


Speichersystem: Speicherpunkte 


Dank zweier Kampagnen ordentlicher Spielum- 
fang für Solisten. Leider zu wenig Abwechslung. 


MEHRSPIELER duuuuuurrr7 


Spieler online: 2-6 Spieler offline: — 


Dank neuem Alldrive-Feature gehen Solo- und 
Multiplayer-Erfahrung fast nahtlos ineinander 
über. Gelegentliche Verbindungsabbrüche nerven. 


PRO & CONTRA 


СЭЭ Offene, abwechslungsreiche Spielwelt 


CH Gelungenes Easydrive-Feature 

CH Anfangs kurzweilig und spaßig, ... 
... Später langweilig, repetitiv und nervig 
Nur zwei Kameraperspektiven 


Wenig Langzeitmotivation für Solospieler 


aauaaaaanmnm 8 


aaaaaaarnn 7 


Wertung & Fazit 
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Hübscher, effektreicher 
und fehlerfreier als die 
Playstation-3-Fassung 
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KONTROLLPUNKT 


Hier glüht die Handbremse : Das Fahrverhalten 


der Autos in Rivals ist sehr driftlastig. 


RENNSPIEL | Die PS3-Variante von 
Need for Speed: Rivals hat uns in 
der letzten Ausgabe nicht wirklich 
begeistert: Eine magere Wertung 
von 69 heimste das neue Electro- 
nic-Arts-Rennspiel bei uns ein. Ei- 
ner der Hauptgründe dafür waren 
die zahlreichen Bugs und Technik- 
macken, mit denen der Racer auf 
der Playstation 3 zu kämpfen hat. 
Heftige Pop-ups, Framerate-Einbrü- 
che, starkes Kantenflimmern und 
plótzlich vom Himmel fallende Stra- 
Bensperren waren bei Weitem nicht 
die schlimmsten Fehler, die uns un- 
terkamen. Die gute Nachricht: die 
Playstation-4-Version läuft deutlich 
besser und fehlerfreier als das PS3- 
Pendant und erreicht, was Darstel- 
lung und Grafikeffekte angeht, das 
Niveau der PC-Fassung. Sehr gut! 
Ärgerlich ist aber auch hier, dass 
der Titel mit maximal 30 Bildern 
pro Sekunde läuft. Angesichts der 
Grafikpower der PS4 nicht wirklich 
nachvollziehbar. 


Traumkarren am laufenden Band 
Was das Gameplay betrifft, unter- 
scheidet sich die Playstation-4-Fas- 
sung von Need for Speed: Rivals 
nicht vom hässlichen, technisch 
schwachen PS3-Bruder. Euch er- 
warten zwei Kampagnen: Als Ra- 
ser liefert ihr euch haarsträuben- 
de Rennen mit anderen PS-Junkies 
und hochmotorisierten Gesetzes- 
hütern. Als Cop geht ihr gemein- 


sam mit anderen Streifenwagen 
auf die Jagd nach Temposündern. 
Fast alle Renn-Events in der grandi- 
os designten Spielwelt dürft ihr auf 
Wunsch auch online mit bis zu sechs 
menschlichen Kontrahenten aus- 
tragen. Dabei verschwimmen dank 
gelungenem  Alldrive-Feature die 
Grenzen zwischen Offline- und On- 
line-Modus. So viel Spaß die Rase- 
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Need for Speed: Rivals 


Guter Racer mit wenig Langzeitmotivation für Solisten 


rei am Anfang auch macht, je tiefer 
man in die beiden Kampagnen ein- 
taucht, desto záher und repetitiver 
wird der Spielablauf. Auch das Auf- 
rüsten der Luxuskarossen ist nicht 
so motivierend wie in manchem Vor- 
gänger. Nicht zuletzt weil man neue 
Traumautos im 15-Minuten-Takt fast 
geschenkt bekommt und jedes ein- 
zelne separat aufmotzen muss. WF 


Elektrisierend: Wer seine Karre regelmäßig mit der neuesten Verfolgungs- H І 5 
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Überschaubar: Knifflige Stellen basieren oft auf simplen Schalter- 


Skylanders: 
Swap Force 


Mit kombinierbaren Figuren beschreitet die Serie neue Wege! 


ACTION-ADVENTURE | Mit Sky- 
landers hat Activision die alte 
Spyro-Serie auf einzigartige Weise 
wiederbelebt und kann sich seit- 
dem über einen hohen Zuspruch 
der Kids freuen. Positiver Neben- 
effekt sind die unfassbaren Men- 
gen an Geldnotenbündeln, die der 
Verkauf der separat erháltlichen 
Skylanders-Figuren einbringt. Ne- 
ben drei dieser Figuren enthált das 
Starter-Set von Skylanders: Swap 
Force ein Portal, das per USB- 
Kabel mit der PS4 verbunden wird. 
Das Videospiel erkennt anschlie- 
Bend, ob sich ein Skylander auf 
dem Portal befindet und vor allem 
um welche Figur es sich dabei han- 
delt. Dank eines Chips innerhalb 
des Plastikspielzeugs werden Er- 
fahrungswerte und jeweils erreich- 
ter Charakter-Levels direkt auf der 
Figur gespeichert. Wenn ihr dem- 
nach eure Skylanders mit zu einem 
Freund nehmen wollt, kónnt ihr 
dort ohne Weiteres mit euren auf- 
gemotzten Lieblingshelden spielen. 


Sinnvolle Neuerungen an Bord 

Wie der Untertitel Swap Force an- 
deutet, verfügen entsprechende 
Skylanders-Figuren über ein neues 
Tausch-Feature. Das bedeutet, die 
Unter- und Oberseite der Charak- 
tere lásst sich beliebig mit ande- 
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ren Figuren der Swap Force-Edition 
austauschen. Mixt ihr zwei Figuren 
mit unterschiedlichen Elementty- 
pen zusammen, erhaltet ihr einen 
Kombinationscharakter, der die 
Vorzüge beider Elemente vereint. 
Die neuen Tore im Spiel erfordern 


sogar einen bestimmten Element- 
mix, um sich zu óffnen. Um alle Ge- 
biete ohne Umwege bereisen zu 
kónnen, solltet ihr in zwei bis drei 
weitere Swap Force-Figuren inves- 
tieren. Schön, dass aber auch alle 
alten Skylanders funktionieren! UH 


= жч 
Elementkombina ionen: Bestimmte Portale öffnen sich nur, 
ihr gerade eine Figur des geforderten Elementtyps verwendet. 


Action satt: Ein flüssig von der Hand gehendes Kampfsystem 
ermöglicht den problemlosen Einsatz kraftvoller Komboattacken. 


Meinung 


„Gelungene Erweiterung 
des Erfolgskonzepts!“ 
Uwe Hónig Redakteur 


Auf den ersten Blick wirkt das Skylanders- 
Konzept wie Geldmacherei, angefeuert durch 
den Verkauf der zahllosen extra erhältlichen 
Bonusfiguren. Wenn man sich aber Berichte von 
Eltern anschaut, zeigt sich, dass sich die Kids 
auch nach dem Genuss des Videogames weiter 
mit den Plastikfiguren beschäftigen. Außerdem 
ist das zugrunde liegende Spiel keinesfalls 
schlecht. Zielgruppengemäß hält sich lediglich 
die Herausforderung für erfahrene Zocker in 
Grenzen. Viel mehr gibt's auch an Swap Force 
nicht zu meckern, denn die neue manuelle 
Sprungfunktion und die erweiterten Fáhigkeiten 
der kombinierbaren Figuren sind klasse. Die de- 
taillierte Optik in 1080p-Auflösung ist ebenfalls 
schick und glänzt mit schönen Effekten! 


Бшалсеге: Swap Force 


r "ne Termin: 29. November 2013 


# Hersteller: Activision 
dës 
N ' Entwickler: Vicarious Visions 


eg c ' USK-Freigabe: ab 6 Jahren 


Preis: ca. 70 Euro 
GRAFIK auuuuuuurr з 
720p|v| 1080р] optionaler 3D-Modus 


Plastisch wirkende Optik in nativer 1080p-Aufló- 
sung mit oft eingesetzter Bewegungsunschárfe. 


SOUND auuuuuuurr з 
Stereo [м] Dolby Digital 5.1 м] PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 


Coole Soundeffekte und unaufdringliche Musikun- 
termalung sorgen für eine passende Atmospháre. 


BEDIENUNG  duuuuduurrs 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion | 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: 20 GByte (erforderlich) 


Die Steuerung funktioniert prima und bietet erst- 
mals eine praktische manuelle Sprungfunktion. 


EINZELSPIELER dudar 


Schwierigkeitsgrad: leicht 
Speichersystem: Rücksetzpunkte 


Der Spielablauf ist an jüngere Spieler angepasst, 
doch auch Profis dürften durchaus Spaß haben. 


MEHRSPIELER duuuuduurresS 
Spieler online: - Spieler offline: 2 
Ein komfortabler Kooperationsmodus erlaubt es, 


direkt ins Spiel einzusteigen, indem einfach eine 
zweite Figur auf dem Portal platziert wird. 


PRO & CONTRA 
Ә 


Elementmix dank neuen Swap-Features 
CH Drop-in/Drop-out-Kooperationsmodus 
CH Endlich manuelles Springen möglich 

CH Plastische Optik in 1080p-Auflösung 
CH Alle alten Figuren funktionieren ebenfalls 


Kaum eine Herausforderung für Profis 


Wertung & Fazit 


Manuelles Springen und 
Elementkombinationen 
sorgen für frischen Wind! 
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Jeder gegen jeden: Besonders für DC-Fans sind ungewöhnliche 
Kämpfe, zum Beispiel zwischen zwei Helden, spannend. 


Injustic 


Götter unter uns - Ultimate Edition 


Ganz im Trend des Superheldenkinos bekommen wir Konsolen- 
nachschub auf der Playstation 4 mit zusätzlichen Inhalten. 


Batman gegen 
den Joker und Superman gegen 
Lex Luthor sind Kämpfe, die wir 
bereits aus etlichen Comics, Seri- 
en und Filmen kennen. Wie wäre 
es aber mal mit einer Auseinander- 
setzung zwischen zwei Mitgliedern 
der Gesellschaft für das Unrecht? 
Zum Glück veröffentlichte War- 
ner Bros. Interactive mit /njustice: 
Götter unter uns vor einigen Mona- 
ten ein Kampfspiel, das genau die- 
se Vorstellungen umsetzt. Zum Re- 


lease der Playstation 4 erhalten wir 
nun eine überarbeitete Version, die 
neben Skins und zusätzlichen He- 
rausforderungen auch sechs neue 
Charaktere liefert. 


Böser Superman 

Die Story wurde von Netherre- 
alm Studios leider nicht erwei- 
tert und bietet in diesem Bereich 
keinen Mehrwert gegenüber der 
Grundversion des Spiels. Wir be- 
finden uns in einem alternativen 


Individuelle Kombos: Die bekannten Fähigkeiten der Charaktere = 
wurden gut aus den Comics und Filmen in das Spiel übernommen. ^ 
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Universum, das von Superman 
unterjocht wird, nachdem er sich 
selbst für den Tod von Lois Lane 
und die Zerstörung von Metropolis 
verantwortlich macht. Um zu hel- 
fen, baut Batman eine Maschine, 
die Superhelden aus dem uns be- 
kannten Universum in seine Welt 
verschiebt. Dann heißt es, euch 
mit verschiedenen Helden (und 
Schurken) durch die vielen Kapi- 
tel des Spiels zu prügeln. Selbst 
einige interessante Wendungen 


bieten euch die Entwickler und 
machen die Einzelspielerkampag- 
ne zu einem im Genre überdurch- 
schnittlichen Erlebnis. Dabei ver- 
sucht Netherrealm, einige innere 
Konflikte der nun teils bösartigen 
Helden aufzuzeigen. Zwar bleiben 
die Erzählstränge alle recht ober- 
flächlich, aber zumindest hat sich 
jemand Gedanken über die Hin- 
tergründe gemacht. 


Einzelspielerinhalte en masse 

Nachdem ihr die Welt (wie so oft) 
gerettet habt, ist /njustice natür- 
lich noch nicht zu Ende. Wenn ihr 
zunáchst im Einzelspieler blei- 
ben wollt, kónnt ihr euch in die 
S.T.A.R.-Labs begeben. Dort war- 
ten ganze 300 Herausforderun- 
gen auf euch. Pro Level kónnt ihr 
bis zu drei Aufgaben erledigen, 
die in Minigames oder in Kámp- 
fen mit besonderen Nebenauf- 
gaben absolviert werden kón- 


\ 


, 


"` we SW д : 
Ganz schön kalt: Ihr könnt während eines Kampfes auch die ; * 
Umgebung nutzen, um den Gegner beispielsweise einzufrieren ~ 
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Alle Bilder: play? 


Action- Feuerwerk: Auch v wenn Injustice kein komplexes Kampf; 
system hat, werden die Matches spektakulär in Szene gesetzt. 


nen. So müsst ihr beispielsweise 
als Flash gegen Catwoman kämp- 
fen und dürft dabei keinen Spezi- 
altrick einsetzen. Je nach Anzahl 
erledigter Aufgaben erhaltet ihr, 
wie auch in allen anderen Kämp- 
fen, Erfahrung, die euren Spie- 
lerlevel erhöht. Steigt ihr auf, be- 
kommt ihr neue Embleme und 
Hintergründe für eure Spielerkar- 
te, die für alle im Online-Modus 
sichtbar ist, ganz im Geiste mo- 
derner Militär-Shooter. Habt ihr 
genug Zeit in den S.T.A.R.-Labs 
verbracht, hat /njustice noch den 
„Kämpfe“-Modus. Dabei wählt ihr 
einen Charakter und tretet gegen 
eine Reihe von КІ-берпегп ап, 
die stetig schwerer werden und 
meist besondere Fähigkeiten be- 
sitzen. Wollt ihr üben, gibt es na- 
türlich auch einen Trainingsraum, 
der euch detaillierte Infos zu den 
gedrückten Tasten gibt. Durch das 
Feedback könnt ihr aus Button- 


Ю Auch unterwegs könnt ihr 
euch in den Kampf stürzen. 


Neben einer neuen PS4-Version erscheint 
Injustice nun auch für die Playstation Vita. 
Inhaltlich sind die Versionen gleich und für 
ein Handheld-Spiel sieht der Prügler super 
aus. Einziges Manko sind die fehlenden Tas- 
ten im Vergleich zum Dualshock-4-Control- 
ler. Diese werden nämlich auf dem hinteren 
Touchpad simuliert und bieten deshalb kein 
haptisches Feedback. Ansonsten ist /njus- 
tice aufgrund seiner kurzen Kámpfe sehr gut 
für unterwegs geeignet und macht auch auf 
einem kleinen Bildschirm Spaß. 


Mashing schnell einen gezielten 
Kampfstil entwickeln. 


Jagd nach der Spitze 

Habt ihr genug von Duellen ge- 
gen die Kl, bleibt euch der Kampf 
gegen andere Spieler im Versus- 
oder Online-Modus. Wie bei allen 
Beat 'em Ups werdet ihr natür- 
lich auf einige Profis treffen, die 
euch in Grund und Boden stamp- 
fen, aber aufgrund der niedri- 
gen Einstiegsschwierigkeit lernt 
ihr schnell dazu. In diesen Modi 
liegt auch die Langzeitmotivation 
des Spiels, aber selbst wenn ihr 
Fan der DC-Charaktere seid, wer- 
det ihr auf Dauer wohl nicht so 
viel Spaß haben wie beispielswei- 
se bei Street Fighter 4. Zusátzlich 
gibt es noch den King-of-the-Hill- 
Modus, bei dem ein Spieler bis zu 
sieben Kontrahenten in direkter 
Folge besiegen muss und dabei 
seinen Lebensbalken ins nächste 


Match übernimmt. Eure Online- 
Siege werden gegen die Nieder- 
lagen aufgewogen und ihr erhal- 
tet eine Position in der Bestenliste. 


Einfacher Port? 

Was sowohl im Online- als auch im 
Offline-Gameplay enttäuscht, ist 
die Optik des Spiels. Zwar haben die 
Entwickler die gelegentlichen Ruck- 
ler der PS3-Version ausgebügelt 
und ein Spiel mit voller Auflösung 
bei 60 Bildern pro Sekunde gelie- 
fert, aber da hören die Verbesserun- 
gen schon wieder auf. Die Texturen 
sind wenig beeindruckend und die 
Effekte kaum verbessert, obwohl 
die Hardware der PS4 zu deutlich 
mehr fähig ist. Der Start einer neu- 
en Konsolengeneration hätte bom- 
bastischer ausfallen können. Selbst 
neue und interessante Charaktere 
wie Lobo und Zatanna trösten nicht 
über die verschenkten Möglichkei- 
ten hinweg. MM 


Vita-Version Die Unterschiede 


Portabler Kampf: Trotz dêr geringeren Auflösung 
präsentiert sich das Spiel gut auf der PS Vita. 
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Meinung 

„Besser, aber keine 
Neuerfindung." 

Michael Magrian! Freier Autor 


In freudiger Erwartung habe ich das Spiel in 
unsere Konsole eingelegt. Volle 1080p mit 
absolut konstanter Bildrate habe ich erwartet und 
bekommen, das ist gegenüber der PS3-Version 
aber auch nicht viel Neues. Die Story ist zwar 
weiterhin unterhaltsam und hat interessante 
Twists, aber ein Beat em Up sollte darüber hinaus 
vor allen Dingen für Langzeitmotivation sorgen. 
Wirklich Spaß werdet ihr nach vielen Stunden 
Spielzeit aber nur mit Freunden haben, denn 
kompetitiv ist /njustice nicht wirklich, dafür hat das 
Kampfsystem zu wenig Kniffe und Feinheiten. Wer 
aber schon immer mal sehen wollte, wie sich 30 
verschiedene DC-Charaktere prügeln, sollte sich 
das Spiel auf der Playstation 4 anschauen, um die 
beste Fassung des Spiels zu bekommen. 


Injustice 


Termin: 29. November 2013 
Hersteller: Warner Bros. 
Entwickler: Netherrealm Studios 


GRAFIK 


auuuuduurrr7 
720р/У! 1080р] optionaler 3D-Modus 


Auch in voller Auflösung läuft das Spiel flüssig, aber 
besonders Umgebungstexturen sind matschig. 


SOUND auuuuuurrr7 
Stereo |v| Dolby Digital 5.1 || PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 


Jeder Schlag klingt, als wáre Kraft dahinter. Nur 
die deutsche Vertonung könnte besser sein. 


BEDIENUNG  duuuuduuurrs 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion [| 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: 22 GByte (erforderlich) 
Für das Genre ist die Steuerung recht eingángig, 
bietet aber leider auch nur wenig Tiefgang 
EINZELSPIELER aaaaaaaamm 8 
Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel (5 Stufen) 


Speichersystem: Checkpoints 


Trotz des geringen Umfangs bietet die Story eine 
neue Sichtweise auf ein böses Universum. 


MEHRSPIELER daaaaaaamm8 
Spieler online: 2-8 Spieler offline: 1-2 
Der Online-Modus bietet nicht viele verschiedene 


Match-Arten und ist nicht so kompetitiv wie Street 
Fighter, aber unter Freunden ist der Spaß groß. 


PRO & CONTRA 
СЭЭ DC-Charaktere! 


9 Umfangreiche Einzelspielermodi. 


CH Unterhaltsame Geschichte ... 
9 -.. die aber nicht erweitert wurde. 
3 Kampfsystem ist oberflächlich. 
93 Technisch eher durchschnittlich. 


Wertung & Fazit 


78 


1) Michael Magrian ist freier Autor für PC Games & play?. 


Kein großer Wurf, aber 
ein solides Beat em Up 
für zwischendurch. 
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Meinung 


,Ein Sportspiel, das 7 
wirklich niemand braucht.“ 
Sascha Lohmüller Redakteur 


Ich habe die NBA Live-Serie damals sehr gemocht 
und hatte mich über die Rückkehr gefreut. 
Zudem bin ich recht schmerzbefreit, wenn es um 
Sportspiele geht, und hatte z.B. auch mit FIFA 13 
auf der Vita meinen Spaß. NBA Live 14 hat mich 
jedoch bereits nach fünf Minuten genervt. Die 
Wurfsteuerung ist teilweise eine Frechheit, die 
Punktberechnung in der Karriere nicht näher 
nachvollziehbar und überhaupt wirkt das ganze 
Spiel unfertig. Stößt man dann noch auf einen der 
vielen Bugs, beschleicht einen unweigerlich das 
Gefühl, es mit einem vorschnell veröffentlichten 
oder aus alten Überbleibseln zusammengeschus- 
terten Produkt zu tun zu haben. Es gibt wirklich 
gar keinen Grund, sich NBA Live 14 zuzulegen, 
wenn es auch noch NBA 2K14 gibt. Schade. 


Spektakel? Viel zu oft klaffen Lücken in der Verteidigung, so dass 
die meisten Angriffe mit simplen Korblegern oder Dunkings enden. 


жалшы м  % 


NBA Live 14 


Termin: 29. November 2013 


Entwickler: EA Tiburon 
USK-Freigabe: ab 0 Jahren 
Preis: ca. 70 Euro 


uuuuuurrrr 
720p|v| 1080р] optionaler 3D-Modus 


Gute Charaktermodelle in der Nahaufnahme, 
ansonsten verwaschen; einige Ruckler 


SOUND ййййййшйтҥтҥт 7 
Stereo [м] Dolby Digital 5.1 м] PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch & englisch/englisch 


Gute Hallenatmospháre, solide Kommentare; des 
Öfteren Sound-Ausfälle 


BEDIENUNG ` 4uuurrrrrr4 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion (м! 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: 11 GByte (erforderlich) 


Die Wurfsteuerung ist eine unkomfortable 
Frechheit, der Rest solide. 


EINZELSPIELER duuuurrrrrs5 
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer (4 Stufen) 
Speichersystem: automatisch nach Matches 

Diverse Karrieremodi, bei denen oft die KI einen 
Strich durch die Rechnung macht. 
MEHRSPIELER duuurrrrrr4 
Spieler online: 1-2 Spieler offline: 1-2 
Online kónnt ihr einzeln gegen andere Spieler 


antreten und nehmt dadurch an Ligen teil. Offline 
geht's gegen- oder miteinander in Einzel-Matches. 


PRO & CONTRA 


CH Offizielle ESPN-Lizenz, gute Atmosphäre 


GRAFIK 


CH Viele EA-Sports-typische Spielmodi 

9 Technisch nicht wirklich „Next Gen“ 
Є) Kl und Ballphysik mit einigen Aussetzern 
93 Nervige Bugs und Unzulänglichkeiten 


(За) Dämliche Trial-and-Error-Steuerung 


Wertung & Fazit 


Das wohl schlimmste 
Sport-Comeback seit 
Axel Schulz — Finger weg! 


49 
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SPORTSPIEL | Wie Phónix aus der 
Asche sollte NBA Live mit der neu- 
en Konsolengeneration auferste- 
hen. Das, was dabei herausgekom- 
men ist, áhnelt jedoch eher einem 
angeschwemmten Möwenkadaver 
am Badestrand. 

Eigentlich stimmen die Zutaten, 
mit denen EA NBA Live angerührt 
hat, schließlich hat man dank FIFA 
und Co mehr als genug Sportspiel- 
erfahrung und vor allem bewähr- 
te Modi in der Hinterhand. Es gibt 
eine Spielerkarriere, einen Mana- 
gerpart, die Live Season, Online- 
Duelle sowie das Ultimate-Team- 
Sammelkartenspiel. Mehr als 
genug Inhalt also. Wenn ihr euch 
allerdings dann das erste Mal auf 
dem fast schon übertrieben glän- 
zenden Parkett wiederfindet, setzt 
schnell die Ernüchterung ein. 

Dem unweigerlichen Vergleich 
mit der 2K-Konkurrenz hält EAs 
Spiel nämlich in den meisten Dis- 
ziplinen nicht einmal ansatzweise 
stand, einzig die Hallenatmosphä- 
re ist gelungen, was vor allem am 
Sound liegt. Die Grafik hingegen 
schwankt zwischen verwaschen 
oder ruckelig. Die Kl eurer Mitspie- 
ler lässt in der Defensive oft derart 
große Lücken offen, dass die geg- 
nerischen Angreifer auch bequem 
mit einem Bus hineinfahren könn- 
ten. Im Gegenzug dazu nutzt die Kl 
ebendiese Lücken aber auch nur 
denkbar selten. Animationen sehen 
an sich zwar schick aus, werden 
aber derart hakelig miteinander 


>- 
8 


CHRIS BOSH mia 2 PTS, 1/2 FGM 


verflochten, dass das Spielgesche- 
hen unrund wirkt, von den unzäh- 
ligen Clipping-Fehlern mal ganz 
zu schweigen. Ebenfalls unrund: 
Fast Breaks (das Basketball-Äqui- 
valent von Fußball-Kontern) sehen 
manchmal so aus, als würde ein al- 
tes Ehepaar spazieren gehen. Die 
groß angekündigte Bounce-Tek- 
Ballphysik indes ermöglicht wirk- 
lich schöne Dribblings, macht das 
Spiel stellenweise aber auch zu 
einfach und produziert abseits der 
Dribblings einige seltsame Dinge. 
Und auch die Steuerung erweckt 
den Eindruck, dass die Entwick- 
ler nicht rechtzeitig fertig gewor- 
den sind, oder absolut keine Ah- 
nung hatten, was sie da eigentlich 
programmierten. Nehmen wir zum 
Beispiel die Würfe. Statt wie bei 
NBA 2K14 per Spielermarkierung 
angezeigt zu bekommen, wann der 
optimale Wurfzeitpunkt ist, verrät 
euch NBA Live dies erst NACH dem 
Wurf. Ergebnis: Für jeden einzelnen 


| 23 KOBE 


NBA Live 14 


EA versucht, 2K Konkurrenz zu machen — und scheitert. 


Sportler müsst ihr erst per Trial & 
Error herausfinden, welches Timing 
für erfolgreiche Körbe vonnöten ist. 
Völlig absurd wird es dann aber im 
Karrieremodus bei Freiwürfen. Hier 
ist der Kamerawinkel nämlich so 
eingestellt, dass ihr die Wurfanzei- 
ge gar nicht sehen könnt. 

Apropos Karriere-Modus: Eine 
Präsentation wie bei NBA 2K14 
sucht ihr vergebens. Es werden 
einfach Matches aneinanderge- 
reiht. Und auch das Bewertungs- 
schema auf dem Platz ist selten 
dämlich. Ihr versucht einen Steal? 
Punkt-Abwertung, wenn er nicht 
erfolgreich ist! Es stehen noch zwei 
Sekunden auf der Uhr und ihr ver- 
sucht aus der eigenen Hälfte einen 
Buzzer Beater? Abwertung, wenn 
der Ball aus 30 Metern daneben- 
fliegt! Nimmt man dann noch Bugs 
wie gelegentliche Sound-Aussetzer 
oder halb übersetzte Einblendun- 
gen hinzu, bleibt eigentlich nur ein 
Fazit: Finger weg! SL 


: FE onran, | 273m: 46% 83%rr Й 
Zweischneidig: In Nahaufnahmen sieht das Spiel ordentlich 
aus, ruckelt aber. Ansonsten wirkt es seltsam verwaschen. 
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Im Vorfeld des 
PS4-Launches schürte Sony ja 
hohe Erwartungen bezüglich 


FIFA 14. Gerade die frische Igni- 
te-Engine sollte die Reihe auf eine 
neue Technik-Stufe heben, ohne 
dabei das Gameplay zu vernach- 
lässigen. Ob EA Canada das so ge- 
lingt? Nun, da wir die PS4-Version 
der Rasenkickerei ausgiebig tes- 
ten konnten, beantworten wir diese 
Frage mit einem glasklaren „Jein“. 


Des Rudels Kern 

Denn FIFA 14 lässt trotz klarer Ver- 
besserungen noch Luft nach oben. 
Nehmen wir als Beispiel die Grafik: 
Das Spielgeschehen sieht wirklich 
toll und flüssig aus, die frischen Ani- 
mationen verleihen dem Spiel eine 
neue Dynamik, der Rasen ist hübsch 
anzuschauen, vor jedem Spiel seht 
ihr ein TV-reifes Intro und das Ge- 
schehen auf den Rängen wirkt end- 
lich nicht mehr so übertrieben sta- 
tisch. Zuschauer jubeln, wenn ein 
Tor fällt, springen auf, wenn auf dem 
Platz etwas passiert, und schreien 
lauthals ihre Meinung gen Spielfeld. 
Hinzu kommen Fan-Choreographi- 
en auf den Rängen und visuell end- 
lich unterscheidbare Fans. Aber: Es 
wäre halt mehr möglich gewesen. 
Beispielsweise gibt es keine ver- 
einsspezifischen Fan-Choreographi- 
en, stattdessen wird einfach das je- 
weilige Wappen mit Pappschildern 
„gebaut“. Und obwohl es nun Ball- 
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Randnotizen: Rund um den Platz passiert auf der PS4 
deutlich mehr — herumhockende Balljungen, Ordner, Reservisten. 


FIFA 14 


Fußball in der nächsten Generation — lohnt der Kauf? 


jungen gibt, die den Kickern die Ku- 
gel zuwerfen, obwohl sich Reservis- 
ten an der Seitenlinie warmlaufen, 
vermissen wir auch hier noch mehr 
Drumherum. Bei Verletzungen könn- 
ten doch Vereinsärzte auf den Platz 
laufen und wo ist das Gerangel bei 
Eckbällen oder die berüchtigte Ru- 
delbildung? Nichtsdestotrotz über- 
trifft die PS4-Version die PS3-Varian- 
te klar und deutlich bezüglich Grafik 
und Atmosphäre — und Luft nach 
oben für die nächsten Jahre muss ja 
nichts Schlechtes sein. 

Deutlich weniger getan hat sich 
in Sachen Gameplay. Auf den ers- 
ten Blick unterscheidet sich die 
PS4-Variante sogar gar nicht von 
der PS3-Version, sieht man einmal 
von der knackigeren Auflösung und 
dem flüssigeren Spielgeschehen ab. 
Erst mit ein paar Matches auf dem 
Buckel fallen einige kleinere Ände- 
rungen auf. Die neuen Animationen 


etwa sorgen für etwas mehr Dyna- 
mik im Spielaufbau. Und auch die КІ 
der Kicker hat einen kleinen Schritt 
nach vorn gemacht. Vor allem das 
Abwehr-Verhalten macht auf der 
PS4 noch einmal einen runderen 
Eindruck, da die Verteidiger gegne- 
rische Angriffe noch etwas besser 
antizipieren als in der PS3-Version. 
Schick — und eine Gameplay-Re- 
volution hatten wir zwei Monate 
nach dem eigentlichen FIFA 14-Re- 
lease sowieso nicht erwartet. Bei 
den Modi gab es sogar gar keine 
Ánderung, alle bekannten Spielar- 
ten sind auch auf der neuen Sony- 
Konsole mit an Bord. Ob Ultimate 
Team, Managermodus, Karrieremo- 
dus, Freundschaftsmatches, Club- 
Modus oder Online-Saisons: Genug 
zu tun habt ihr nach wie vor. Kleiner 
Wermutstropfen: Lokal duellieren 
Sich nur noch vier Spieler statt sie- 
ben — durchaus verschmerzbar. 
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Bundesliga-Feeling: Die Saison der heimischen Liga nachzuspielen, 
macht dank der verbesserten Atmosphäre gleich noch mehr Laune. ese Lë? 
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Meinung 


Sascha Lohmüller Redakteur 


Die Änderungen im Vergleich zur PS3-Version 
finden sich gar nicht so sehr auf spielerischer 
Ebene, sondern vor allem im Bereich Technik 
und Atmosphäre. Die neue Ignite-Engine kommt 
vor allem in den Wiederholungen und Intros zur 
Geltung, das normale Gameplay wirkt einfach nur 
etwas flüssiger und hübscher aufgelóst. Einen 
Riesenschritt nach vorn macht F/FA 14 allerdings 
bei der Atmospháre: Dank der hübscheren 
Zuschauer, die endlich auch mal auf das Spielge- 
schehen reagieren, und der vielen kleinen Details 
am Rande fühlt man sich beinahe in ein Stadion 
versetzt. Von diesem Drumherum wünsche ich 
mir allerdings noch mehr für das nächste Jahr, 
schließlich hat EA Canada nun angedeutet, was 
in Sachen TV-Feeling so alles möglich ist. 
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= Termin: 29. November 2013 
Hersteller: Electronic Arts 
Entwickler: EA Canada 
USK-Freigabe: ab 0 Jahren 

1 Preis: ca. 65 Euro 


GRAFIK dud d 
720p 1080p optionaler 3D-Modus 


Hübscher und flüssiger als auf Playstation 3, aber 
noch nicht perfekt 


SOUND i d d d d d d d EI" 
Stereo Dolby Digital 5.1 PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 


Fantastische Stadionatmosphäre, nach wie vor 
selten dämliche, unpassende Kommentare 


BEDIENUNG ааааааааағ 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: 12 GByte (erforderlich) 


Die Steuerung ist eingángig, hat sich im Vergleich 
zur PS3-Fassung aber nicht geándert. 


EINZELSPIELER 2 i d d dE ELT 
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer (5 Stufen) 


Speichersystem: automatisch nach Matches 


Karrieremodus für Manager und Spieler, Freund- 
schaftsspiele etc.; jede Menge Lizenzen 


MEHRSPIELER i dd dd dd 7 
Spieler online: 2-22 Spieler offline: 2-4 
Lokal treten nur noch vier statt sieben Spieler an, 


sonst hat sich nichts geändert: Ultimate Team, 
Ligen, Club-Modus - alles ist dabei. 


PRO & CONTRA 


(39) FIFA-typisch jede Menge Lizenzen. 


@ +) Tolle Next-Gen-Grafik (Zuschauer etc.) 
(39 Verbesserte Abwehr, langsamerer Aufbau 
CH Schickere Menüführung (im Vgl. zu FIFA 13) 
9 Viele Modi, teils mit neuen Features 


Є) Kleinere Balancing- & KI-Probleme 


\Wertung & Fazit 
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Meinung 


Michael Magrian’ Freier Autor 


Nachdem ich vor einiger Zeit endlich wieder ein 
Madden NFL-Spiel in der Hand halten durfte, 
ohne direkt an Import zu denken, freute ich 
mich auf die PS4-Version. Mehrere Spielstunden 
spáter kann ich sagen: Es ist besser als auf der 
PS3. Aber — und das ist sehr schade — wirklich 
viel Innovation haben die Entwickler hier nicht 
abgeliefert. Die Auflósung ist hóher und der 
Realismus wurde ein wenig hochgeschraubt. 

Ich hätte mir mehr erwartet von der so pompös 
vorgestellten Ignite-Engine. Wer also schon auf 
der PS3 zu Madden NFL 25 gegriffen hat, braucht 
nich schon wieder Geld in die Hand zu nehmen, 
sondern sollte lieber bis zum nächsten Jahr 
warten, wenn wir eine reine PS4-Version von 
Electronic Arts erhalten. 
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S , Фф А 
ЕРШЕ ME Usk-Freigabe: ab 0 Jahren 
Preis: ca. 64 Euro 


GRAFIK 


т ЕЕ Е 
720р м] 1080р optionaler 3D-Modus 


Besser als die Last-Gen-Version in puncto Auflö- 
sung, Grafik und verbesserter Animationen 


SOUND FFFFFFrrigg 
Stereo Dolby Digital 5.1 PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: englisch/englisch 


Nur Englisch, aber Kommentatoren nerven nicht 
und die Stimmung im Stadion ist gut umgesetzt. 


BEDIENUNG duuuuuuurr 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: 15 GByte (erforderlich) 


Nicht gerade eingängig, bietet aber nach etwas 
Übung viel Handlungspielraum in Matches 


EINZELSPIELER @aaaaaaarn 
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer (stufenlos) 


Speichersystem: automatisches Speichern 


Neben üblichen Matches könnt ihr euch für ewige 
Zeiten in drei verschiedenen Modi austoben. 


MEHRSPIELER Zur 
Spieler online: 2-6 Spieler offline: 2-6 
Es gibt eigene Ligen, Challenges und Ultimate 


Team funktioniert gegen andere Spieler. Hier 
bekommt ihr die volle Multiplayer-Packung. 


PRO & CONTRA 


СЭ Ihr bekommt die komplette NFL-Lizenz! 


@ +) Viele verschiedene Modi 

CH Verbesserte Animationen 

CH Die Steuerung bietet viele Möglichkeiten 
Є) ... , aber braucht auch viel Übung. 


Bə Sprung von PS3 zu PS4 eher klein 


Wertung & Fazit 


Michael Magrian ist freier Autor bei play3. 
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Autsch: Dank Ignite-Engine sehen die Zusammenstöße zwi- 
schen Spielern gut aus. Clipping-Fehler sind die Ausnahme. 


Madden NFL 25 


Verschwitzte Männer mit Panzerung in High Definition 


Die wenigen Ame- 
rican-Football-Fans іт fußball- 
orientierten Europa kann man wohl 
an einer Hand abzählen, so verhält 
es sich auch bezüglich Madden NFL 
25. Nachdem wir dieses Jahr schon 
eine PS3-Version erhalten haben, 
geht es jetzt auf der PS4 mit dem 
25-jährigen Jubiläum des amerika- 
nischen Top-Sports weiter. 


Neue Engine, neues Glück 

Schon FIFA 14 hat eine Frischzel- 
lenkur auf den neuen Konsolen er- 
halten und Madden NFL 25 geht 
es da nicht anders. Ebenfalls mit 
der neuen Ignite-Engine unter der 
Haube, kónnt ihr euch mit allen 
NFL-Teams der USA gegenseitig 
über den Haufen rennen und ver- 
suchen, eure Touchdowns zu er- 
spielen. Das sieht dank der neuen 
Animationen auch besser aus als 
noch auf der PS3. Natürlich sind 


: / EASPORTS 
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die Bewegungen nicht makellos 
und erreichen nicht den polierten 
Zustand von EAs Fußball-Kracher, 
aber besonders das Rennen und 
Tackeln fühlt sich besser an. Aller- 
dings sind vor allem Run-Games 
ein Stück schwieriger geworden, 
denn der Running-Back reagiert 
mehr als je zuvor auf seine Umge- 
bung und verliert dabei auch gerne 
sein Momentum. Das mag nicht je- 
dem gefallen, aber es ist entschie- 
den realistischer als zuvor. 


Spielen, spielen und spielen 

Der Umfang von Madden NFL 
25 ist wie in der Last-Gen-Versi- 
on überzeugend. Genre-typisch 
könnt ihr in die Rolle eines Spie- 
lers schlüpfen oder als Trainer ein 
Team coachen. Was ihr aber nur in 
diesem Spiel erlebt, ist der Owner- 
Modus. In diesem habt ihr die Auf- 
gabe, einen Football-Club zu ma- 
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Knallhart: In früheren Spielen war das Run-Game deutlich simpler. 
In Madden NFL 25 werdet ihr ein paar Tricks einsetzen müssen. 


7 т = 
Schulbank drücken: Die Steuerung kommt einer Football- 
Simulation nahe, das Training ist daher unumgänglich. 


nagen. Dazu gehört nicht nur der 
Ein- und Verkauf von Spielern, son- 
dern auch die Ausgaben für euer 
Stadion und deren Ausbau zu re- 
geln. 

Wieder mit dabei ist auch der 
Ultimate-Team-Modus, in dem ihr 
aus Booster-Packs und verdienten 
Sammelkarten ein Team aufbaut 
und tägliche Challenges bewältigt 
oder gegen andere Spieler antre- 
tet. Hier bekommt ihr schnell zu 
spüren, was einen Spieler mit ei- 
ner Wertung von 90 gegenüber ei- 
nem Spieler mit einer schlappen 
60 ausmachen kann. 

Eure Chancen sind am größten, 
wenn ihr euch zuerst in den Trai- 
nigsmodus begebt, der fast alle 
Kniffe des Spielprinzips erklärt. Die- 
ses Training werdet ihr brauchen, 
denn die Steuerung ist umfangreich 
und hat teilweise recht ungewöhnli- 
che Tastenkombinationen. 
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Einsteigerfreundlich: Selbst weniger gute Tanzeinlagen werden im 
Spiel mit Einblendungen \ wie „Perfectoder „Yeah“ kommentiert. 


MUSIKSPIEL | Die Just Dance- 
Reihe zählt eindeutig zu den wich- 
tigsten Ubisoft-Marken, schließlich 
generiert jeder neue Serienableger 
Millionenumsätze. Beispielsweise 
wurden von Just Dance 4 über alle 
Systeme hinweg die fantastische 
Anzahl von 8,5 Millionen Exempla- 
ren verkauft. So ließ man bei Ubi- 
soft keine wertvolle Zeit verstrei- 
chen, denn die PS4-Version von 
Just Dance 2014 ist bereits eine 
gute Woche vor der eigentlichen 
Konsole erschienen. So weit, so gut, 
jedoch gab es ein Problem, denn im 
ersten Monat nach dem Launch 
der PS4 konnten wir in keinem 
großen Elektronikmarkt die neue 
Playstation-Camera erstehen. Je- 
doch ist das Zubehör empfehlens- 
wert für die Funktion des Spiels, da 
die alte Move-Kamera leider nicht 
von der PS4 unterstützt wird. Also 
musste unbedingt eine (bis zum 
Redaktionsschluss immer noch 
nicht lieferbare) Playstation-Came- 
ra her. Glücklicherweise konnten 
wir noch rechtzeitig für den Test 
in der Fürther Games Lounge die 
Zusatzhardware zum Regulärpreis 
ergattern (im Internet gab es zum 
gleichen Zeitpunkt nur einige ita- 
lienische Modelle zum doppelten 
Preis). Immerhin funktioniert die 
neue Camera prima und verbes- 
sert die bereits gute Reaktionszeit 
der Move-Controller um noch ein 
paar gefühlte Millisekunden. 
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Massenphänomen 

Just Dance 2014 bietet 47 neue 
Songs aus allen Genres der heuti- 
gen Charts-Musik und trifft einen 
breiten Geschmack. Lediglich Fans 
von Underground-Mukke (sowohl 
in metallischer als auch elektro- 
nischer Form) bekommen anhand 
der Hits von Rihanna, Robbie Wil- 
liams oder Katy Perry ein flaues 


Just Dance 201 4 


Tanzfieber-Virus erobert neueste Konsolen-Hardware! 


Gefühl im Magen. Doch der brei- 
ten Masse gefällt’s nicht grundlos: 
Die Bewertung eurer Live-Perfor- 
mance ist äußerst gutmütig, selbst 
Bewegungslegastheniker werden 
vom Spiel als begnadete Tänzer 
eingestuft. Der Effekt wird durch 
die klasse Autodance-Funktion 
verstärkt, denn im Video tauchen 
nur eure besten Moves auf! UH 


SE “МААЛЫ. 


H ighligh's 


Teurer Spaß: Wer bis zum Abwinken zur enthaltenen Musik getanzt 
hat, bekommt über einen In-Game-Shop stetigen Liedernachschub. 


Meinung am 
„Next-Gen-Tanzspektakel 4 

ohne große Neuerungen!“ 

Uwe Hönig Redakteur 


/ 


Ich will ehrlich sein, im normalen Leben mache 
ich einen großen Bogen um solche Tanz-Games. 
Ich erinnere mich auch mit Schrecken an Sing- 
star, das jedoch von der Just Dance-Serie in den 
letzten Jahren ganz schön platt gemacht wurde. 
Fast logisch, denn schlechten Gesang kann auch 
die beste Elektronik nicht geradebiegen. Just 
Dance 2014 sorgt dagegen bei wirklich jedem 
Spieler aufgrund gutmütiger Performance-Ein- 
schätzungen für Spaß und Motivation. Die ständig 
mitgeschnittenen Aufnahmen eurer Tanzeinlagen 
werden im Anschluss von der Autodance-Funk- 
tion in rhythmisch korrekte Häppchen zerteilt 
und zu einem neuen Video arrangiert, was selbst 
Käpt’n Hinkebeins Darbietung in eine durchaus 
ansehnliche Performance verwandeln würde. 


Termin: 21. November 2013 
Hersteller: Ubisoft 
Entwickler: Ubisoft 
USK-Freigabe: ab 0 Jahren 
Preis: ca. 60 Euro 


GRAFIK COCCO T OF 
720p|v| 1080р] optionaler 3D-Modus 


Die Moves werden euch ansprechend, effektvol 
und mit Hintergrundtänzern vorgeführt. 


SOUND auuuuuuurr з 
Stereo |v| Dolby Digital 5.1 м] PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 


47 Songs für (fast) alle Geschmäcker sind bereits 
an Bord, Nachschub gibt's gegen harte Wáhrung. 


BEDIENUNG  duuuuuurrr7 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion 
PlayStation Move: erforderlich optional м 
Installationsgröße: 24 GByte (erforderlich) 


Besorgt euch unbedingt die neue Playstation-Ca- 
mera, um alle Funktionen des Games auszukosten. 


EINZELSPIELER aaaaaaarnnm 7 
Schwierigkeitsgrad: leicht 


Speichersystem: Automatisch 


Eine Tonne Spielmodi und die große Songanzahl 
lassen so schnell keine Langeweile aufkommen. 


MEHRSPIELER duuuuduuur о 
Spieler online: 2-4 Spieler offline: 2-8 
Just Dance 2014 trumpft erstmals mit Online- 


Tanz-Action auf und bietet natürlich gewohnt 
witzige Party-Unterhaltung für bis zu vier Spieler. 


PRO & CONTRA 
Ә 


кыс; 


Charts-Fans freuen sich auf 47 Songs 
CH Massig Spielmodi beleben jede Party 
CH Coole eigene Videos dank Autodance 
CH Extrem gutmütige Tanzbewertungen 


PS4-Camera kostet 60 Euro extra 


Keinerlei Underground-Musik dabei 


\Wertung & Fazit 
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Bewährte Tanz-Action — 
besonders witzig mit der 
neuen PS4-Camera! 


play“ 


ayotation Network - 


Wir beleuchten die Neuheiten aus dem Playstation-Store 


Tiny Brains 


Labortiere als Superhelden — witzig, aber auch schnell fad. 


М 


Nagetier-Duo: Zu zweit werden die Rätsel etwas einfacher, | IN 
allerdings macht Tiny Brains so auch deutlich mehr Laune V EE d 


Das größ- 
te Alleinstellungsmerkmal von Tiny 
Brains ist der Humor, schon das 
Setting ist fantastisch: Ihr verkör- 
pert ein Team aus vier Labor-Ver- 
suchstieren, die durch Experimen- 
te eines wirklich witzig vertonten 
russischen Wissenschaftlers mit 
Superkräften ausgestattet wurden. 
Der Hase Stew etwa zieht Gegen- 
stände und Feinde telekinetisch 
zu sich heran, die Fledermaus Dax 
stößt sie von sich weg und die Maus 


Pad (haha) kann sogar mit ihrem 
Ziel die Position tauschen. Komplet- 
tiert wird das Quartett vom Hamster 
Minsc (Baldur's Gate-Veteranen 
jauchzen jetzt auf), der auf Knopf- 
druck eine Eisbarriere erschafft, die 
zudem als Sprungbrett genutzt wer- 
den kann. 

Aus diesen vier Fáhigkeiten bas- 
telt das Spiel in einer Art Labor-Par- 
cours immer komplexer werdende 
Rátsel in typischer Indie-Puzzle-Ma- 
nier. Aber obwohl die Story gera- 


oi 
Torheit: Die anderen Herausforderungen und SST. wie hier 


de mal zwei Stunden lang beschäf- 
tigt, setzen nach einer guten Stunde 
erste Ermüdungserscheinungen ein. 
Die Rätsel integrieren zwar hin und 
wieder neue Elemente, dennoch 
nutzt ihr bis zum Ende lediglich die 
vier anfänglichen Fähigkeiten. Zu- 
dem hält das Spiel solo einige Frust- 
momente parat. Ihr könnt zwar, 
wenn ihr allein zockt, zwischen den 
einzelnen Tieren wechseln, das not- 
wendige Timing ist jedoch klar auf 
Koop ausgelegt. 


Meinung 


Sascha Lohmüller Redakteur 


Ат Anfang von Tiny Brains habe ich 
gelacht. Laut und herzhaft. Der Humor, die 
vielen kleinen Popkultur- und Videospiel- 
Andeutungen, die mir schon in Guacamelee! 
so gefallen haben, und das gelungene Koop- 
Gameplay sorgen für jede Menge Kurzweil. 
Wenn man das Spiel jedoch alleine spielt, 
wird klar, dass auf Dauer zu wenig Substanz 
vorhanden ist, um das Spiel zu einem Kauf- 
tipp avancieren zu lassen. Nichtsdestotrotz 
macht das Spiel zu zweit eine Weile lang 
richtig Laune. Nicht mehr, nicht weniger. 


nfos 
SPIELER 14 
ENTWICKLER Spearhead Games 


DOWNLOAD-GRÜSSE ca. 2,1 GByte 
TERMIN 11. Dezember 2013 


ca. 20 Euro 


Wertung & Fazit 


Neben dem Story-Modus gibt es 
noch den actionreichen Troll-Modus, 
die Jules-Spielvariante, in der ihr ein 
Tier steuert, das alle Fáhigkeiten ver- 
eint, sowie einen recht rudimentáren 
Fußball-Part und diverse Herausfor- 
derungen. Auch hier hált sich die 
Abwechslung in Grenzen, zudem ru- 
ckeln manche der Spielmodi (beson- 
ders Fußball) extrem. Ergo: Für kurz- 
weilige Koop-Unterhaltung taugt 
Tiny Brains schon, ein langfristiges 
Vergnügen sieht aber anders aus. 


Licht aus: Solo ist das Spiel mitunter recht knifflig, vor allem wenn 


Fußball – sind nix Dolles und taugen nur als Minizeitvertreib.s 
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es auf das Timing ankommt oder der Level im Dunkeln spielt. 


Doki-Doki Universe 


ГЕП Soziologische Unterhaltung rund um die Suche nach Menschlichkeit. 


ADVENTURE | Die Genre-Kate- 
gorisierung beim PSN-Titel Doki- 
Doki Universe gestaltet sich kniff- 
lig. Denn selbst für ein Adventure 
ist der grundsätzliche Spielablauf 
fast simpel und auch die verschie- 
denen Aufgaben können kaum als 
Rätsel bezeichnet werden, da die 
jeweiligen Lösungen meist auf der 
Hand liegen. Aber um was für ein 
Spiel handelt es sich dann bloß 
bei diesem Doki-Doki Univer- 
se? Nun, ihr übernehmt die Rol- 
le eines ausgemusterten Robo- 
ters, der sich auf der Suche nach 
Menschlichkeit befindet. Die Un- 
zulänglichkeiten des Blecheimers 
namens QT3 hinsichtlich eines 
menschlichen Verhaltens und die 
daraus resultierenden Auswirkun- 


Cross-Buy-Primus 


Der Kauf des PS4-Spiels berechtigt gleich- 
zeitig zum Download der PS3- und PS-Vita- 


Versionen — ohne weitere Kosten! 


gen auf das Zusammenleben wa- 
ren vor vielen Jahren der Grund, 
warum der Roboter zum Alteisen 
geschickt wurde. 


Seltsam schönes Abenteuer 

Mithilfe des Aliens Jeff gelingt es 
QT3, dem Abstellgleis zu entrin- 
nen und den verschiedenen Pla- 
neten des Doki-Doki-Universums 
einen Besuch abzustatten. Durch 
den Weltraum schwebt unser Ro- 
boter, indem er per Tastendruck 
ein geeignetes Fortbewegungs- 
mittel herbeiruft. In der Doki-Do- 
ki-Welt handelt es sich dabei na- 
türlich nicht um ein Raumschiff, 
sondern ihr schwingt euch auf ein 
Schwein mit Engelsflügeln, das 
euch anschließend im Handum- 


ABER ES IST SCHWER, 
GLÜCKLICH ZU SEIN. WENN MAN 
NICHT SEINEN TRÄUMEN 


FOLGT. 
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Weisheiten: Die Sprechblasen im Spiel sind durchweg interessant 
und sind in einer witzigen Kauderwelsch-Sprache vertont. 


drehen zum gewünschten Him- 
melskörper transportiert. Dort 
angekommen, dürft ihr mit den 
jeweiligen Planetenbewohnern 
reden und erfahrt so etwas über 
ihre Ängste und Sorgen. Meistens 
wünschen sich die Leute irgend- 
etwas oder sie erzählen einfach 
von ihren Vorlieben. Gelegentlich 
dürft ihr auf Fragen der Perso- 
nen anhand von drei vorgefertig- 
ten Antworten eingehen, was das 
Spiel sofort für eine kurze Analyse 
eurer eigenen Psyche nutzt. Bei- 
spielsweise erzählt eine traurige 
Vogelscheuche, dass sich ein be- 
freundetes Küken namens Perse- 
phone nicht mehr blicken lässt. 
Als wir bei der Antwortauswahl 
erwidern „Soll ich sie für dich ho- 


Der reine spielerische Gehalt von Doki-Doki Universe 


fachen Quick-Time-Events eignen sich hervorragend 
für mobile Ausflüge in das fantastische Doki-Doki- 
Universum. Das unstressige Spielkonzept verspricht 
unterwegs prima Unterhaltung, vor allem durch die 
von dem Game ausgehende positive Grundstim- 
mung. So hinterließ auch die PS-Vita-Version einen 
guten Eindruck — ebenso wie das PS3-Pendant! 
Erfreulicherweise zählt Doki-Doki Universe zu den 
sogenannten Cross-Buy-Titeln, was euch nach dem 
Kauf der PS4-Version den Zugriff auf die ebenfalls 
im PSN verfügbaren PS-Vita- und PS3-Varianten des 
abgedrehten Abenteuers ermöglicht. Ihr müsst im 
Klartext nur einmal bezahlen und könnt im Anschluss 
alle drei Versionen herunterladen! Das nennen wir 
mal einen Spitzenservice, vor allem weil auch das 
Cross-Save-Feature vom Spiel unterstützt wird. Das 
bedeutet, euer Spielstand wird in der Cloud abgelegt 
und ihr könnt beispielsweise ein auf Vita gespieltes 
Abenteuer problemlos auf der PS4 fortsetzen. 


hält sich in Grenzen, doch die simplen Rätsel und ein- | 


len?“, erscheint seitlich ein Fens- 
ter mit der Meldung, die darauf 
hinweist, dass es sich beim Spie- 
ler um einen geselligen Menschen 
handelt. Im Prinzip besteht die 
Hauptbeschäftigung im Spiel da- 
rin, alle Levelobjekte anzuhe- 
ben, die darunter versteckten Ge- 
schenke aufzusammeln und die 
Wünsche der Planetenbewohner 
zu erfüllen. Das klingt vielleicht 
ganz schön schräg und das ist es 
auch, jedoch auf eine seltsam po- 
sitive Art und Weise. UH 
Meinung 
„Grandioses, aber wenig 
forderndes Adventure!“ * 
Uwe Hönig Redakteur 


A 


In der ersten halben Stunde schwebten 
lauter Fragezeichen über mir. Doch dann 
ist der Funke übergesprungen und plötz- 
lich hat Doki-Doki Universe Spaß gemacht. 
Das Spiel besitzt die einzigartige Inten- 
tion, die Welt verbessern zu wollen — im 
Prinzip ein herrlicher Leitfaden zu vielen 
wichtigen Aspekten der Menschlichkeit. 
Ebenfalls einzigartig ist die Optik, denn 
was als Screenshot wie Wachsmalkreide- 
gekrakel eines Kleinkinds aussieht, strotzt 
in animierter Form nur so vor Humor, 
Charme und liebevollen Details. 


Infos 


SPIELER I 
ENTWICKLER HumaNature Studios 
DOWNLOAD-GRÜSSE 680 MByte 
TERMIN ` ` 11. November 2013 
re. 


Wertung & Fazit 

Wer dem Spiel eine 
Chance gibt, erlebt ein 
charmantes Abenteuer 
voller Botschaften. 


Alavdrat dr 
www.playdrei.de 
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Auswendig lernen: Genretypisch werdet ihr mit der Zeit lernen, 
wann welche Gegner erscheinen, und erreicht bessere Scores. 


Resogun 


2:71 Ein vermeintlich kleiner PSN-Titel im 
Spotlight des Launch-Line-ups. 


Wenn es auf der Play- 
station 4 optisch eindrucksvoll 
sein soll, denken wohl die meisten 
Spieler an Killzone: Shadow Fall. 
So ungewóhnlich es klingt, aber 
der Science-Fiction-Arcade-Shoo- 
ter Resogun kann sich grafisch 
durchaus mit den Toptiteln dieses 
Konsolen-Launchs messen und ei- 
nige sogar überflügeln. 


System-Overload 

Mit drei unterschiedlichen Schif- 
fen schießt ihr euch in 2D-Manier 
durch leider nur fünf Level, die in 
Zylinderform aufgebaut sind. Da- 
bei kónnt ihr lediglich zur Sei- 
te schieBen und dürft euch nicht 
von oben oder unten von Gegnern 
umzingeln lassen. Wáhrend ihr 


anfangs noch mit eher passiven 
Feindschiffen kámpft, die kaum 
Móglichkeiten haben, euch an- 
zugreifen, wird das Spiel schnell 
deutlich schwerer und fordert 
von euch einiges an Geschick. Die 
Gegner erscheinen immer in Grup- 
pen des gleichen Typs und in Form 
von Angriffswellen, was ab Le- 
vel zwei schon zu einer optischen 
und akustischen Überladung bei 
einigen Spielern führen kónnte. 
Überall sind Lichtblitze, zehntau- 
sende Partikel in Voxel-Grafik flie- 
gen durch die Gegend und im Hin- 
tergrund dróhnt ein hämmernder 
Elektro-Soundtrack. Wenn das al- 
les noch nicht genug ist, habt ihr 
noch drei Fáhigkeiten, die den Ef- 
fekt-Counter in die Hóhe schnel- 


System-Overload: Wenn auf dem Bildschirm mehrere Dutzend 
Gegner unterwegs sind, kann eS schon Mal chaotisch werden. 


KI 


Geschafft: Bei den Bossen haben sich die Entwickler nicht nur auf 
simples Geballer beschränkt, sondern Einfallsreichtum bewiesen. 


len lassen. Neben einer genretypi- 
schen Bombe, die den Bildschirm 
von Gegnern befreit, könnt ihr 
noch mittels eines Boosts durch 
die Gegner brettern wie ein heißes 
Messer durch Butter. Noch be- 
eindruckender ist aber die Über- 
ladung — das ganze Spiel läuft 
dann in einer Ultra-Zeitlupe und 
ein Blitzstrahl schießt aus eurem 
Schiff, um alle Gegner in der Um- 
gebung zu grillen. 


Punkte-Kombo 

Natürlich könnt ihr diese Fähigkei- 
ten nicht ständig einsetzen, son- 
dern müsst sie aufladen oder im 
Fall der Bombe verdienen. Das 
könnt ihr entweder, indem ihr den 
Multiplikator in die Höhe treibt 
oder Menschen rettet. Pro Le- 
vel insgesamt zehn an der Zahl, 
müsst ihr die grünen Männchen 
durch die Zerstörung von grün 
schimmernden Gegnern aus ih- 
ren Käfigen befreien und dann zu 
einer Station transportieren, be- 
vor eure Schützlinge von einem 
Feindschiff entführt werden. Ne- 


benbei verdient und findet ihr 
auch noch Waffen-Upgrades, die 
je nach Schiff beispielsweise eure 
Homing-Raketen verbessern oder 
mehr Laser zu eurer Standardwaf- 
fe hinzufügen. Außerdem erhal- 
tet ihr dabei auch Leben, die euch 
dann abgezogen werden, wenn 
euer Schiff zerstört wird. Sinn des 
Spiels ist es natürlich, die High- 
scores in der Bestenliste zu schla- 
gen, und dazu treibt euch Reso- 
gun durch seine beeindruckende 
Optik und sein herausforderndes 
Gameplay - Frustresistenz und 
Neigung zum Genre vorausge- 
setzt. MM 


Michael Magrian Freier Autor 


Man geht nicht mit dem Gedanken an eine 
nagelneue Konsole, dass ein äußerlich 
simpel wirkender Download-Titel einen 
flasht. Dann habe ich Resogun gestartet, 
Kopfhörer aufgesetzt und aufgedreht. 
Während in meinen Ohren Elektro-Sounds 
dröhnen, vergehen Stunden und ich spiele 
immer weiter an den (momentan) leider 
nur fünf Levels, um meine eigenen High- 
scores zu knacken. Wer mit diesem Genre 
etwas anfangen kann, kommt meiner 
Meinung nach nicht an Resogun vorbei, 
denn das Spiel macht vieles richtig. Wenn 
Sony sein Versprechen hält und in Zukunft 
für weitere Inhalte sorgt, werde ich den 
Titel immer wieder anschmeißen und mich 
von dem visuellen Feuerwerk wegblasen 
lassen. 


Infos 


SPIELER 1 


www.playdrei.de 


Trine 2: Complete Story 


ГЕП Es ist Márchenstunde - jetzt auch auf der Playstation 4. 


JUMP & RUN | Zwei Jahre ist es 
her, dass das wunderschóne Jump & 
Run Trine 2 für die PS3 veróffentlicht 
wurde. Jetzt, zum Start der PS4, legt 
Entwickler Frozenbyte das Spiel als 
Complete Story neu auf. Mit im Pa- 
ket enthalten sind der Goblin-Mena- 


з. 


Krakenweite: Die Charaktere in der Spielwelt sind mindestens 
genauso hübsch wie diese selbst, beispielsweise dieser Oktopus. 


ce-DLC und der Level Dwarven Ca- 
verns. Am Spiel selbst hat sich in den 
zwei Jahren nichts getan — gut so. 


Trio mit zwei Fáusten 
Ihr verkórpert einen der drei Hel- 
den: Pontius, seines Zeichens Rit- 


Abel sichel: Natürlich dürfen auch ausufernde Fallen-Kons- 
‚truktionen nicht fehlen. Hier ist jeder Fehltritt einer zu viel. 


Kopfnuss, Alda: Viele der Rätsel lassen sich nach kurzem Nach- 
denken lösen — übrigens allein genauso wie im Koop-Team. 


WWVW.plav 


ter, die Diebin Zoya oder Amade- 
us, Zauberer und Weichei vor dem 
Herrn. Spielt ihr allein, ist der Rest 
der Party inaktiv, allerdings kónnt 
ihr jederzeit frei zwischen den Cha- 
rakteren hin und her wechseln. Al- 
ternativ schnappt ihr euch ein bis 
zwei Mitspieler und hüpft gemein- 
sam durch die Levels. Und gerade 
dieser Koop-Modus ist es, der Tri- 
ne 2 seinen Charme verleiht. Das 
Rätseldesign und auch die Kämpfe 
gegen Goblins, Monster und sogar 
eine Handvoll Endbosse sind klar 
auf Zusammenarbeit ausgelegt. In 
diesen Momenten gilt es dann, die 
Stárken der einzelnen Helden zu 
nutzen. Pontius ist der Krieger der 
Gruppe. Mit Schild, Schwert und 
Zweihandhammer bewaffnet, ist er 
der Einzige, der Gegnern im Nah- 
kampf effektiv Schaden zufügt und 
der Barrieren beseitigen kann. Zoya 
hingegen verfügt über Pfeil und Bo- 
gen und kann sich an diversen Holz- 
vorsprüngen durch die Levels han- 
geln. Amadeus schlieBlich zaubert 
Kisten und Planken herbei, die als 
Gewichte oder Behelfsbrücken die- 
nen, bewegt Gegenstánde mittels 
Telekinese und sperrt im spáteren 
Spielverlauf sogar Gegner in ma- 
gische Káfige. Für die PS4-Version 
wurden übrigens diverse Skills alter- 
nativ auf das Touchpad gelegt, etwa 
Amadeus' Telekinse oder das Pfei- 
leverschieBen von Zoya — das funk- 


tioniert ganz okay, aber auch nicht 
besser als mit dem Analogstick. Ge- 
schmackssache. 

Das Spiel spinnt aus all diesen 
unterschiedlichen Fáhigkeiten und 
den damit verbundenen Móglichkei- 
ten mal mehr, mal weniger fordern- 
de Rátsel. Vor allzu harte Kopfnüsse 
stellt euch Trine 2 jedoch an keiner 
Stelle. Auch die Upgrade-Möglich- 
keiten, die euren Charakteren fri- 
sche oder abgewandelte Skills ver- 
leihen, ándern an dieser Tatsache 
nichts. Vielmehr ist Trine 2 ein au- 
diovisuelles Erlebnis, ein kleines In- 
die-Kunstwerk. Die kráftigen Farben 
und die wunderschón gezeichne- 
ten Hintergründe, die tollen Anima- 
tionen und die skurrilen Bewohner 
der Fantasy-Spielwelt harmonieren 
wunderbar mit dem stimmungsvol- 
len Soundtrack. Oder um es anders 
auszudrücken: Trine 2 ist schlicht 
und ergreifend bildschón. Das sehr 
ordentliche, vielleicht ein wenig ab- 
wechslungsarme Gameplay steht 
dabei im Grunde an zweiter Stelle — 
was uns damals wie heute nicht im 
Geringsten stórt. SL 
Meinung 
„Mitunter etwas eintönig, ? 
aber dafür wunderschón." 
Sascha Lohmüller Redakteur 


Gameplay von Trine 2 nutzt sich relativ 
schnell ab. Hier und da ein paar neue 
Skills, gelegentlich ein neuer Fallen- oder 
Rätseltyp - sonderlich viel Abwechslung 
rein von der Spielmechanik her bieten 
die gut acht Stunden Story nicht. Trotz- 
dem kann ich jedem, der mit dem Genre 
etwas anfangen kann, Frozenbytes klei- 
nes Kunstwerk nur ans Herz legen. Denn 
Trine 2 ist ein optisches Meisterstück. 
Selten zuvor habe ich hübschere Mär- 
chenwelten und lebendigere Charaktere 
gesehen als hier. 
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16,99 Euro 


PREIS 
Gutes Jump & Run 
mit fantastischer, 
märchenhafter 


Grafik. 
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ASSAULT-HAWK 


Jáger-Schnetzel: Wer Munition sparen will und sich nicht an der hakeligen |] 
Steuerung stórt, geht in den Nahkampf * garantiert nicht jugendfrei. 


Warirame 


Free2Play für 0,49 Euro — nicht das 
einzig Seltsame an Warframe. 


ACTION | Sci-Fi-Action, gepaart 
mit Dungeon-Crawler-Elemen- 
ten, angereichert um ein Sammel- 
kartenspiel und garniert mit Nin- 
ja-Schwertkämpfen. Klingt nicht 
wirklich nach einer harmonischen 
Mischung und doch sind genau 
das die Zutaten, aus denen sich der 
Free2Play-Shooter Warframe zu- 
sammensetzt. Und — man mag es 
kaum glauben — in der Praxis er- 
weist sich dieses Gemisch tatsäch- 
lich als homogen. 


Alle einsteigen, bitte! 

Bis Warframe seine volle Faszi- 
nation entfaltet, vergehen jedoch 
ein paar Stunden. Das liegt nicht 
nur am wilden Genre-Mix, sondern 
auch an den wirklich mangelhaf- 


ten Tutorial-Funktionen. Das Einzi- 
ge, das euch nähergebracht wird, 
ist die grundsätzliche Handhabung 
— und das ist bitter nötig, denn ne- 
ben einer genretypischen Shooter- 
Steuerung (ohne Deckungssystem) 
verfügt euer Alter Ego auch noch 
über Skills, die ihr per Touchpad 
auslöst, einen Nahkampfangriff so- 
wie flinke Parkours-Manóver. Dann 
rennt ihr beispielsweise Wände hi- 
паш, um höhergelegene Plattfor- 
men zu erreichen, oder an ihnen 
entlang, um Abgründe zu überbrü- 
cken. Nach ein wenig Eingewöh- 
nungszeit geht all das auch gut 
von der Hand, wenn auch der Nah- 
kampf stets etwas hakelig bleibt. 
Die übrigen Funktionen des 
Spiels müsst ihr euch komplett al- 


Teamwork: Manche Mission lässt sich auch allein angehen, 
meist seid ihr jedoch mit bis zu drei Mitspielern unterwegs. 


48 | 02.2014 | play? 


— 
497565 


lein zusammenreimen. Bis ihr da- 
her verstanden habt, dass die Mis- 
sionen nach Levels geordnet sind, 
einer linearen Progression unter- 
liegen und spáter beliebig wieder- 
holbar sind, vergeht eine Weile. 
Selbiges gilt für das Sammelkarten- 
system, mit dem ihr eurem Helden 
passive wie aktive Skills verpasst, 
sowie das Handwerkssystem, das 
Materialien und Blaupausen zu 
praktischen Items oder neuen War- 
frames verbindet. Jede der futuris- 
tischen Warframe-Rüstungen un- 
terscheidet sich übrigens nicht nur 
optisch von den anderen, sondern 
stellt im Grunde eine Charakter- 
klasse dar. Heiler, Supporter, Nah- 
kámpfer, Stealth-Experten — für 
jede Spielweise gibt es einen pas- 
senden Warframe. 

Alle Gegenstánde — Blaupau- 
sen, Handwerksmaterialien und 
Fáhigkeitskarten — werden in den 
Missionen als zufállige Beute fallen 
gelassen. Die Ungeduldigen unter 
euch werfen stattdessen den Item- 
Shop an, wo ihr neben hart erarbei- 
teten Ingame-Credits auch Echt- 


bc 


geld investieren kónnt. Das müsst 
ihr nicht, überbrückt so aber stun- 
denlanges Grinden — ein gelunge- 
ner Kompromiss. Ebenfalls gelun- 
gen ist die Technik: Die Grafik ist 
schick, wenn auch nicht bahnbre- 
chend, der Sound gut, das Match- 
making schnell und fair und or- 
ganisierte Spieler kónnen sogar 
eigene Clans gründen. Wer sich 
also von der hohen Einstiegshür- 
de und dem eigenwilligen Grafik- 
wie Spieldesign nicht abschrecken 
lásst, bekommt hier einen wirklich 
passablen, langfristig motivieren- 
den Online-Shooter. Aus Jugend- 
schutzgründen kostet der Client 
im PSN kontrár zur PC-Variante 
allerdings 49 Cent. Verschmerz- 
bar, wenn auch nicht mehr wirklich 
Free2Play. SL 


Meinung 
,Die dezenten RPG- ? 
Anleihen find ich gut!“ 

Sascha Lohmüller Redakteur 


Warframe ist eines dieser F2P-Projekte, die 
ich schon seit geraumer Zeit auf dem Zettel 
habe, schließlich läuft die Open Beta auf 
dem PC bereits seit März letzten Jahres. 
Jetzt mit dem Release der PS4-Version 
konnte ich mich endlich mal intensiver mit 
dem Titel beschäftigen und muss sagen: 
Der eigentlich seltsame Genre Min ist 
genau mein Ding. Objektiv betrachtet hat 
Warframe aber eben auch diverse Mängel, 
die geringe Einsteigerfreundlichkeit, allen 
voran die mitunter etwas sperrige Steue- 
rung und die recht grindlastige Progression. 


nfos 
SPIELER 14 
ENTWICKLER Digital Extreme 


Wertung & Fazit 


Unterhaltsamer, ei- 
genwilliger, aber recht 
sperriger Third-Person- 
Action-Shooter-Mix. 


INSTALUERTE MODS 
* 


Sammelalbum: Fähigkeiten und passive Boni schaltet ihr durch 
Mod-Karten frei. Ihr könnt sie sogar upgraden oder verschmelzen. 


www.playdrei.de 


War |hunder 


| Ab ins Cockpit: War Thunder lockt 
mit Luftschlachten — für lau! 


Neben Warframe dür- 
fen wir uns noch über einen weite- 
ren F2P-Titel freuen, dessen Open 
Beta auf dem PC bereits im letzten 
Jahr startete: War Thunder. Das 
Flugzeug-MMO des russischen Si- 
mulations-Traditionalisten Gaijin 
Entertainment hat den Sprung auf 
die PS4 gemacht und erlaubt es 
Spielern, im Cockpit eines Welt- 
kriegsflugzeugs Platz zu nehmen 
und den Jungs von der anderen 
Fraktion ordentlich einzuheizen. 


15 vs. 15 Mehrspielerschlachten 
Jeweils 15 Spieler dürfen sich in 
zwei Teams mit Jagdflugzeugen 
und auch Bombern in die Lüfte er- 
heben. Dabei verfügt War Thun- 
der über mehrere Spielmodi und 
darüber hinaus sogar über Einzel- 
spielerkampagnen. So können sich 
Spieler in aller Ruhe mit den Ge- 
pflogenheiten des Spiels vertraut 
machen, ohne sich dem ablenken- 
den Erfolgsdruck einer Mehrspie- 
lerpartie auszusetzen. 

Bei War Thunder sind die Mis- 
sionsziele je nach Auftrag stets 
unterschiedlich: Einmal müssen 
wir Flugplätze einnehmen und 
verteidigen, dann wieder gilt es, 
eine feindliche Flotte zu versen- 
ken und so Landungsboote davon 


abzuhalten, Truppen am Strand 
abzusetzen. Oder aber wir müs- 
sen unsere Bodentruppen bei ei- 
nem Vorstoß unterstützen. Ap- 
ropos  Bodentruppen: Anfang 
Dezember startete die Closed 
Beta für die Bodenfahrzeuge in 
War Thunder, bald werden alle 
Spieler auch in Panzern über die 
abwechslungsreich gestalteten 
Karten schippern dürfen. Außer- 
dem ist geplant, dass sich Spieler 
auch hinter die Ruder der Schiffe 
klemmen dürfen, aber das ist der- 
zeit noch Zukunftsmusik. 


Vom Doppeldecker zum Jet 

War Thunder bietet den Spielern 
rund 150 Flugzeuge aus sechs Na- 
tionen, darunter klassische Mus- 
ter wie B-17, Fw 190, Mustang 
oder Zero. Der Spieler beginnt in 
den Doppeldeckern der Zwischen- 
kriegszeit und zockt sich dann im 
Spielverlauf durch die verschiede- 
nen Forschungsbäume und über- 
nimmt erforschte Modelle in den 
eigenen Hangar. So landet er ir- 
gendwann bei den ersten Jets 
der Luftfahrtgeschichte, bis hin 
zu den schnittigen Strahljägern 
des Koreakriegs; dort ist vorerst 
Schluss. Seine Mühlen darf der 
Spieler auch modifizieren und die 


Bodenangriff: Die feindliche Flotte versucht, mit Landungsfahrzeugen 
Truppen abzusetzen. Unser Auftrag ist es, dies zu verhindern. 


www.playdrei.de 
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verabschiedet sich gerade unsere rechte Tragfläche. Eher unsc 


Bewaffnung aufrüsten und zudem 
nach Lust und Laune bepinseln. 
Die Flugzeugmodelle sind äußerst 
detailliert gestaltet und die techni- 
schen Möglichkeiten der PS4 wer- 
den auch tatsächlich genutzt. Der 
Kreislauf von Kämpfen, Aufrüsten 
und dem Erwerb neuer Flugzeuge 
ist dabei sehr motivierend und bie- 
tet lang anhaltenden Spielspaß. 


Open-Beta-Status 

Leider ist aber nicht alles eitel Son- 
nenschein, ein paar Baustellen gibt 
es noch für Entwickler Gaijin Enter- 
tainment: Das Interface kommt di- 
rekt aus der Hölle; und was beim 
PC schon nervig und fummelig ist, 
wird auf der Playstation fast schon 
zum Martyrium. Darüber hinaus 
gestaltet sich das Spiel ähnlich 
einsteigerfreundlich wie ein ICE in 
vollem Gallopp. Also gar nicht. Der 


Spieler bekommt zwar die grund- 
legende Steuerung per Tutorial 
erklärt; aber wohin die ganze Rei- 
se geht, worauf man sich als Spie- 
ler anfangs konzentrieren sollte, 
bleibt leider im Dunklen. 


Prognose: Sehr gut! 

Dazu darf man aber nicht verges- 
sen, dass sich War Thunder noch in 
der Beta-Phase befindet — und zu- 
dem kostenlos spielbar ist. Wer mal 
etwas abseits der üblichen Konso- 
lenkost ausprobieren möchte, ist 
in jedem Falle gut beraten. 


Torsten Lukassen Redakteur 


Als der Titel für die PS4 angekündigt 
wurde, war ich zunächst skeptisch. Denn 
eine Action-Simulation im MMO-Gewand 
ist ja eigentlich ureigenstes PC-Revier. 
Kann so was überhaupt klappen? Nach 
einigen Stunden am Controller war die 
Frage jedoch erschöpfend beantwortet: 
Das Spiel macht genauso viel Spaß wie 
am PC. Nur das verquaste Interface, 
fehlende Tutorials und eingeschränktes 
Controller-Mapping trüben den Spielspaß 
anfangs. Wenn Gaijin das noch in den Griff 
bekommt, hebt das Spiel buchstäblich ab. 


Infos 
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Free2Play 


Wertung & Fazit 
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Ziemlich simpel: Das grundlegende Gameplay des Titels ist 
reichlich einfach und stellt euch kaum vor Herausforderungen. 


Super Motherload 


2 Typisch Minenarbeiter: Alles anbaggern und aufreißen! 


Mit Super 
Motherload haben wir die stark 
aufgebohrte Variante eines Gra- 
tis-Flash-Spiels vor uns, bei dem 
es um das Buddeln auf der Mars- 
Oberfläche geht. Die 2D-Spielwelt 
basiert auf einem simplen Raster 
und mit eurem Grab-Roboter bohrt 
ihr munter in die Tiefe, sammelt 
wertvolle Ressourcen ein, sprengt 
hartnäckige Felsen und lernt bald 
das Combo-System kennen. Baut 


ihr in langer Reihe dieselben Mi- 
neralien oder bestimmte Kombi- 
nationen verschiedener Edelsteine 
ein, hagelt es reichlich Bonus-Koh- 
le. Mit dem verdienten Geld kauft 
ihr Upgrades, tankt Sprit nach und 
buddelt noch tiefer. Das ist reich- 
lich simpel, ja teilweise gerade- 
zu stumpfsinnig. Aber irgendwie 
macht es dennoch Spaß — weil die 
Grafik niedlich aussieht, weil die 
vielen Schátze stets zum náchsten 


1 UNDENTIFED ) 
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Schón schrág: Das gesamte Spiel weist einen kuriosen Stil auf, 
der uns an die Sci-Fi-Klassiker der 50er und 60er erinnert. 


Bohrgang motivieren und weil sich 
wáhrend eures Bergbaus eine bi- 
zarre kleine Story entwickelt. Super 
Motherload lebt, ähnlich wie Mine- 
craft, von der Frage: , Was kommt 
da noch? Was finde ich, wenn ich 
noch tiefer grabe?" Das spricht si- 
cher genauso viele Spieler an wie 
es andere abstößt. Erwähnenswert 
ist noch der lokale Koop-Modus für 
bis zu vier Spieler, der schnell in 
Chaos ausartet und ein wenig da- 


nfos 

SPIELER 14 
Bine "TENE 
DOWNLOAD-GRÖSSE 393 MByte 
TERMIN. _ 29. November 2013 
PREIS — _ 13,99 Euro 


Wertung & Fazit 


runter leidet, dass alle auf demsel- 
ben Bildschirmausschnitt bleiben 
müssen. Alles in allem ein netter 
Indie-Titel, der mit mehr PSN-Kon- 
kurrenz schlechter dastünde. 


m ^x 
f Zuckersüß: Die Interaktion mit den AR-Bots. sorgt für herzige A € 
kleine Momente. Wir können etwa „Kuckuck! mit ihnen spielen. А> 


Ihe Playroom 


Das kleine Partyspiel liegt jeder PS4 
bei, funktioniert aber nur mit der Kamera! 


Auf jeder PS4-Kon- 
sole vorinstalliert findet ihr die- 
se kleine Anwendung, die sowohl 
kleines Partyspiel als auch Tech- 
nik-Demo des Zusammenspiels 
von Dualshock-4-Controller sowie 
PS4-Kamera ist. Und diese Ka- 
mera ist zwingend nötig, um The 
Playroom zu starten. Im Spiel habt 
ihr dann drei Aktivitäten zur Aus- 
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wahl, zusátzliche Spielereien sol- 
len als Gratis-DLC folgen. Bislang 
ist das Angebot des Titels näm- 
lich schnell erschópft: Ihr spielt mit 
zweierlei AR-Robotern. Das sind 
kleine Figuren, die im Kamerabild 
eures Wohnzimmers  eingeblen- 
det werden und mit denen ihr auf 
verschiedene Weise interagieren 
kónnt. Ihr prügelt sie, spielt Ver- 


Gegenwehr: Wenn ihr die Robo-Kugel Asobi genug árgert, wehrt sie 
| sich mit diversen cool inszenierten Angriffen auf euren Schädel. 


stecken oder malt ihnen mittels 
Smartphone-App ein Spielzeug. 
Das ist alles recht seicht, gewinnt 
aber viel durch das zuckersüße De- 
sign der Roboter. Als kleine Spiele- 
rei für ganz kleine Zocker oder als 
Technik-Demo für PS4-Neulinge 
ist The Playroom echt in Ordnung. 
Doch mehr als eine halbe Stun- 
de unterhált die Software nur sehr 
simple Gemüter. Immerhin ist The 
Playroom gratis und hat viel Poten- 
zial, mit den richtigen Zusatzinhal- 
ten zum PS4-Klassiker zu werden. 
Ein Kaufgrund für die PS4-Kame- 
ra ist es aber nicht. Aber wer weiß? 
Vielleicht ändert sich das ja, sobald 
der DLC My Alien Buddy von Dou- 


ble Fine (Brütal Legend, The Cave) 
erscheint. Die haben bereits für Mi- 
crosofts Kinect tolle Wohnzimmer- 
Spielereien geschaffen. 


Infos 


SPIELER 1-2 


PREIS 


0,00 Euro (PS4-Kamera nötig) 


Wertung & Fazit 


www.playdrei.de 


A sshatten: тепаввеп 


Theater: Große Teile der Geschichte und alle Gespräche zwischen 
den Charakteren (ausgenommen Didi) laufen im Schatten ab. 


ГЕП Der PSN-Titel mit Schattenspielereien 
und künstlerischem Anspruch 


GESCHICKLICHKEIT | Düstere 
Gassen, Lichtspiele an Hauswän- 
den und Sängerinnen im Stil der 
1920er Jahre — so präsentiert sich 
Contrast. Ihr übernehmt die Rol- 
le einer langbeinigen Akrobatin, 
die der kleinen Didi bei der Suche 
nach ihrem Vater hilft. Um das zu 
bewerkstelligen, könnt ihr nicht 
nur übermenschlich weit sprin- 


gen, sondern euch in einen Schat- 
ten verwandeln. Natürlich könnt 
ihr das nur dann, wenn eine Licht- 
quelle bereitsteht. Meistens müsst 
ihr selbst Projektoren oder Lam- 
pen einschalten und verschieben, 
um euch den Weg zu erleuchten. 
Die Rätsel schwanken dabei zwi- 
schen recht simplen Sprungpas- 
sagen und komplexeren Kombina- 
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Trial & Error: Die Lösung für einige Rätsel ist auch nach einer 
Denkphase nicht ersichtlich — probieren geht über studieren. 


tionsaufgaben mit verschiedenen 
Hindernissen. Leider hatten wir 
während des Tests oftmals das Ge- 
fühl, als hätten wir einige Rätsel 
nicht ganz rechtmäßig gelöst, son- 
dern die Spielmechanik ausgehe- 
belt. Clipping-Fehler und Glitches 
waren keine Seltenheit und haben 
dennoch zum Erfolg geführt, be- 
sonders bei Geschicklichkeits-Pas- 
sagen. Viel mehr wird der Gesamt- 
eindruck aber getrübt, weil die 
Schattenberechnung wirklich nur 
dann richtig funktioniert, wenn sie 
auch für den Fortschritt des Spiels 
nötig ist. Geht ihr in eine beleuch- 
tete Seitenstraße, die nicht weiter 
für die Geschichte bedeutsam ісі, 


sind die Chancen hoch, dass ihr gar 
keinen Schatten habt. Das ist be- 
sonders ärgerlich, da sich Contrast 
durch dieses Feature definiert. MM 


nfos 
ENTWICKLER Compulsion Games 


DOWNLOAD-GRÖSSE са.2,5 GByte 
TERMIN 29. November 2013 
PREIS 14,99 Euro 


Wertung & Fazit 


Optik und interessante 
Mechaniken táuschen 
nicht über mäßige 
Umsetzung hinweg. 


Teamarbeit: Obwohl Instanzen eingentlich als Gruppen-Events 
aufgebaut sind, rennen eure Mitspieler meistens solo, herum. 


DC Universe Online 


ГЕЙ Mit Superman und Batman gegen Brainiacs Invasion 


ONLINE-ROLLENSPIEL | Sony 
hat bereits auf der Playstation 3 
bewiesen, dass ein MMO-RPG auf 
der Konsole funktionieren kann. 
Zum Start der PS4 erhalten wir 
nun eine überarbeitete Version des 
Spiels. Profitieren kann davon vor 
allem die Optik des Spiels. Die Tex- 
turen sind schöner, Charaktere se- 
hen besser aus und generell läuft 
das Spiel mit vollen 1080p und 
durchweg flüssig. Ansonsten hat 


www.playdrei.de 


sich nicht viel geändert. Nachdem 
Brainiac die Welt angreift, schlüpft 
ihr in die Rolle eines Helden, den 
ihr entweder komplett frei erstellt 
oder euch dabei an einem Comic- 
Vorbild orientiert. Durch das aktive 
Kampfsystem machen die Kämp- 
fe zwar durchaus Spaß, aber vor 
allem anfangs werdet ihr viel But- 
ton-Mashing betreiben, bis ihr die 
ersten starken Fähigkeiten frei- 
schaltet. Eure Aufgaben bestehen 


zu großen Teilen aus „Hole mir 15 
Ampullen von dem Zeug“ und „Töte 
20 von diesen Typen auf der Stra- 
Be“. Wer also nicht bereit ist, sich 
durch Massen an Gegnern zu klop- 
pen und teils repetetive Aufgaben 
zu erledigen, sollte sich in anderen 
Genres umsehen. Natürlich steigt 
ihr durch die Aufgaben im Rang 
auf und könnt in einem eurer drei 
Skill-Bäume Punkte verteilen. Seid 
ihr schon weiter im Spiel, stehen 


pæ Т d 
Geschichtsstunde: Die Story von DCUO wird zwar nur ‚durch stati-, x 
sche Comics erzählt, aber zumindest sind diese Schön gemacht. 


Infos 


SE. 
ENTWICKLER Sony Online Entertainment 


DOWNLOAD-GRÖSSE 33 GByte 
TERMIN 29. November 2013 
PREIS Free2Play 


Gut spielbar und auch 
nach Erreichen des 
Level-Caps gefüllt mit 
spaßigen Inhalten. 


euch die deutlich interessanteren 
Koop-Instanzen und PvP-Events 
frei, bei denen ihr auch an der Sei- 
te von bekannten Helden wie Flash 
oder Wonder Woman kämpft. MM 
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Knallbunt: Alle Alben — so heißen die Level-Sammlungen 
‚im Spiel = haben einen einzigartigen Look und Sound. 


ГЕП Das stylishe Akustik-Hüpfspiel rollt auf die PS4. 


JUMP & RUN | Nachdem es längst 
für PS3 und PS Vita erhältlich ist, 
kommt der witzige Genre-Mix 
Sound Shapes nun auch für Р54. 
Schöne Geste: Wer den Titel be- 
reits für eine der alten Plattformen 
besitzt, kann sich die PS4-Fas- 
sung gratis herunterladen. Aller- 
dings verbirgt sich dann auch ex- 
akt dasselbe Spiel dahinter — zwar 
in scharfer 1080p-Auflösung, aber 
optisch wirkt es immer noch reich- 


lich simpel. Dafür stimmt die Spiel- 
mechanik. Ihr rollt mit einer Kugel 
durch abwechslungsreiche Levels, 
sammelt Kugeln auf und fügt da- 
durch dem Soundtrack immer 
neue Noten hinzu. Diese Jump&- 
Roll-Mechanik ist prima spielbar 
und die verschiedenen Kapitel sind 
sowohl optisch als auch akustisch 
allesamt sehr eigenwillig. Mit dem 
mächtigen Editor kreiert ihr oben- 
drein eigene Songs und baut dann 


passende Hüpfspiel-Levels drum- 
herum. Rein musikalisch ist die Pa- 
lette des Titels allerdings reichlich 
beschränkt: Es sind ausschließlich 
Elektronik-Samples, die ihr anei- 
nanderreiht. Ärgerlich: Im Level- 
Menü wie auch im Editor werden 
euch Kauf-DLCs unter die Nase 
gerieben. Wir hatten gehofft, dass 
gleich alles in der PS4-Version ent- 
halten sein würde. Dafür entschä- 
digt der Community-Bereich, wo 
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SPIELER 1 
ENTWICKLER | Queasy Games/Sony 
DOWNLOAD-GRÜSSE ca. 2 GByte 
TERMIN 29. November 2013 
PREIS - 12,99 Euro 


Wertung & Fazit 


Griffiges Hüpfspiel mit 
cooler Musik-Mechanik 
und máchtigem Editor 
für Eigenbau-Levels. 


ihr praktisch endlosen Nachschub 
an User-Levels finden kónnt, teils 
ausgewáhlt von bekannten Sony- 
Persönlichkeiten. Auch auf Р54 ist 
der Titel also echt cool. SST 


Glühwürmchen: Im Nacht-Level bringt ihr Wiesen nicht nur 
zum Erblühen, sondern auch zum Erleuchten. Voll schön! 2 


Flower 


БЕП Ein Spiel wie ein warmer Sommer- 
Regen. Flower ist Balsam für die Seele. 


GESCHICKLICHKEIT | Auch die- 
ser PSN-Titel ist bereits für PS3 
und Vita erschienen und kommt 
nun als dezent aufgemóbelte Ver- 
sion auf PS4 — ebenfalls gratis 
für Besitzer der alten Fassung. 
Im Spiel lenkt ihr durch das Nei- 
gen eures Controllers eine Wind- 
bó durch malerische Levels und 
sammelt damit Blütenblátter auf, 
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lasst bunte Blumen sprieBen und 
haucht der zunáchst tristen Land- 
schaft neues Leben ein. Ihr steht 
nicht unter Zeitdruck, kónnt nicht 
sterben und jede von euch aufge- 
sammelte Blume erzeugt einen 
Klang, der sich zusammen mit der 
entspannenden Hintergrundmusik 
zu einem famosen Klangteppich 
verwebt. Flower ist weniger Spiel 


"t - 


Bildschón: Die malerische Spielwelt wirkt dank Full-HD-Auflósung 
auf PS4 deutlich eindrucksvoller als noch auf Playstation 3. 


als vielmehr eine interaktive Erfah- 
rung und ein Gaming-Kunstwerk. 
Es lässt etwas Raum für Interpreta- 
tion und Erkundungsdrang und hat 
hier und da sogar ein paar kleine 
Geheimnisse parat. Vor allem aber 
sieht es umwerfend gut aus. Endlo- 
se Grasflächen wiegen realistisch 
im Wind, Farbe und Leben explo- 
dieren geradezu um euch herum 
und auf PS4 sieht das alles deut- 
lich besser aus als auf PS3. Das 
Spiel gewinnt stark durch die Full- 
HD-Auflösung und lässt sich dank 
der moderneren Bewegungs-Sen- 
soren des Dualshock-4-Controllers 
obendrein deutlich besser steu- 
ern als je zuvor. Wer den Klassiker 


noch nicht kennt, der hat mit die- 
ser Fassung viele gute Gründe, die- 
se schlimme Bildungslücke end- 


lich zu schließen. 55Т 
Infos 
SPIELER 1 


PREIS 7,99 Euro 
Wertung & Fazit 
Atemberaubendes 


Gaming-Kunstwerk. 
Entspannend, mitrei- 
Bend und innovativ. 


www.playdrei.de 


Ordentliche PS4-Umsetzung eines 
außergewöhnlich stylishen Vita-Games! 


Auf der PS 
Vita haben wir Escape Plan das 
Prädikat „künstlerisch wertvoll“ 
verliehen. Das Gleiche gilt für die 
kürzlich im PSN veröffentlichte 
PS4-Variante des Spiels, das ent- 
weder allein für knapp 13 Euro ver- 
fügbar ist oder im Paket zusammen 
mit allen drei auch auf der Vita er- 
hältlichen DLC-Episoden, bei de- 


nen es sich im Prinzip um zusätz- 
liche Levels handelt. Sowohl die 
schicke Schwarz-Weiß-Grafik als 
auch die Skurrilität des Protago- 
nisten-Duos verleihen dem Spiel 
einen ganz besonderen Charme. 
Ihr lenkt die beiden Helden Lil 
(eine kleine, dünne Blob-Kreatur) 
und Laarg (ein großer, dicker Blob) 
durch rund 100 Mini-Levels. Das 


ГУЕУА test 


pad zum Einsatz, um wie hier einen Ventilator in Gang zu setzen. 


Ziel ist stets, beide Charaktere heil 
und unversehrt bis zum Ausgang 
zu manövrieren. Doch bei den ein- 
zelnen Levels handelt es sich im 
Grunde um riesige Todesfallen. 
So lauft ihr an Elektroblitzen vor- 
bei oder schwebt durch ein Klin- 
genlabyrinth. Die Steuerung ist an 
den PS4-Controller angepasst und 
wirkt etwas überladen. So dürft 
ihr über die Schultertasten zwi- 
schen den Charakteren wechseln 
und gleichzeitig darauf achten, wo- 
hin die Schützlinge laufen. Paral- 
lel müsst ihr mit dem linken Ana- 
logstick Levelobjekte anvisieren, 
um diese gegebenenfalls per Tas- 
tendruck oder Touchpad-Wischen 


zu manipulieren. Auch wenn das 
nicht immer leicht zu koordinieren 
ist, sollte man Escape Plan zumin- 
dest mal gesehen haben! 
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DOWNLOAD-GRÖSSE ca. 1,6 GByte 
TERMIN 29. November 2013 
PREIS 12,99 Euro 


Wertung & Fazit 


Wachsen und gedeihen: Mit jedem gefressenen Tierchen wächst 
teure Kreatur und bildet neue Körperteile aus. 


Flow 


Schwimmt durch eine Pixel-Ursuppe, 
meidet Räuber und fresst Schwächere. 


Neben 
dem famosen Flower hat es auch 
das kuriose Erstlingswerk des In- 
die-Studios thatgamecompany auf 
die PS4 geschafft. Anfang 2007 
bereits als PS3-Startitel bei uns er- 
schienen, bekommt ihr — wie auch 
bei Sound Shapes und Flower — 
gratis Zugang zur PS4-Fassung 
wenn ihr das Original schon be- 


sitzt. Auf der neuen Sony-Konsole 
sieht das simple Spiel noch einen 
Hauch sauberer aus, wirkt aber 
insgesamt immer noch reichlich 
minimalistisch. Genauso verhält es 
sich auch mit dem Spielverlauf: Ihr 
lenkt mittels Gyro-Sensor des Con- 
trollers ein kleines Wesen in einer 
Art Pixel-Ursuppe. Ihr weicht allen 
Lebewesen aus, die größer als eure 


Vielfalt: Trotz des minimalistischen Looks haben die Pixel-Wesen 
vielfältige Formen und Verhaltensweisen. 


Kreatur sind, und fresst kleinere 
Tierchen. Mit der Zeit wächst euer 
Viech und ihr könnt per Tasten- 
druck eine Schicht tiefer tauchen, 
wo größere Gegner lauern. Das wird 
von ruhigen Ambientklängen unter- 
malt und spielt sich sehr entspan- 
nend, ja fast schon magisch. Toll 
auch, wie die Lebewesen in den 
Wasserschichten unter euch be- 
reits unscharf zu sehen sind, wäh- 
rend ihr eine Schicht weiter oben 
schwimmt. Ein echtes Spielziel 
gibt es nicht. Irgendwann erreicht 
ihr den Grund der Pixel-Ursuppe, 
fresst ein Ei und beginnt als neue 
Kreatur von vorn. Das ist ein schö- 
nes Gaming-Experiment, eine sehr 


interessante Erfahrung sowie eine 
erfreuliche Bereicherung des PSN- 
Angebots. Aber man muss es nicht 
unbedingt gespielt haben. 
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DOWNLOAD-GRÜSSE 431 MByte 
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PREIS ` 4,99 Euro 


Wertung & Fazit 
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Vor ei- 
niger Zeit spielten wir bereits ein 
paar Stunden lang das neue Thief 
aus dem Hause Eidos Montreal. 
Wir waren durchaus angetan, be- 
klagten uns jedoch darüber, dass 
wir dabei lediglich eine Hub-Welt 
voller Nebenziele erkunden durf- 
ten, aber keine der Story-Missio- 
nen spielbar war. Drum freute es 
uns, dass uns jüngst Publisher 
Square Enix mit einer brand- 
neuen Vorab-Fassung für Play- 
station 4 besuchte und uns die 
erste Hauptmission des Schleich- 
Abenteuers spielen ließ. 


Jackpot: Diese Maske ist die wichtigste Beute Ko: S 


"P N S 
Auf Tuchfühlung: Wer sich traut, kann ganz dreist 
Wachen oder Bürger im Vorbeihuschen bestehlen. 
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Beim Raubzug als Meisterdieb sind es die leisen Momente, 
die uns den größten Spaß bescheren. 


Raubzug auf dem Heimweg 

Der erste Auftrag des Meister- 
diebs Garrett beginnt mit sei- 
ner Ankunft in einer namenlosen 
Stadt. Der Dieb stolperte bei sei- 
nem letzten Auftrag über seltsame 
Verschwörer, die sich mit dunklen 
Ritualen beschäftigten und eine 
Explosion verursachten, die Gar- 
retts Begleiterin verschlang und 
ihm selbst das Bewusstsein nahm. 
Wie viel Zeit seitdem vergangen 
ist, weiß Garrett nicht. Allerdings 
erkennt er seine Heimat kaum 
wieder. Eine brutale Stadtwa- 
che, Armut und die Angst vor ei- 


LAS 
FS ' 


Le \ К 
ex BA UU 


unseres Raubzugs. Doch es gibt mehr Schätze! `: 


ner Seuche plagen die Einwohner. 
Bevor Garrett mehr erfahren kann, 
muss er seinen Unterschlupf im 
Glockenturm aufsuchen — Ziel des 
ersten Levels. Ehrensache, dass 
er auf dem Weg dahin einen klei- 
nen Raubzug einschiebt. Der órtli- 
che Juwelier hat kürzlich eine edle 
Maske hergestellt und stellt 
sie stolz im Schaufenster aus. 
Deutlicher kann man Garrett 
kaum einladen. 


Spielt, wie ihr wollt 
Beim Start ins Spiel fällt uns er- 
neut auf, wie gut das Huschen ins 


Spielgefühl passt. Per Tastendruck 
hastet Garrett einige Meter in eine 
Richtung eurer Wahl. Ideal, um von 
Schatten zu Schatten zu huschen 
und ein tolles Mittel, um ungese- 
hen zu bleiben. Das Schleichen 
ist klar im Fokus des Spiels, auch 
wenn es einige moderne Spielhil- 
fen gibt. Puristen haben übrigens 
die Möglichkeit, viele HUD-Ele- 
mente oder gar Features anzupas- 
sen. So lässt sich die Fokus-Ener- 
gie, welche Kämpfe vereinfacht 
und per Tastendruck wichtige Ob- 
jekte hervorhebt, deaktivieren, der 
Glanz von Schatzobjekten lässt 


Nasskalt: Die Spielwelt ist ein durchweg düsterer und 
ungemütlicher Ort. Und auch das noch: Es regnet! 


Alle Bilder: Square Enix 


Ausblick: Wenn ihr vorsichtig um Ecken lugt, ist die Wahrschein- 
lichkeit geringer, von Wachen entdeckt zu werden. 


sich abstellen, ihr verzichtet auf 
Heil-Items oder bremst gar Gar- 
retts Geschwindigkeit. 


Viele Wege führen zum Ziel 

Auf dem Weg zum Edelsteinhánd- 
ler müssen wir aufgrund eines Ge- 
witters sehr vorsichtig sein. Jeder 
Blitzschlag erhellt Garrett für ei- 
nen Sekundenbruchteil, sodass er 
auch im Schatten gesehen werden 
kann. Das Schleichen und Klet- 
tern geht mit dem PS4-Gamepad 
gut von der Hand. Schnell kauern 
wir auf einem Dachgiebel gegen- 
über des Juweliergescháfts und 
sondieren die Lage. Der PR-Mann 
von Square Enix verrát, dass es 
fünf verschiedene Möglichkeiten 
gibt, in den Laden zu gelangen. Wir 
finden vier davon. Wir kónnen die 
Wachen auf der Straße bewusst- 
los schlagen oder gar ermorden 
und die Eingangstür knacken. Wir 
können uns zu einer Seitengas- 
se schleichen und ungesehen die 
Hintertür aufbrechen. Oder wir 
klettern über Gerüste und Fassa- 
den, was uns den Zugang zu einem 


offenen Fenster sowie einer klei- 
nen Lüftungsluke erlaubt. Drinnen 
finden wir dann das, was wir von ei- 
nem Thief-Spiel erwarten: Ein völ- 
lig frei begehbarer Schauplatz vol- 
ler Beute, voller Möglichkeiten und 
bevölkert von einigen ahnungslo- 
sen Seelen. Am hörbaren Schnar- 
chen merken wir, dass nicht alle 
Wachen ihre Arbeit gut machen. 


Aufmerksamkeit zahlt sich aus 

Schnell ist die einzige patrouillie- 
rende Wache ausgeschaltet und 
wir beginnen, die Auslagen des 
Ladens leer zu räumen. Mit einem 
Blick stellt Garrett jedoch fest, 
dass die Maske eine Fälschung 
ist. In der Kellerwerkstatt finden 
wir dann den Juwelier, in Selbst- 
gespräche vertieft und bald be- 
wusstlos auf dem Boden liegend. 
Hinter einem Bild entdecken wir 
einen Tresor und in einem Brief auf 
dem Tisch den passenden Zahlen- 
code. Uns wird klar, dass Thief ein 
Spiel ist, das Disziplin, Geduld und 
Gründlichkeit belohnt. Wir spurte- 
ten zunächst an zu vielen Details 


Notlösung: Wer will, nutzt die Fokus-Energie, um Kämpfe 
schnell zu gewinnen. Schleichen macht aber mehr Spaß. 
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Zuhörer: Es macht Spaß, ähnungslose Wachen zu.» 
belauern und ihre Gespräche zu belauschen. 


vorbei — ignorierten verstreute Do- 
kumente, Gespräche von Wachen 
oder Besonderheiten der Umge- 
bung. Wer sich Zeit nimmt, all das 
zu studieren, der kommt zwar lang- 
samer voran, aber er macht weni- 
ger Fehler und er weiß mehr über 
das, was ihn erwartet. 


Leise Töne, große Wirkung 

Als wir einen Gang zurückschalten 
und behutsam im Schatten lauern, 
um Ecken lugen und dem Schnar- 
chen ins Obergeschoss folgen, fällt 
uns das feine Sound-Design des 
Spiels auf. Zuweilen baut Thief eine 
imposante Soundkulisse auf. Ka- 
meraschwenks und Kámpfe wer- 
den mit wuchtiger Musik begleitet. 
Doch sehr viel mehr beeindruckte 
uns, dass sich die Entwickler trau- 
ten, auch Platz für Stille zu lassen. 
Wenn ihr auf Zehenspitzen durch 
Schatten schleicht, Kerzen mit den 
Fingern ausdrückt und leise aller- 
lei Wertsachen einsteckt, dann 
hórt ihr nur Garretts leisen Atem, 
das dezente Rascheln seiner Klei- 
dung und euren Dietrich, wie er 


die Schließzylinder eines Schlos- 
ses bewegt. Das baut eine fantasti- 
sche Atmospháre auf — gerade weil 
ein lautes Geráusch, etwa ein Fehl- 
versuch beim Schlossknacken, die 
Schlafende Wache im Nebenraum 
aufwecken kann. Wir hoffen, in den 
spáteren Levels wird genau diese 
Spannung weiter gefórdert — viel- 
leicht durch richtig schlaue Wa- 
chen? Die waren in der von uns ge- 
spielten Demo noch recht harmlos. 
Wir hoffen, spáter warten weitaus 
kniffligere Situationen auf uns. SST 


„Das wird ein feines t 3—— 


Schleich-Abenteuer!“ Е 


Das neue Thief basiert lose auf den alten 
Thief-Spielen für PC. Und von vielen Fans dieser 
Schleich-Klassiker kassierte das Spiel vorab 

viel Gegenwind. Nachdem ich nun schon einige 
Abschnitte gespielt habe, empfinde ich das als 
etwas unfair. Damit das klar ist: Das neue Spiel 
ist nicht das Thief von früher. Es fühlt sich anders 
an, es steuert sich anders und es sollte vielleicht 
nicht einmal den Namen Thieftragen. Aber das 
ändert nix daran, dass euch hier ein extrem 
stimmungsvolles Schleich-Abenteuer erwartet. 
Ihr werdet nicht ununterbrochen an der Hand 
gehalten, könnt eigene Entscheidungen treffen 
und seid ein Stück weit selbst für euren Spielspaß 
verantwortlich. Ich finde das klasse! 


Darauf basiert unsere Meinung: 

Wir spielten die erste große Story-Mission „Lock- 
down“ binnen etwa zwei Stunden insgesamt drei 
mal durch — und zwar auf PS4. 


Sebastian Stange Redakteur "dn 


nfos 
HERSTELLER О Square | Епіх 
ENTWICKLER “Eidos Montreal 


Das recht junge Studio (keine sieben Jahre alt) kennt ihr von 
Deus Ex: Human Revolutionund dem Tomb Raider-Mehrspieler. 


ALTERNATIVE Dishonored: Die Maske des Zorns 
Wenn ihr dieses gelungene Steampunk-Abenteuer mit 
Schleich-Fokus spielt, fühlt es sich sehr ähnlich an! 


TERMIN 28. Februar 2014 
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Hahnenkampf: Nur selten erhaltet ihr in den Kämpfen Unterstützung 
von NPCs wie diesem Chocobo. Meist seid ihr allein unterwegs. 
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Knapp anderthalb 
Monate noch. So lange dauert es, 
bis Lightning Returns: Final Fanta- 
sy ХІІІ in Deutschland erscheint, 
wenn diese play3-Ausgabe in den 
hiesigen Läden aufschlägt — und 
doch haben wir die fertige, fast 50 
Stunden umfassende, deutsche 
Version bereits durchgespielt. So- 
viel direkt vorneweg: Allem An- 
schein nach findet die erste Trilo- 
gie der Final Fantasy-Historie ihren 
würdigen Abschluss, vor allem was 
Spielmechanik, Atmosphäre der 
Spielwelt sowie Funktionalität und 
Unterhaltungswert der neuen Fea- 
tures anbelangt. In Sachen Hinter- 
grundgeschichte müssen wir euch 
allerdings auf unseren finalen Test 


in der nächsten Ausgabe vertrös- 
ten: Was genau im dritten Teil von 
FF XIII nach den ersten 30 Minu- 
ten storytechnisch passiert, darü- 
ber müssen wir aktuell noch Still- 
schweigen bewahren. 


Countdown to Extinction 

Nur so viel: Seit dem Finale von 
Final Fantasy XIII-2 sind mittler- 
weile 500 Jahre ins Land gezo- 
gen. Alles versinkt im Chaos, die 
Menschheit altert nicht mehr und 
der Weltuntergang ist nur noch 13 
Tage entfernt — keine allzu schóne 
Ausgangssituation. Protagonistin 
Lightning erwacht just in dieser 
düsteren Phase aus ihrem Kris- 
tallschlaf und sieht sich mit einer 
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ihr fremden Welt konfrontiert. Sie 
selbst handelt in góttlichem Auf- 
trag: Für Bhunivelze, den Schóp- 
fergott, soll sie die letzten Tage 
der sterbenden Welt nutzen, um 
die Seelen der Menschen zu ret- 
ten, auf dass sie in einer nach 
dem Untergang neu erschaffenen 
Welt ein neues Leben beginnen 
kónnen. Dazu stattete der neue 
Chef Lightning mit allerlei gott- 
gleichen Kráften aus und machte 
sie so zu einer in zahlreichen Le- 
genden und Prophezeiungen er- 
wáhnten Erlóserin. 

Passend zu dieser Thematik 
ergibt sich ein Kern-Feature von 
Lightning Returns: die Zeit. Im Ge- 
gensatz zu den beiden Vorgänger- 


spielen habt ihr nämlich eine fast 
schon beispiellose Freiheit. Ihr 
könnt der Hauptquest folgen oder 
erst ein paar Nebenquests erledi- 
gen. Ihr kónnt zuerst die Stadt Lu- 
xerion besuchen oder durch die 
Wildlande streifen. Ihr kónnt auf- 
leveln, Dialoge führen, hin und her 
reisen, Items sammeln und schlicht 
und ergreifend tun und lassen, was 
ihr wollt. Bei alledem müsst ihr je- 
doch permanent die Zeit im Auge 
behalten, die unaufhórlich und 
stets prásent weitertickt. Kommt 
nàmlich das Armageddon und ihr 
habt die Hauptquest(s) noch nicht 
beendet, heißt es: Game over. 
Dann bleibt euch nichts anderes 
übrig, als das Spiel erneut zu star- 


Kämpfe gab es in den bisherigen Trailern einige zu sehen, das Interface allerdings nicht. Grund genug, einen genaueren Blick darauf zu werfen. 
| КҮШТҮ 1 са 
) nen, 
SC 7 ' ) > WEI, d Schock-Status 
Aktivierte Skills ў ' А лей с 2 ы -r Setzt ihr Gegnern lang genug zu, fallen sie 


Alles, was ihr und der Gegner macht, 1 ve wi Tai: in einen Schockzustand und sind verwund- 
wird per Text angezeigt. Das lässt IGnamgatc ш as 773 barer, dargestellt durch die Wellenlinien. 


meist genug Zeit, um zu reagieren. 
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EP 


Eure aktuell ver- 
fügbaren und ma- 
ximalen EP werden 
hier angezeigt. Die 
Zeitdilatation lässt 
E sich per Schnell- 
2 taste aktivieren. 
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ten und es noch einmal zu versu- 
chen. Das klingt im ersten Moment 
hart und erbarmungslos, verleiht 
dem Spiel aber einen ganz eige- 
nen Charme, wo jeder Schritt wohl- 
überlegt sein will. Allerdings ist das 
Spiel von vornherein darauf aus- 
gelegt, mehrfach gezockt zu wer- 
den. Um beispielsweise alle Ne- 
benquest-Geschichten zu erleben, 
alle Charaktere zu treffen und alle 
Features freizuschalten, reicht ein 
Durchlauf bei Weitem nicht aus. 
Die Zeit dient allerdings nicht nur 
als begrenzender Faktor, der euren 
Fortschritt bestimmt, sondern wird 
auch für zahlreiche Features her- 
angezogen, um das Spiel etwas dy- 
namischer zu gestalten. In Luxerion 


Donnerwetter: Tr n 
Protagonistin Lightning an 


A 
ATB-Leiste 


etwa sorgen mechanische Tore da- 
für, dass einige Stadtteile nur zu fest- 
gelegten Uhrzeiten zugänglich sind. 
In der zweiten Stadt Yusnaan (in der 
übrigens der mittlerweile vom Chaos 
eingenommene Snow Villiers regiert) 
hingegen sind viele Quests komplett 
zeitbasiert, sodass ihr zu bestimm- 
ten Zeiten an bestimmten Stellen 
erscheinen müsst. Zudem sorgt ein 
dynamischer Tag-und-Nacht-Wech- 
sel dafür, dass diverse Personen nur 
zu dieser und jener Uhrzeit vorzu- 
finden sind. Vorausplanung ist also 
vonnöten, wenn ihr möglichst effek- 
tiv vorgehen wollt, ohne Zeit zu ver- 
plempern. Was ihr ebenfalls mit ein- 
berechnen müsst: Jeden Tag um 
sechs Uhr früh wird Lightning auf 


Ganz oben seht ihr die ATB-Leiste eurer aktuellen Garnitur, 
darunter in Klein die der beiden anderen — wirklich praktisch! 


die Arche zurückgebeamt. Diese 
dient als Sammelstelle für bereits 
befreite Seelen und als Basis für eu- 
ren Rettungsauftrag. Hier trefft ihr 
auch einen weiteren, alten Bekann- 
ten wieder: Hope Estheim, der euch 
durchgehend per Funk mit wichtigen 
Infos versorgt, seltsamerweise aber 
mittlerweile in einen Jugendlichen 
verwandelt wurde. Überhaupt trefft 
ihr im Verlauf eurer Rettungsmissi- 
on auf viele Charaktere aus den Vor- 
gängern: Vanille, Fang, Noel, Sazh, 
Мор, Caius, Jul — sie alle sind in ir- 
gendeiner Form wieder dabei, hin- 
zu kommt das mysteriöse Mädel Lu- 
mina. Nichtsdestotrotz seid ihr die 
meiste Zeit in Lightning Returns al- 
lein unterwegs. 


Garnitur 


wichtig bei kniffligeren Gegnern. 


Eiltauer 


Eileis С, 


button angezeigt. 


Freiheitskämpferin 

Dadurch ergeben sich natürlich 
diverse Änderungen am Kampf- 
system. Die größte Neuerung 
vornweg: Lightning lässt sich wäh- 
rend der Gefechte frei bewegen. 
Das liegt daran, dass das klassi- 
sche Befehlsmenü wegfällt. Statt- 
dessen löst ihr vier festgelegte 
Skills mit den Aktionstasten aus. 
Um weitere Fähigkeiten zu nut- 
zen, müsst ihr per Schultertaste 
zu einer anderen Garnitur wech- 
seln. Das sind Ausrüstungssets, 
die ihr frei ausstatten könnt (mehr 
dazu im Extrakasten) und die über 
eine jeweils eigene, regenerie- 
rende ATB-Leiste verfügen. Da- 
durch ermöglicht euch das Spiel 
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Analyse: Schwachstellen von Gegnern erfahrt ihr nur durch Herum 
probieren. Oder ihr befragt für ein kleines Entgelt Informanten. 


Ihr könnt jederzeit zwischen drei Garni- 
turen hin und her schalten — besonders 


Die jeweils vier aus- 
gerüsteten Fähigkei- 
ten der aktiven Gar- 
nitur werden samt 
passendem Aktions- 


play? vors 


fis bewegen könnt, geht hin und ied die Übersicht flöte 


vielfältige Taktiken, lässt euch 
aber auch die Chance, euch kom- 
plett zu verrennen. Keine Block- 
Fähigkeit in irgendeiner Garnitur 
ist dann genauso tödlich wie drei 
Sets voller Feuerzauber, wenn der 
Gegner eisempfindlich ist. Skills 
während eines Kampfes zu wech- 
seln ist nämlich nicht möglich, ihr 
müsst mit dem auskommen, was 
ihr ausgerüstet habt. Zudem gibt 
es keine Heilzauber mehr. Statt- 


dessen nutzt ihr Heilgegenstän- 
de wie Tränke und Phönixfedern, 
habt aber auch nur eine begrenzte 
Anzahl an Slots für ebendiese, an- 
fangs etwa nur sechs. 

Hinzu kommen die neuen EP- 
Fähigkeiten. EP ersetzen die Er- 
fahrungspunkte und werden durch 
erfolgreich bewältigte Kämpfe auf- 
gefüllt. EP-Skills umfassen Notfall- 
Heilungen, Teleportzauber oder 
offensive Kampfskills wie eine Zeit- 


verlangsamung und spáter eine Art 
Berserker-Modus — schick und vor 
allem ein weiterer Aspekt, der für 
Tiefgang sorgt. Eine Sonderstel- 
lung nimmt dabei die EP-Fähig- 
keit Chronostasis ein. Für genau 
einen EP haltet ihr hiermit die Zeit 
an, was ungefáhr einer halben In- 
game-Stunde entspricht — gera- 
de bei zeitkritischen Quests ist der 
Einsatz von Chronostasis von ele- 
mentarer Bedeutung. Nichts ist ár- 


gerlicher, als zwei Spielminuten zu 
spát zu kommen und einen ganzen 
wertvollen Tag warten zu müssen. 
Nebeneffekt des EP-Systems: 
Ein klassisches Erfahrungspunk- 
tesystem gibt es in Lightning Re- 
turns wie erwähnt nicht. Stattdes- 
sen steigert ihr die Effektivität und 
Stärke der Protagonistin durch 
neue Items, erledigte Quests, die 
eure Statuswerte verbessern, so- 
wie die neue Synthese (auch dazu 


Viele Werte, viele Items und viele Buttons — auf den ersten Blick wirkt das Garniturenmenü unübersichtlich. Wir erklären euch die wichtigsten Funktionen. 
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El Garnituren 


Eine Kampfgarnitur lässt sich mit allen Items, Fähigkeiten und Werten ab- 
speichern. Drei Stück sind jederzeit aktiv und lassen sich im Kampf einset- 
zen, ihr könnt aber zusätzlich eine Handvoll Ersatz-Garnituren abspeichern. 


А Ausrüstung 


Kleidung, Waffe, Schild und 
Accessoires verbessern eure 
Werte und lassen sich perfekt 
an eure Spielweise anpassen. 
Dekor-Gegenstände dienen 
lediglich zur optischen Auf- 
hübschung. 


El Fertigkeiten 


Hier legt ihr vier Fähigkeiten 
für die Aktionstasten fest, ganz 
gleich ob Angriffe oder Defen- 
siv-Skills. Ein Schloss-Icon be- 
deutet, dass der Skill mit der 
Kleidung verbunden ist und 
sich nicht austauschen lässt. 


El Statuswerte 


Eure Statuswerte verbessert 
ihr durch erfüllte Quests und 
durch das Ausrüsten von Ge- 
genständen. An dieser Stelle 
seht ihr auf einen Blick, ob ein 
neues Item ein Upgrade ist und 
welche Werte sich ändern. 
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В Passiv-Skills 


Viele Gegenstände und Fer- 
tigkeiten kommen mit Passiv- 
Skills daher, die euch Boni 
verleihen. Diese sind oftmals 
extrem mächtig und sollten 
bei der Zusammenstellung der 
Garnituren beachtet werden. 


ІН Items 


An dieser Stelle seht ihr die 
Grundwerte des gerade an- 
gewählten Items. In diesem 
Fall erhöht das Schwert phy- 
sischen und magischen Scha- 
den und füllt eure ATB-Leiste 
schneller wieder auf. 


mehr im Extrakasten). Das wirkt 
anfangs etwas befremdlich, funk- 
tioniert in der Praxis aber hervor- 
ragend. Nach ein paar erledigten 
Aufträgen und ausgestattet mit 
einer Handvoll neuer Items fühlt 
sich Lightning deutlich mächtiger 
an und wischt mit eben noch kna- 
ckigen Gegnern spielerisch den 


Boden auf. Konträr dazu kann 
es aber eben auch vorkommen, 
dass ihr einen Bereich der Spiel- 
welt entdeckt, der noch über- 
haupt nicht für euch geeignet ist. 
Hier hilft dann nur die EP-Fähig- 
keit Flucht, die dafür allerdings 
die Zeit um eine Stunde vorstellt. 
Alternativ speichert ihr regelmä- 
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F Abrechnung: Nach Kämpfen erhaltet ihr SS Loot, бї und EP (statt — | 


| Erfahrung). Wer in Chaos-Regionen kämpft, kriegt sogar einen ‚Bonus. = 
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Big und ladet einfach nach. Das 
spart Zeit und Nerven. 


Weltuntergang? Stimmung! 

Doch auch abseits all des Zeitma- 
nagements macht Lightning Re- 
turns einen absolut runden Ein- 
druck. Das neue Kampfsystem und 
die neuen Features wie Garnituren 
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Wiedersehen macht eude; Jr re ftn 
Charaktere wieder, sondern auch Personen wie Chocolina. 


und Synthese greifen nahtlos inei- 
nander über. Die Technik wirkt im- 
mer noch richtig gut, wenn auch 
hier und da Matsch-Texturen pran- 
gen, und die Sprecher machen 
nach wie vor einen tadellosen Job. 
Eine besondere Erwähnung hat in- 
des noch einmal die Atmosphäre 
verdient. Die Welt wirkt durch den 
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nur altbekannte ‚Story: 


г ч 
Filmreif: Die Zwischensequenzen sind wie von der Reihe gewohnt toll inszeniert 
und nicht selten äußerst humorvoll — den Mogris sei Dank. Quelle: Square Enix; 


„Offen, atmosphärisch, ,ө j 
fordernd, umfangreich“ E 


Viktor Eippert Redakteur : 


In der letzten Vorschau hatte ich noch 
Zweifel bezüglich der Kampfbalance 
geäußert. Jetzt, nach über 50 Stunden mit 
Lightning Returns und etwas mehr als ei- 
nem kompletten Spieldurchgang, ist klar: 
Meine Zweifel waren unbegründet. Dank 
der Kampfgarnituren und des veränderten 
Schock-Systems bleiben die Kämpfe 
knifflig und taktisch. Gleichzeitig bietet 
das Spiel ungeahnte Freiheiten, sei es bei 
der Einteilung der vorhandenen Zeit, der 
Erkundung der Welt oder der Individua- 
lisierung von Lightnings Ausrüstung und 
Fähigkeiten. Ich bin positiv überrascht! 


Tag-und-Nacht-Wechsel lebendig, 
die zahllosen NPCs, die durch die 
Straßen flanieren, sind nicht nur 
namenlose Staffage, sondern re- 
agieren auf euch und ihre Umwelt. 
Gegner tauchen beispielsweise wie 
im Vorgänger direkt in der Spielwelt 
auf und lassen sich notfalls auch 
umgehen. Wer flink genug ist und 
sie zuerst attackiert, zieht ihnen so- 
gar schon vor dem Kampf Treffer- 
punkte ab. Lässt man die Kontra- 
henten aber in Ruhe, reagieren die 
NPCs ängstlich, gehen in Deckung 
oder rennen sogar weg. Besiegt 
man hingegen ein Monster, jubeln 
nahestehende Passanten Lightning 


/ Einquartiert: Die Arche dient euch als Basis, als Hopes Kommuni 
| [| kationszentrum und als Sammelstelle für bereits befreite Seelen, 
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zu und feiern sie mit Sprechchören. 
NPCs reagieren sogar auf eure ak- 
tuell ausgerüsteten Garnituren und 
kommentieren euren Kleidungsstil 
— so banal das klingt, es sorgt dafür, 
dass man sich nicht wie in vielen an- 
deren Spielen wie ein Fremdkörper 
in der Welt fühlt. 

Wer also Angst hatte, der drit- 
te Teil der FF XIIl-Trilogie könnte 
überflüssiger nicht sein, darf be- 
reits jetzt durchatmen: Lightning 
Returns ist eigenwillig und anders, 
aber eben gerade deswegen äu- 
Berst unterhaltsam und vor allen 
Dingen eines: von vorn bis hinten 
durchdacht. SL 


Meinung 
,Etwas eigenwilliger als 
die Vorgánger, aber klasse!" 


Sascha Lohmüller Redakteur 


Obwohl ich die Befürchtung hatte, dem 

dritten Teil kónnte aufgrund der altbekannten 
Charaktere so langsam die Luft ausgehen, hatte 
ich mit Lightning Returns jede Menge Spaß. Das 
liegt vor allem an der gelungenen Neuausrich- 
tung des Gameplays. Die offene Welt, die mir 
jede Menge Entscheidungsfreiheit lásst, mich 
aufgrund des Zeitmanagement-Features aber 
trotzdem Richtung Finale drängt, wirkt im ersten 
Moment etwas arg eigenwillig. Hat man sich 
jedoch an das Tempo des Spiels gewóhnt, ist es 
wirklich extrem motivierend, möglichst viel in die 
einzelnen Tage zu quetschen und sich mit viel 
Vorausplanung möglichst effektiv zu organisieren. 
Entgegen meiner Erwartungen taugt mir auch 
das actionbetontere Kampfsystem mit seinem 
Garnituren-Feature. Auch wenn wir noch nix zur 
Story verraten dürfen: Lightning Returns dürfte 
einen würdigen Abschluss der Trilogie darstellen. 


Darauf basiert unsere Meinung: 

In knapp 50 Stunden spielten wir eine so gut wie 
fertige, lokalisierte Version durch — und das auch 
noch zu zweit. Irre! 


Infos 
HERSTELLER Square Enix 
ENTWICKLER Square Enix 


Mit Final Fantasy kennen sich die Japaner aus. 
Schlohlichhabensioalk Teile entwickelt. п... 
ALTERNATIVE Final Fantasy ХІІ-2 
Um wirklich alle Andeutungen und Aspekte zu ver- 

stehen, sollte man die Vorgänger gespielt haben. — — 
TERMIN 14. Februar 2014 
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ACTION-ADVENTURE | Es gibt 
Fortsetzungen, die sind von ihrem 
Vorgänger kaum zu unterscheiden. 
Es gibt Fortsetzungen, die führen 
behutsame Verbesserungen ein. 
Und dann gibt es noch Castleva- 
nia: Lords of Shadow 2 — Konamis 
digitaler Tanz der Vampire erzählt 
zwar die Geschichte von Teil 1 wei- 
ter, bietet spielerisch aber ein gan- 
zes Gruselschloss voller entschei- 
dender Neuerungen. 


Bissiger Blaublüter 

Die Handlung beginnt da, wo Lords 
of Shadow 1 aufgehört hat: Gabriel 
Belmont hat das Böse besiegt, da- 
für aber einen hohen Preis bezahlt 
— denn er selbst ist nun das perso- 


Roter Prüge gel: : Die Blutpeitsche (nein, wir ersparen uns hier 
irgendwelche | Peniswitze) ist Draculas Standardwaffe. 


nd Teil 2 der Vampir-Saga angespielt! 


nifizierte Bóse, hockt als Graf Dracu- 
la in seinem Schloss. Zu allem Über- 
fluss wird er auch noch von seinen 
eigenen Nachfahren gejagt, gepfählt 
und (vermeintlich) getötet. 400 Jah- 
re später erwacht der Fürst der Dun- 
kelheit plötzlich aus seinem Schlaf, 
die Welt um ihn herum ist modern 
geworden, er selbst hingegen eher 
modrig. Und weil die Castlevania-Se- 
rie schon immer auf Realismus ge- 
pfiffen hat, will Satan persónlich die 
Welt unterjochen — und nur der blut- 
leere Dracula kann die Apokalypse 
verhindern. 


Aus einem Land vor unserer Zeit 
Wichtiger als die dezent absurde Sto- 
ry ist jedoch das Setting: Denn Dra- 
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Schöne Aussichten: Die Spielwelt wirkt durch ihre Farbgebung 


ай und Beleuchtung wie ein gruseliges Gemälde — großartig! 
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Alle Bilder: Konami 


cula beißt sich durch eine Welt, die 
Realität mit Fantasy vermischt. Tele- 
fonzellen und hupende Autos treffen 
hier auf gigantische Mittelalter-Fes- 
tungen und schleimige Monster. Das 
wirkt zunächst kurios, manchmal 
gar unpassend — versprüht dank des 
teils atemberaubend guten Designs 
jedoch sein ganz eigenes Flair. Ent- 
wickler Mercury Steam hat den Ac- 
tion-Spielplatz jedoch nicht nur op- 
tisch herausgeputzt, sondern auch 
die Rufe der Serienfans erhört: Lords 
of Shadow 2 bietet viel mehr Freiheit, 
viel mehr versteckte Geheimnisse, 
viel mehr Castlevania-Tradition als 
sein Vorgänger. Tatsächlich erinnern 
die Levels nun mehr an das weitläu- 
fige Darksiders als an die schlauchi- 
ge Schnetzelei Devil May Cry. Dem- 
entsprechend wird nun stets eine 


Wa 


In Castlevania: Lords of Shadow (dem allerersten, wirklich gute 


bisher aeschah... 


{ 


Das Schwert (linkes Bild) richtet nur wenig Schaden an, regeneriert dafür aber mit jedem Treffer Draculas Lebensenergie. 
Ganz anders die glühenden Fäustlinge (rechtes Bild 


): Wo die hinlangen, wächst kein Monster mehr. 


Minimap samt Quest-Markierungen 
eingeblendet. Zudem entdeckt man 
immer wieder Türen und Bereiche, 
die erst im späteren Spielverlauf 
bzw. mit verbesserter Ausrüstung 
betretbar sind — hier greift also das 
gute alte Metroidvania-Prinzip. Und 
damit man stets den Überblick be- 
hált, ist die Kamera nun ganz Third- 
Person-typisch direkt hinter dem 
Knoblauch hassenden Helden pos- 
tiert — mit dem rechten Stick lásst 
sich die Perspektive frei drehen und 
kippen. Kein Vergleich zu den oft un- 
glücklich gewáhlten, starren Blick- 
winkeln des Vorgángers. 


Der Greis ist heiß 

Dracula mag zwar schon mehrere 
Jahrhunderte auf dem bleichen Bu- 
ckel haben, aber deshalb ist er noch 


lange kein zittriger Rentner. Ganz im 
Gegenteil: Auf Knopfdruck schwingt 
der Graf seine stilechte Blutpeitsche 
(eine Taste lóst schwere Hiebe aus, 
eine andere schnelle Streiche) und 
weicht blitzschnell Gegenangriffen 
aus. Istein Gegner dann ausreichend 
geschwächt, so setzt der Vampir 
zum Blutsaugen an und frischt da- 
mit seine eigene Lebensenergie wie- 
der auf. Das flexible Kampfsystem 
aus Teil 1 ist ebenfalls wieder mit an 
Bord: Mit den Schultertasten ver- 
wandelt man seine Waffe wahlwei- 
se in ein Schwert oder aber in glü- 
hende Handschuhe. Zudem hantiert 
der untote Held noch mit diversen 
Sekundärwaffen wie etwa Dolchen, 
die er seinen Widersachern entge- 
genschleudert. Abseits der Schar- 
mützel wird geklettert, was die mü- 


den Knochen hergeben: Dracula 
schwingt sich von Kronleuchter zu 
Kronleuchter, kraxelt Wände empor 
und hangelt an Dachbalken entlang. 
Dabei kommen ihm seine Fleder- 
maus-Freunde zu Hilfe: Die Kreatu- 
ren der Nacht versammeln sich stets 
dort, wo man als Nächstes hinhüp- 
fen sollte. Rätsel waren während un- 
serer 5-stündigen Anspiel-Session 
indes Mangelware - lediglich einige 
typische Plattform-Verschiebereien 
mussten absolviert werden. 


Schleichender Schattenspieler 

Selbst Graf Dracula persönlich kann 
es nicht mit jedem Gegner aufneh- 
men — und muss dementsprechend 
manchmal auch im Verborgenen 
agieren. Spielerisch bedeutet dies: 
Ja, es gibt Schleicheinlagen! An 


Oben rechts: Wer sich die volle Dröhnung Lords of Shadow geben will, der sollte 
sich die passende Collection zulegen. Diese enthällt den ersten Teil der Reihe 


inklusive beider DLCs sowie Mirror of Fate HD — und das für schmale 30 Euro! 


-Castlevania) erlebt 


man, wie der Ritter Gabriel Belmont nach zwei heiligen Masken sucht, um mithilfe von 
deren Macht nicht nur die Menschheit, sondern auch seine Frau zu retten. Wie so oft 


wird der gutmütige Recke im Laufe der Handlung mehrmals hintergangen und muss am 
Ende des Spiels ein unvorstellbares Opfer erbringen: Gabriel wird vom heiligen Krieger 
zum Fürsten der Dunkelheit, er wird Graf Dracula! 
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MIRROR OF FATE HD 
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Mirror of Fate erschien zuerst für den Nintendo 3DS, spáter dann in einer HD-Variante 
auch für die PS3. Das Spiel erzáhlt die Geschichte von Simon Belmont, der den Tod sei- 
ner Eltern (beide wurden von Dracula ermordet) ráchen will. Das Schicksal spielt Simon 
jedoch übel mit: Denn Dracula ist niemand Geringeres als sein eigener Großvater, Gabri- 
el Belmont. Simon taucht übrigens auch in Castlevania: Lords of Shadow 2 mehrmals auf 


— allerdings nur in Rückblenden. 
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EE WW қ jy А 
In Lords of Shadow 1 spielt man Gabriel Belmont, einen tapferen Mann, der die Welt retten In Lords of Shadow 2 hat sich Gabriel Belmont zu Graf Dracula entwickelt. Und als blutsaugendes 
möchte. Erst im Laufe der Handlung wird der Schönling immer mehr zum skrupellosen Monster geht er über Leichen: Zu Beginn des Spiels wird man gar Zeuge, wie der Vampirfürst un- 


Rächer. Dennoch versucht Gabriel stets, sein eigenes Schicksal mit Würde zu tragen. schuldige Menschen ermordet — vor den Augen eines kleinen Kindes! Auch optisch hat sich Gabri- 
Entsprechend kämpft der Gotteskrieger mit möglichst fairen Mitteln und nie zum Selbstzweck. gd stark verändert: bleiche Haut, lange Fingernägel, blutrote Augen — kein schöner Anblick. 


Lords of Shadow 1 spielt im Fantasy-Mittelalter: Hexen, Gnome, Skelette — die Gegnerpalette Lords of Shadow 2 setzt Jahrhunderte nach dem Vorgänger ein — und wagt es tatsächlich, 
speist sich aus den typischen Genre-Vertretern. Und auch die Level-Themen kennt man zur realistische Elemente ins Spiel zu bringen. So spaziert man gleich zu Beginn durch die Straßen 


Genüge: Da wollen Schlösser erforscht, Wälder durchstreift und Verliese gesäubert werden. einer modernen Stadt und wird von Passanten in Anoraks schräg angeschaut. Auch die Gegner 
Ebenfalls auffällig: Es regnet, blitzt und donnert — ständig! 


К 


"^ 
Lords of Shadow 1 war ein tolles Spiel, aber die Kameraperspektiven trieben einige Spieler in den Lords of Shadow 2 ist ein klassisches Action-Adventure — und dementsprechend ist auch die 
Wahnsinn! Die Blickwinkel waren nämlich stets von den Entwicklern vorgegeben und zeigten nicht Kamera nun manuell justierbar: Man blickt dem Helden über seine Schulter und nutzt den rechten 
immer das, was man gerade sehen wollte. Mercury Steam nutzte die Kamera jedoch als Stilmittel, Stick, um sich in den Levels umzusehen. Einzig in den Kämpfen bleibt der Blickwinkel dem virtuel- 
um möglichst spektakulär aussehende Szenen auf den Bildschirm zu zaubern. len Regisseur überlassen: Gefechte werden aus einer seitlich versetzten Ansicht gezeigt. 


1 


Das finden die Serienfans sicher super: Lords of Shadow 2 bietet offene Levels samt zahlrei- 
etwas wie spielerische Freiheit vor, bot aber nicht mehr als ein paar kleine Pfade abseits des cher Nebenquests und vieler versteckter Geheimnisse. Dank eines Hubs kann man jederzeit in 
linearen Story-Wegs. Nebenmissionen gab es ebenfalls nur ganz wenige zu entdecken. bereits betretene Bereiche zurückkehren und dort nach verpassten Extras suchen. 
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Amazon für Arme: Im Schloss unterhält ein kleiner Gnom einen 
Shop, in dem man Heiltränke und weitere Extras kaufen kann. 


Der hängt doch nur rum: Die Kletterpassagen : sind allesamt sehr simpel 
zumal Fledermaus-Schwärme stets anzeigen, wo es weitergeht. 


x iE: 
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vorgegebenen Stellen verwan- 
delt sich der Blutsauger in einen 
Rattenschwarm, den man dann 
durch Lüftungsschächte und an 
Wachen vorbei lenkt. Apropos Wa- 
chen: Wenn einer der Aufpasser 
seinen Job vernachlässigt, und 
eben gerade nicht aufpasst, kann 
man sich von hinten anschleichen 
und den Körper der armen Seele 
kurzzeitig als Wirt missbrauchen 
— etwa um eine Code-gesicherte 
Tür zu öffnen. Sämtliche Misse- 
taten werden vom Spiel mit Er- 
fahrungspunkten belohnt, die wie- 
derum in Skills investiert werden 
können. Clever gelöst: Nutzt man 
eine bestimmte Angriffskombina- 
tion häufig, so „meistert“ der Held 
sie. Dadurch erhält man universel- 
le Erfahrungspunkte, die wiede- 


Dracula’ 


rum zum allgemeinen Stufenan- 
stieg der Hauptwaffen verwendet 
werden können. 


Feinstes Fantasy-Fest 

Ein Castlevania steht und fällt nicht 
nur mit seinen spielerischen, son- 
dern auch mit seinen inszenatori- 
schen Qualitäten. Und in dieser Hin- 
sicht ist Lords of Shadow 2 definitiv 
auf dem richtigen Weg! Grandiose 
Szenarien, todschicke Effekte, epi- 
sche Zwischensequenzen - die Ent- 
wickler holen alles aus der betagten 
PS3-Hardware heraus. Zudem wir- 
ken hier wieder die famosen engli- 
schen Sprecher aus Teil 1, allen vo- 
ran Patrick Stewart (bekannt als 
Captain Picard aus Star Trek). Offen- 
bar hat diese Pracht auch die USK 
in eine Art milde Trance versetzt: 


Tomb - Premium Edition 


— u т! LU 
Der Sam Fisher unter den Vampiren: Die Schleichintermezzi 
sind einfach gehalten, irritieren Serienfans aber doch etwas. 
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Denn Lords of Shadow 2 hat unge- 
schnitten eine Altersfreigabe „ab 16 
Jahren“ erhalten — was angesichts 
der derben Gewaltdarstellung dann 
doch dezent erstaunt. Irgendwie 
passt das aber ins Bild: Lords of Sha- 
dow 2 ist ein Spiel, das verwundert — 
in jeder Hinsicht. TK 


Lords of Shadow 2 erscheint am 27. Februar 2014 auch in einer luxuriösen Sonderausgabe. 
Hier seht ihr die coolen Inhalte der knapp 100 Euro teuren Sammlerversion im Überblick: 
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Lords of Shadow 2: > 
das Spiel 4 
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Ex d 


Thorsten Küchler Reda 


Schleicheinlagen? Eine frei drehbare Kamera? 
Szenario-Mischmasch aus realer Welt und Fantasy? 
Da musste ich als großer Fan des Vorgängers schon 
ein paar Mal schlucken! Zum Glück waren die Zweifel 
unberechtigt: Denn Lords of Shadow 2 ist endlich 
mal eine Fortsetzung, die bewährte Tugenden mit 
mutigen Veränderungen kombiniert. Allerdings fällt 
es mir aktuell noch schwer, das große Ganze ein- 
zuschätzen: Wie offen sind die Levels wirklich? Wie 
hoch ist der Anteil der Rätsel? Wie sehr entwickelt 
sich das Kampfsystem? Das sind entscheidende 
Fragen, die erst eine fertige Version des Spiels 
beantworten kann. Was man Mercury Steam 
hingegen schon jetzt attestieren kann, ist ein feines 
Gespür für großartig inszenierte Fantasy-Kost und 
der unbändige Wille, die Wünsche der Serienfans 
umzusetzen. Apropos Wunsch: Ich hätte gerne noch 
mehr solcher PS3-Hits — dann kann ich mir den 
Kauf einer Р54 vorerst sparen. 


Wir konnten vor Ort bei Konami exklusiv die ersten 
5 Stunden des Spiels (PS3-Version) ohne irgendwel- 
che Einschränkungen ausprobieren. 


HERSTELLER 


ENTWICKLER Mercury Steam 
Die Spanier haben mit dem tollen Vorgänger gezeigt, 

dass sie Castlevania können. 

ALTERNATIVE Darksiders 2 
Auch ein Action-Adventure mit offenen Levels und 

viel Fantasy-Tamtam - das passt. 
TERMIN 


Konami 


27. Februar 2014 


Wertunastendenz 
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Elektrisierend: Die Zombie-Gegner haben teilweise Element- A Zum Kotzen: Wer verkatert gegen Cyborg-Ninja Yaiba in 
| Stärken und attakieren mit Strom- oder Feuer-Angriffen. j den Kampf zieht, kann nur noch verzweifelt abwinken. 


play? im Gespräch mit Keiji Inafune 


3; Inafune-san, das Spiel sieht extrem actionreich aus 
und bietet einen äußerst interessanten Stil. Doch über den 
Hauptcharakter wissen wir noch recht wenig. Was können 
Sie uns über den düsteren Ninja Yaiba erzählen? 

Inafune: Wir wissen, dass Ryu Hayabusa von den Fans geliebt 
wird. Wir denken jedoch, dass auch Yaiba eine gute Chance 
hat, von der Fangemeinde gut aufgenommen zu werden. Die 
drei Charaktere (Yaiba, Hayabusa und Miss Monday, Anm. d. 
Red.) haben jeweils völlig unterschiedliche Persönlichkeiten. 
Im Verlauf des Spiels und der Geschichte, wird die Beziehung 
der drei Protagonisten vertieft und wir hoffen, dass die Spieler 
Yaiba dann kennen und schätzen lernen. 


ıy°: Miss Monday steht ja in regem Funkverkehr mit Yaiba 
und liefert sich mit ihm das eine oder andere Wortgefecht. 
Wird sie auch als spielbarer Charakter auftauchen oder 
bleibt sie eher im Hintergrund? 
Inafune: Sie wird nicht spielbar sein. Wenn das Feedback der 
Fans jedoch positiv ist, wird das für ein mögliches Sequel eine 
unserer ersten Überlegungen sein. In Yaiba: Ninja Gaiden Z 
hat sie jedoch eine sehr wichtige Nebenrolle. Im Verlauf der 
Story wird es einige Schlüsselszenen geben, in denen die Re- 
levanz von Miss Monday deutlich wird. 


j^: Worin bestehen die Unterschiede zur Ninja Gaiden- 
Hauptserie und ist Yaiba als eigenständige Reihe geplant? 
Inafune: Zunächst verfolgen wir einen sehr viel unrealisti- 


„Wir hoffen, dass die Spieler Yaiba kennen und schätzen lernen.“ 


scheren Ansatz als in den Ninja Gaiden-Hauptspielen. Wir ha- 
ben in Yaiba Zombies, Ninjas und Cyborgs und können allein 
dadurch einen deutlich humorvolleren und weniger ernsten 
Ton anschlagen als in der Hauptserie. Langfristig gesehen 
wären wir natürlich glücklich, wenn wir einen Nachfolger 
machen könnten. Das ist natürlich von der Rückmeldung und 
dem Feedback der Fans abhängig, wenn das Spiel letztlich auf 
dem Markt ist. 


lay*: Der Humor von Yaiba ist sehr speziell. Wir haben in 
der Demo unter anderem einen ziemlich durchgeknallten 
Clown-Zombie bekämpft. Was dürfen wir noch erwarten? 
Inafune: Uns war ein gewisser Coolness-Faktor ebenso 
wichtig wie Humor. Zunächst einmal denken wir jedoch, dass 
zwischen diesen beiden Dingen ein Unterschied besteht. Man 
muss eine Balance zwischen beidem finden. Was die Zombies 
angeht, haben wir diese einerseits als ernst zunehmende 
Gegner geschaffen, durch die man sich reihenweise schnet- 
zeln muss, doch gleichzeitig haben die einzelnen Zombie- 
Charaktere einen humorvollen Aspekt. Das beschränkt sich 
jedoch nicht nur auf die Zombies, sondern generell auf die 
Charaktere und auch die Umgebungen im Spiel. Im Verlauf 
des Spiels wird man auf einige aufregende und lustige Stellen 
treffen, die ihren Reiz genau daraus beziehen. Der Clown aus 
der Demo ist nur eines von vielen Beispielen, mit denen wir 
Abwechslung und Humor ins Spiel bringen. Das war sicherlich 
auch eines der Nebenziele, das wir bei der Entwicklung des 


Spiels konstant verfolgt haben. Wir hoffen, dass die Fans ihren 
Spaß daran haben werden, wenn sie Yaiba spielen. 


j*: Vielen Dank für das Interview! 


Yaiba hat was gegen Montag! 


nig peinlich. Schade, denn Serien 


Bosskampf gegen 


Hubschrau- 


Auf seinen Streifzügen kommu- 
niziert Yaiba per Funk stetig mit 
seiner geheimnisvollen Auftrag- 
geberin, der vollbusigen Miss Mon- 
day. Yaiba, der den düsteren Ge- 
genentwurf zu Ninja Gaiden-Held 
Hayabusa darstellt, knallt der 
schnippischen Miss Monday da- 
bei zahlreiche Oneliner und fiese 
Sprüche vor den Latz, die allesamt 
darauf abzielen, einen zynischen, 
düsteren und coolen Humor zu 
etablieren. Was wir begutachten 
durften, zündete jedoch oftmals 
nicht wirklich und wirkte ab und 
an gar geschmacklos und ein we- 


wie Saints Row oder Devil May Cry 
haben bereits bewiesen, wie man 
eine Prise Sexismus und Coolness 
besser umsetzt. Uns fehlt bei Yaiba 
an diesen Stellen einfach ein wenig 
das Augenzwinkern. 


Feinste Schlachtplatte 

Spielerisch waren wir hingegen 
sehr angetan. Die Paarung Inafu- 
ne/Hayashi läuft hier zu großer 
Form auf. Die Steuerung ist präzi- 
se und direkt, Kombos gehen flüs- 
sig von der Hand und die Gegner- 
vielfalt ist — trotz der Beschränkung 
auf Zombies — durchaus groß. Ein 


| Kompromisslos: Mit seiner Kette kann Y Yaiba Distanzangriffe ausführen 
` und sorgt damit im Umkreis von einigen Metern für Verderben. 
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ber, Gefechte mit Clowns, Elektro- 
und Feuerzombies machten alle- 
samt richtig Spaß und überzeugen 
hier mit der richtigen Prise Humor. 
Dazu gesellt sich ein solide wirken- 
des Auflevel-System, mit dem sich 
Yaibas Fähigkeiten und Resisten- 
zen upgraden lassen — beispiels- 
weise gegen besagte Elektro- oder 
Feuerzombies. Das lässt hoffen 
und bis zum Release im Februar 
ist's ja sowieso noch ein wenig hin. 
Zeit genug für Inafune und Haya- 
shi, an den Schwáchen zu arbeiten. 
Grundsätzlich wartet hier nämlich 
ein toller Actionreißer auf uns. 


einung 
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Sebastian Zelada Redakteur 


Ein Titel mehr, auf den ich mich 2014 freuen 
kann. Schon die Eróffnungssequenz hat mich 
mit ihren schnellen Schnitten und dem scharf 
gezeichneten Cel-Shading-Look gepackt. Die 
Mischung aus Comic-Zeichnungen im US-Stil 
und den Anime-áhnlichen Animationen hat schon 
echt was für sich und hebt das Spiel allein schon 
optisch wohltuend von der Masse der Action- 
Spiele ab. Spielerisch scheint Yaiba ebenfalls 
Substanz zu haben und überzeugte mit einer 
Steuerung, die zwar noch ein wenig Feinschliff 
vertragen kann, jedoch bereits ziemlich präzise 
wirkte. Das Zombie-Schnetzeln macht in jedem 
Fall großen Spaß, was nicht zuletzt an den klasse 
designten Untoten liegt. Ich hoffe jedoch, dass 
sich der Hauptcharakter Yaiba nicht als der 
hundertprozentige Mistkerl entpuppt, der er 
bisher zu sein scheint. Im Moment wirkt er auf 
mich noch ziemlich unsympathisch. 


| iert unsere Meinung: 
Wir haben den Titel im Rahmen einer intensiven 


Probe-Session zwei Stunden lang gespielt und 
dabei zwei Levels erkundet. 


Infos 
HERSTELLER Tecmo Koei 


ENTWICKLER Team Ninja, Spark Unlimited,  Сотсерї 
Team Ninja und Comcept ist viel zuzutrauen. Spark 
Unlimited enttäuschte kürzlich mit Lost Planet 3. 


ALTERNATIVE Lollipop Chainsaw 
Ähnlich bunt, brutal und verrückt, jedoch noch deutlich 
alberner präsentiert: sich die Zombie- Teenie- Klamotte. 


TERMIN 28. Februar 2014 
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test play? 


Alle Bilder:'play? 


VIDEO AUF DVD  PS3-EXKLUSIV 


RENNSPIEL | Wáhrend die meis- 
ten Spieler ihren Fokus bereits 
auf die PS4 gelegt haben, lásst 
Polyphony Digital noch ein Renn- 
spiel der Extraklasse auf die gute, 
alte PS3 los. Kann das gut gehen? 
Wie schlágt sich Gran Turismo 6 
im Vergleich mit dem Vorgänger 
und der Konkurrenz? Kann das 
Spiel auch auf alter Hardware 
noch überzeugen? Wir beantwor- 
ten auf den folgenden Seiten die- 
se und andere Fragen und ver- 
raten euch, ob eure PS3 noch ein 
paar Überstunden leisten darf, 
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90 vu 


Gran Turismo 6 


Ein Spiel wie ein Supermodel: auf den ersten Blick scheinbar perfekt, 
bei genauerer Betrachtung doch mit dem einen oder anderen Makel 
behaftet. Reicht es dennoch für den Genrethron? 


bevor sie endgültig in den ver- 
dienten Ruhestand geht. 


Schönheits-OP für das Menü 

Direkt nach dem gewohnt überra- 
genden Intro-Video geht es in Gran 
Turismo 6 auf die Piste! Ohne langes 
Geplànkel findet ihr euch hinter dem 
Steuer eines aufgemotzten Renault 
Clio wieder und dürft zur Einstim- 
mung eine Runde in Brands Hatch 
drehen, um euch mit der Steuerung 
vertraut zu machen. AnschlieBend 
grüBt das überarbeitete und gut ge- 
lungene Hauptmenü. Man findet 


31 ЖА 


sich intuitiv zurecht und gelangt in 
Windeseile zum Autohändler, zu Tu- 
ningoptionen, Rennserien oder On- 
line-Herausforderungen. Das ist ein 
erster Unterschied zum Vorgänger, 
der sofort positiv auffällt. Die Auf- 
machung passt also, doch wie steht 
es um die inneren Werte unseres 
vermeintlichen Supermodels? 


Fantastische Kurvendynamik 

Eines ist sicher: Das Handling der 
Rennwagen war bisher in jedem 
Teil der GT-Serie über alle Zweifel 
erhaben. Seit nunmehr 15 Jahren 


hebt das Team von Polyphony Di- 
gital beständig die Messlatte an, 
was das Fahrgefühl im Bereich der 
Konsolenrennspiele angeht. Dank 
der zahlreichen Fahrhilfen ist es 
auch Anfängern möglich, eine flot- 
te Runde hinzulegen, während Si- 
mulationsenthusiasten natürlich 
weiterhin auf ihre Kosten kommen 
— und jene Fraktion wird diesmal 
besonders umschmeichelt. Denn 
die komplett überarbeitete Fahr- 
physik wirkt wahre Wunder und 
bietet ein enormes Maß an Feed- 
back. Die Steuerung funktioniert 
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So haben wir jetestet 


Um euch einen umfassenden Eindruck vom Spiel zu vermitteln, haben 
wir während unseres Tests alle gängigen Eingabemethoden beleuchtet. 


Gran Turismo 6 lässt sich hervorragend mit dem Gamepad steuern. Besitzt ihr ein gutes 
Lenkrad, etwa das weit verbreitete Logitech G27, macht das Spiel aber deutlich mehr Spaß. 
Einen Großteil der Spielzeit für unseren Test haben wir mit einem hochwertigen Komplett- 
aufbau (bestehend aus Clubsport Wheelbase EU, BMW M3 GT2 Rim, Clubsport Pedals V2 
EU und einem CSL Seat) von Fanatec bestritten. Derlei Equipment vermittelt euch großarti- 
ges Feedback und ihr spürt wirklich jede Bodenwelle. Das Lenkrad vibriert heftig, sobald ihr 
über Schotter fahrt, und bei harten Bremsmanövern schlingert die Vorderachse und ihr habt 
Schwierigkeiten, den Wagen auf der Strecke zu halten. Auch wenn das Spiel dadurch erst 
mal einen Tick schwerer wirkt, die Erfahrung ist deutlich intensiver. Danke, Fanatec! 


play? test 


Staubig: Auf Rallye-Strecken könnt ihr im Schnee 
und auf Schotter so richtig die Sau rauslassen. 
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Schießscharte: Aus dem Cockpit des Audi R18 habt^ e 
gihr nur noch ein stark eingeschránktes ‚Sichtfeld. 


Protzig: Mercedes spendiert euch seinen neuseten Prototypen. Im Showroom 
eurer Garage könnt ihr euch an sämtlichen Fahrzeugen ergötzen. 
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schon mit dem Gamepad wunder- 
bar — schließt ihr jedoch ein or- 
dentliches Lenkrad mit entspre- 
chender Pedalerie an, geht die 
Sonne so richtig auf. Ihr werdet 
Stunden damit verbringen wollen, 
das Fahrverhalten eurer Lieblings- 
wagen bis ins Detail zu studieren. 
Denn jede Änderung am Fahrzeug- 
Setup oder das Anbringen neu- 
er Teile wirkt sich nachvollziehbar 
und deutlich spürbar aufs Fahrver- 
halten aus und erfordert leichte 
Korrekturen am Fahrstil. In der Re- 
gel wisst ihr immer, warum ihr ei- 
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nen satten Abflug hinlegt oder wo 
ihr Rundenzeit verliert. Die überra- 
gende Physik-Engine ist eindeutig 
der größte Trumpf von GT 6. 


Kein perfektes Make-up 

Da wir schon bei Trümpfen und Ab- 
flügen sind: Die Technik ist einmal 
mehr ein zweischneidiges Schwert. 
Grafik und Sound schwanken stán- 
dig zwischen großartig und lácher- 
lich. Wunderschóne und detaillier- 
te Fahrzeugmodelle wechseln sich 
beispielsweise mit lieblos impor- 
tierten Karossen aus álteren GT- 


Teilen ab. Auf eine explizite Unter- 
scheidung zwischen Standard- und 
Premium-Wagen verzichten die 
Entwickler diesmal übrigens. Des- 
halb sind die verschiedenen Ver- 
sionen nicht auf den ersten Blick 
erkennbar. Weniger liebevoll ge- 
staltete Boliden haben ein simples 
und unschón anzusehendes Cock- 
pit. Bei genauer Betrachtung las- 
sen sich außerdem die Qualitäts- 
unterschiede der Modelle in den 
grundsátzlich sehr ansprechenden 
Rennwiederholungen erkennen. 
Dennoch: Im Eifer des Gefechts 


fállt es kaum auf, ob ihr da gerade 
ein polygonarmes Abbild überholt 
oder eine detailgetreue Umset- 
zung. Doch bei genauer Betrach- 
tung konnten wir einige kleine Ma- 
kel in der Prásentation entdecken: 
Stellenweise matschige Texturen, 
merkwürdig fransige und grobe 
Schatten, Kantenflimmern und ge- 
legentliche Pop-ups trüben das an- 
sonsten grafisch stimmige Erschei- 
nungsbild. 

Davon abgesehen haben die 
Entwickler ihrer Grafik-Engine 
auch ein paar neue Tricks beige- 
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Im überarbeiteten Karrieremodus sammelt ihr keine Erfahrungspunkte mehr, es dreht sich nun alles um Sterne. An welchen Stellschrauben 
| die Entwickler sonst noch gedreht haben und was es mit den Mikrotransaktionen auf sich hat? Hier erfahrt ihr es! 


Auf den ersten Blick beginnt eure GT-Karriere wie gewohnt: Ihr startet mit einer laamen 

| Gurke und nehmt den Sunday Cup unter die Ráder. Landet ihr auf einem der vorderen 
Plátze, gibt es zur Belohnung einen Pokal und Credits. Statt der Erfahrungspunkte, die es 
in GT 5 zusätzlich gab, erntet ihr jetzt Sterne. Habt ihr eine bestimmte Anzahl an Sternen 
innerhalb einer Rennserie gesammelt, schaltet ihr besondere Herausforderungen und die 
Lizenztests frei und gelangt so mittelfristig in die náchste Rennserie. 
Der Vorteil dieses Systems: Sterne kónnen nur einmal verdient werden! Habt ihr also 
in einem Rennen bereits drei Sterne erreicht, gibt es beim zweiten Mal nichts mehr zu 


holen — aufer einigen Credits, die ihr in neue Boliden oder Ausrüstung investieren kónnt. 


So verhindern die Entwickler, dass der Spieler ein bestimmtes Rennen immer und immer 
wieder fährt und die übrigen Events außen vor lässt. Um alle Sterne zu sammeln und in 
der Karriere voranzuschreiten, müsst ihr nun die volle Bandbreite an Veranstaltungen 
absolvieren. Das dient der Abwechslung und ihr bekommt mehr vom Spiel zu sehen. Eine 
gute Entscheidung, wie wir finden. 
Um richtig teure Schlitten zu kaufen, braucht es aber wieder einige Millionen an Credits 
und diese könnt ihr in Gran Turismo 6 nicht nur durch erfolgreiche Rennen gewinnen. 
Neuerdings lásst sich auch echtes Geld investieren, um In-Game-Credits zu kaufen und 
so schneller an das eine oder andere PS-Monster zu gelangen. Die Spielwährung gibt es 
in vier verschiedenen Paketen. Im Schnitt bezahlt ihr rund 7,75 Euro pro 1 Million In- 
Game-Credits. Die teuersten Wagen im Spiel kosten 20 Millionen Credits, umgerechnet 
also ca. 150 Euro. Wer direkt nach Spielstart schon mit dicken Karossen online rasen will, 
kann das also tun, muss aber nochmals tief in die Tasche greifen. Die Freude ist ohnehin 
deutlich größer, wenn man sich den eigenen Traumwagen hart erkämpft hat. Viele der 
Rennsemmeln gewinnt ihr auch einfach, wenn ihr erfolgreich spielt. Eine Notwendigkeit, 

| zusätzlich Geld in die Hand zu nehmen, gibt es im Spiel also nicht. 
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Stolzer Schwan: Der Mazda RX-7 glänzt mit : 
etlichen Details und einer akkurat nachgebildeten Karosserie. 
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Erhaltene Sterne: 27 /159 


Missionsrennen Kaffeepause- 


Herausforderung 


Markenrennen 


Sternesammlung: In jeder Rennserie gilt es, möglichst viele Sterne zu erlangen. 
Dadurch schaltet ihr neue Events, Lizenzprüfungen und bei Vollständigkeit 
wertvolle Boliden frei. An Motivation mangelt es sicher nicht! 


ten oder der Streckenbegrenzung 
hat sich in der Redaktion jedoch 
leider etabliert. 


Faszinierende Wandlungsfähigkeit 
Ungeachtet dieser Ungereimthei- 
ten stellt sich sehr früh schon die 
Gier nach Bestzeiten, Gold-Poka- 
len und immer neuen Wagen ein. 
Die Zeit vergeht wie im Flug und im 
Karriere-Modus werdet ihr durch- 
weg bestens unterhalten und per- 
manent gefordert. Laufend trefft ihr 
auf neue Herausforderungen und 
bestreitet diverse Rennen mit un- 
terschiedlichen Vorgaben. Spezial- 
Veranstaltungen, Kart-Rennen und 
die Goodwood-Events sorgen für 
Auflockerung, auch die aus Gran 
Tursimo 4 bekannten Kaffeepausen 
sind wieder dabei. Die obligatori- 
schen Lizenzprüfungen müssen im- 
mer noch absolviert werden, um in 
der nächsten Rennklasse antreten 
zu dürfen. Allerdings haben sich die 
Entwickler diesmal zurückgehalten: 
Pro Lizenz müsst ihr nur fünf Tests 
bestehen. Zudem fallen die Prüfun- 
gen nicht allzu schwer aus — auch 
Anfänger sollten hier keine Proble- 
me haben. Für Profis geht es spä- 
testens ab Klasse „International A“ 
so richtig los. Hier tummeln sich 
mächtige Geschosse auf der Pis- 
te und die überarbeitete КІ kommt 
merklich zur Geltung. 


Intelligentes Modell"? 

Denn die Zeiten sind vorbei, in denen 
die computergesteuerten Kontra- 
henten stets brav auf der Ideallinie 
fuhren und ihre Umwelt konsequent 
ignorierten. Für Gran Turismo 6 ent- 
wickelten die Programmierer kom- 
plett neue KI-Routinen. Die Gegner 
wählen nun gerne auch mal alterna- 
tive Linien, attackieren sich gegen- 
seitig und wehren sich gegen Über- 
holmanóver. In den meisten Fállen 
wirkt das gelungen, ab und an agie- 
ren die Computerfahrer aber sehr 
aggressiv und drángen den Spie- 
ler schon mal unnötig von der Stre- 
cke. Das kann für Frustmomente 
sorgen, doch insgesamt wirkt die КІ 
entschieden besser als in jedem GT- 
Spiel zuvor, was den Einzelspieler- 
Part enorm aufwertet. 


Facettenreicher Alltag 

Der Langzeitmotivation dienlich ist 
auch die große Auswahl an Stre- 
cken. Neben beinahe allen Kursen, 
die bereits in GT 5 (und den dazu- 
gehóren DLCs) enthalten waren, 
gibt es zum Verkaufsstart sieben 
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Die grüne Hölle: Natürlich dürft ihr auch wieder die Nordschleife entlangrasen. Mit G7 3-Rennern 


wie diesem potenten Bilstein Audi R8 ist das eine Herausforderung für echte Männer! 


Was ist ei 


.. dem Schadensmodell? 
Einer der größten Kritikpunkte am Vorgänger war das enttäuschende 
Schadensmodell. Zum einen konntet ihr nur Premium-Wagen zerle- 
gen, zum anderen war der Zerstórungsgrad weitaus geringer als in 
vergleichbaren Rennspielen. 
Gran Turismo 6 bietet auf diesem Gebiet leider kaum Fortschritt. 
Nach einem leichten Rempler oder einer Berührung mit der Stre- 
ckenbegrenzung erkennt ihr Kratzer und Schrammen in der Karos- 
serie. Das ist realistisch und durchaus gelungen. Dass sich harte 
Einschläge gegen eine Betonmauer identisch auswirken, ist leider ein 
Witz. Online könnt ihr nach wie vor einstellen, ob die Boliden nach 
Feindkontakt einen mechanischen Schaden erleiden sollen, der das 
Fahrverhalten beeinträchtigt. Immerhin etwas, aber in diesem Punkt 
hinkt die Serie der Konkurrenz weit hinterher. 


... dem B-Spec-Modus? 

Zum Verkaufsstart fehlt der beliebte Spielmodus, bei dem ihr in die 
Rolle eines Teambesitzers schlüpft und КІ-Ғаһгег für euch auf die Piste 
schickt. Herr Yamauchi versicherte aber, dass der B-Spec-Modus mit 
einem der zahlreichen Updates nachgeliefert wird. 

Prima! Denn die rundum erneuerte КІ agiert endlich glaubwürdig, 
was spannende und realistisch wirkende Rennen ermöglichen sollte. 


Es qualmt: Einmal zu früh auf dem Gaspedal und die Grafik- 
Engine zaubert glaubwürdige Raucheffekte auf den Bildschirm. 


entlich mit ... 


d 


... den Ladezeiten? 

Auch wenn ihr bei GT 5 eine Vollinstallation des Spiels durchgeführt 
habt, quälte euch das Spiel regelmäßig mit Ladezeiten jenseits der 
30-Sekunden-Marke. 

Hier haben die Entwickler mächtig optimiert! GT 6 installiert häpp- 
chenweise den Wagen oder die Strecke, die ihr gerade ausgewählt 
habt. Das sorgt einmalig für eine etwas längere Ladezeit. Besucht ihr 
einen bereits installierten Kurs erneut, sind die Ladezeiten erfreulich 
kurz. Gepaart mit dem vorbildlich strukturierten Menü geht die Navi- 
gation also problemlos und glatt von der Hand. 


... dem optischen Tuning? 

Wie gewohnt könnt ihr eure Schmuckstücke mit neuen Felgen ver- 
sehen, umlackieren oder mit einem dicken Heckspoiler ausrüsten. In 
früheren Teilen wirkte dieses Spielelement etwas aufgesetzt und die 
Auswahl an Items war mau. 

GT 6 bietet hier in jeder Hinsicht mehr. Im Laufe der Karriere spielt ihr 
unzählige Lackierungen frei, mit denen ihr Autos und Felgen verschö- 
nern könnt. Neben Heckspoilern stehen auch komplette Bodykits oder 
ein aerodynamisch optimierter Unterboden zur Auswahl. Wenn ihr 
euch an den Autos ausgetobt habt, könnt ihr eurem Alter Ego im Spiel 
massig neue Helme und Rennanzüge verpassen. Ein nettes Gimmick! 


— 
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Meinung 
„Gran Turismo ist und 
bleibt ein System-Seller!“ 


René Gorny! Freier Autor 


Auch wenn Grafik und Sound Kritikpunkte mit 
sich bringen, eine 1080p-Auflösung bei 60 Bil- 
dern pro Sekunde sind mir allemal mehr wert als 
eine traumhafte Darstellung! Schließlich soll der 
Fahrspaß im Vordergrund stehen, und hier liefert 
Gran Turismo 6 eine Glanzleistung ab. Unzählige 
Anpassungsmöglichkeiten und eine riesige 
Wagenauswahl, kombiniert mit der absolut geni- 
alen Fahrphysik, überzeugen vollkommen. Dazu 
gesellt sich eine abwechslungsreiche, motivie- 
rende Karriere mit einem enormen Umfang — von 
Schneerennen bis zur Mondfahrt ist alles dabei. 
Dank der überarbeiteten Menüführung geht es 
jetzt noch flotter auf die Strecke — und genau 
dort will ich die nächste Monate mit meinen 
japanischen Tuner-Kisten verbringen! 


Als Fan von japanischen Automanufakturen konnte ich mich in Gran Turismo 6 einmal mehr so richtig austoben! Bei den 
zahllosen Modellen fiel die Auswahl extrem schwer, aber die folgenden Wagen haben mir besonders gut gefallen. 


Mitsubishi Lancer Evolution X Rally Car 
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Der Mitsubishi Lancer Evolution X sieht nicht 
nur Klasse aus und bringt ordentlich Leistung 
mit: Hier könnt ihr Fahrdynamik neu erleben! 
Egal ob Rallye oder Rennstrecke, der Allrad- 
Antrieb sorgt für abartige Kurvengeschwin- 
digkeiten — wer es einen Tick spektakulärer 
mag, kann außerdem geniale Drifts hinlegen! 


= - — — ze e 
Traditionsbewusst: Eine der Spezial-Herausforderungen im Spiel ist der berühmte 
Goodwood Hill Climb. Hier erklimmen wir den Hügel im biestigen Audi quattro S1. 
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Menü à la carte 


Zwar ist hier nur die Basis japanisch, doch die 
AEM-Version des Honda S2000 lässt Tuner- 
Herzen höherschlagen. Martialischer Look, 
ein giftiger Grenzbereich, schreiende Turbo- 
lader und ein Knall bei jedem Schaltvorgang 
— ein absolutes Top-Model(l), was Sound und 
Grafik angeht! 


ДІМ 52000 


neue Strecken, teilweise mit meh- 
reren Varianten. Ihr heizt nun zum 
Beispiel über die traditionsreiche 
Piste von Silverstone, mehrere Va- 
rianten am berühmten Matterhorn 
oder die technisch sehr anspruchs- 
volle Strecke im Ascari Race Re- 
sort. Jeder Kurs bietet reichlich 
knifflige Ecken: Diese zu perfek- 
tionieren nimmt ordentlich Zeit in 
Anspruch. Hier liegt seit jeher der 
Reiz an Gran Turismo und auch der 
neueste Teil weiß zu motivieren. 


Gesellschaftsfähig? 

Wer seine Fahrkünste im Karriere- 
modus perfektioniert hat, kann sich 
online mit anderen PS-Fans messen. 
Dank unzähliger Einstellungsmög- 
lichkeiten könnt ihr Rennen ganz 
nach euren Wünschen gestalten. 


Das Menü in Gran Turismo 6 hat nicht nur ein optisches Update bekommen. Dank der neuen 
Strukturierung ist es sowohl hübsch anzusehen als auch weitaus übersichtlicher. 


Die Zeiten sind vorbei, in denen wir uns wild durch eine chao- Mal viel weniger Zeit zwischen den Rennen verbracht und 


tische Ansammlung von Untermenüs klicken mussten. Die 
Navigation in Gran Turismo 6 geht weitaus leichter von der 
Hand! Überschaubare Kästen mit einer sinnvollen Anordnung 
ermöglichen uns einen guten Überblick und vor allem einen 
schnellen Zugang zu den verschiedenen Rennen. Für einen 
direkten Zugriff auf die Garage und Optionen könnt ihr au- 
Berdem die Start-Taste nutzen. Klasse, so haben wir dieses 


1) René Gorny ist freier Autor für PC Games und play?. 
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konnten uns komplett auf das Fahren unserer geliebten Wa- 
gen konzentrieren. Besonders gut hat uns die „Empfohlene 
Autos"-Rubrik gefallen: Hier werden euch Vorschläge für die 
Boliden gemacht, die ihr für die verschiedenen Rennserien 
optimal einsetzen könnt. Bei dem Autohändler selbst aller- 
dings hátten wir uns mehr Sortierungsoptionen gewünscht — 
dort wurde nur minimal nachgebessert. 


Einer meiner All-Time-Favorites. Der von Gran 
Turismo selbst verfeinerte Nissan 350Z zeigt 
sich noch sportlicher als das Grundmodell, 
ohne den Kick des Originals zu verlieren. 
Einzigartiges Design, kombiniert mit einer 
Gewichtsverteilung, die puren Fahrspaß 
garantiert — so soll es sein! 


So kónnt ihr mit euren Freunden um 
die Wette fahren oder in öffentlichen 
Räumen gegen fremde User antre- 
ten. Trotz der vielen Optionen erstellt 
ihr Rennveranstaltungen in weni- 
gen Sekunden — das überarbeitete 
Menü verrichtet auch hier wieder 
ganze Arbeit. Vorgaben lassen sich 
nun auch speichern. So müsst ihr 
nicht immer wieder aufs Neue eure 
Lieblingsveranstaltung zusammen- 
klicken. Einfach die Einstellungen la- 
den und los geht's — prima! 

Für einen Schuss mehr Realis- 
mus und eine gerechte Vergabe 
von Startplätzen für das eigentliche 
Rennen dürft ihr online auch wahl- 
weise ein Qualifying fahren und um 
die Poleposition kámpfen. Viele On- 
line-Features, etwa eine Rennliga, 
befinden sich derzeit in Entwick- 
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Bei der schieren Masse an Traumwagen ist es unmöglich, sich nur auf drei Favoriten festzulegen. Diese Liste ist also 
eine Momentaufnahme und ändert sich laufend. Nach rund 4.000 abgespulten Kilometern sind das meine Lieblinge: 


Britisches Understatement sucht man beim 
McLaren MP4-12C vergebens. Nicht zuletzt, 
weil wir ihm eine grelle Lackierung verpasst 
haben. Auch mit Leistung geizt der Super- 
sportwagen nicht und überzeugt durch bra- 
chiale Beschleunigung und verhältnismäßig 
braves Handling. 


lung und werden mit einem Patch 
nachgereicht. Aber auch jetzt schon 
überzeugt der Online-Part von Gran 
Turismo 6 und sorgt für etliche Stun- 
den Spielspaß jenseits der Karriere! 


Neue Kollektionen? 

Damit eure PS3 noch eine ganze 
Weile schuften muss und ihr kon- 
stant Spaß mit Gran Turismo 6 
habt, versprechen die Entwickler 
eine ganze Menge DLC-Content. 
Jeden Monat sollen neue Spiel- 
elemente wie Strecken, Autos, der 
B-Spec-Modus, ein Streckeneditor, 
neue Community-Features sowie 
einige Überraschungen bereitste- 
hen. Ob die Zusatzelemente gratis 
oder kostenpflichtig sein werden, 
ist momentan noch nicht bekannt. 
Wahrscheinlich wird hier eine Mi- 


Einmal Burt Reynolds sein und als „Bandit“ 
laufend Polizisten foppen — ein Kindheitstraum! 
Der wird zwar nicht wahr, immerhin gibt es den 
legendáren Firebird im Spiel. Muss ich haben! 
Die Fahrleistungen sind leider mäßig und der 


Sound weit entfernt vom Film-Pendant. Aber die 
Optik entschádigt. Ein Traum auf Rádern! 


Pontiac Firebird Trans Am '78 


schung aus beiden Móglichkeiten 
verwendet — Gran Turismo 5 hat es 
vorgemacht. 


Wir haben ein Foto für dich! 
Auch wenn GT 6 nicht als Top- 
model durchgeht, stellen sich die 
inneren Werte des Rennspiels 
als phánomenal gut heraus. Die 
äußeren Makel geraten schnell 
in Vergessenheit, denn die kniff- 
ligen Kurven und die schweiß- 
treibende Geschwindigkeit bie- 
ten auch ohne Next-Gen-Grafik 
ein einzigartiges Erlebnis. Nur 
das Sound-Design trübt die 
einmalige Atmospháre. Dafür 
lásst die neue Physik-Engine 
durchgehend ihre Muskeln 

spielen und vermittelt Fahr- 

eindrücke wie kein anderer 
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Globaler Wettkampf: Gegen Spieler aus aller Welt rasen wir im. 
ZOnline-Modus — bei Wind und Wetter und auch іп der mm s 
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Mit dem BMW 74 613 haben wir viele Siege 
eingefahren. Sein gutmütiges Fahrverhalten 
sieht man ihm nicht unbedingt an, den schieren 
Speed schon eher. Selbst schwere Strecken wie 
die Nordschleife oder das Ascari Race Resort 
bringen den Z4 nicht aus der Ruhe. Schnell un- 
terwegs seid ihr mit dieser Rakete immer. 


Konsolentitel. Dank der überar- 
beiteten КІ ist nun auch der Ein- 
zelspieler-Modus enorm motivie- 
rend — für Anfänger und Profis 
gleichermaßen. Dazu kommt eine 
riesige Anzahl an Strecken und 
Wagen, was euch über Monate 
hinweg erstklassige Unterhaltung 
garantiert. DM/RG 
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Meinung 
„Ein Meilenstein mit 
kleinen Macken“ 
David Mola Layouter 


Gran Turismo 6 begeistert mit authentischem 
Fahrverhalten und einer (endlich) glaubwürdigen 
KI. Der Fuhrpark und die Streckenauswahl sind 
enorm und sorgen für reichlich Langzeitmotiva- 
tion. Zudem beseitigen die Entwickler konse- 
quent die nervigsten Macken des Vorgängers. 
Die technischen Mängel kann man aber nicht 
wegdiskutieren und vor allem der dürftige 
Sound kostet ordentlich Atmosphäre. Hier bitte 
unbedingt nachbessern! Insgesamt aber ist Gran 
Turismo 6 ein fantastisches Rennspiel, an dem 
Autonarren lange Spaß haben werden. 

Sofern der DLC-Content hochwertig ist und wie 
versprochen monatlich eintrudelt, wird meine 
PS3 noch lange schuften müssen. 


Termin: 06. Dezember 2013 
Hersteller: Sony 
Entwickler: Polyphony Digital 
USK-Freigabe: ab 0 Jahren 

J| Preis: ca. 60 Euro 
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720plv| 1080р/М! optionaler 3D-Modus| | 


Schöne Strecken, tolle Autos, aber auch Pop-ups, 
Kantenflimmern und weniger hübsche Vehikel 


SOUND TTT IT 
Stereo Dolby Digital 5.1 PCM 7.1 [0 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/deutsch 


Drucklose Motorensounds, peinliche akustische 
Untermalung von Unfällen, nette Hintergrundmusik 


BEDIENUNG Aud 10 
Sixaxis-Steuerung| | Vibrationsfunktion 
PlayStation Move: erforderlich] ^ optional[ | 
Installationsgröße: 14,3 GByte (Maximalwert) 


Die Steuerung per Gamepad ist überzeugend, mit 
Lenkrad absolut überragend und authentisch. 


EINZELSPIELER ddd dd 


Schwierigkeitsgrad: leicht bis sehr schwer (Fahrhilfen) 
Speichersystem: Automatisch nach jedem Rennen 


Dank überarbeiteter КІ und riesigem Umfang 
fesselt GT 6 sehr lange. Monatliche DLCs geplant. 


MEHRSPIELER аннан” 9 
Spieler online: 2-16 Spieler offline: 1-2 


Packende Rennen online oder im Splitscreen. 
Etliche Parameter lassen sich einstellen und als 


Übersichtlich: Trotz der hohen Anzahl Vorgabe speichern. Qualifying endlich möglich! 
an Einstellungsoptionen, verliert ihr PRO & CONTRA 
im schick gegliederten Menü nie den 

——— - Überblick. Zudem könnt ihr online nun СЭЭ GroBartiges Fahrgefühl 


Qualifying-Sessions abhalten, um die 
Startaufstellung zu ermitteln. 


C? Streckeneinstellungen 


GH) Unzählige Fahrzeuge und Strecken 


E Grundeinstelungen EA Raumeinstellungen GH) Enorm motivierender Karrieremodus 


CH Merklich verbesserte Gegner-Kl 
Manche Enstelungen können angepasst werden, nachdem der Raum 
esitzer den Raum verlässt, wird automatisch en 
Ber der Raumbesitz ist аһ festgelegt 


gn" 


Rennen mit Qualifying 


Є) Inkonsequente grafische Umsetzung 


Der foumbe: auf ein anderes Mitgbed übertragen, 
wenn der ит mat 


KE Mieser Sound kostet Atmosphäre 


Öffentlich  МАТ.Тур 


Circuit de Sp, Francorchamps 
- 


Einstellungen laden n 


green Sehr hoch (Empfohle 30 


Kein Rennspielfan mit 


Einstellungen speichern 
ungen speich Nein Deaktiviert 


einer PS3 kommt an 
diesem Titel vorbei! 


хи ip Sie werden Besitzer des Raumes. 
| 
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Meinung 


LA 


„Nur für absolute Fans 
der Serie geeignet!“ 
Rene Gorny! Freier Autor 


Beat ‘em Ups im japanischen Stil sind beliebt, 
siehe Skullgirls oder die Blazblue-Reihe — Saint 
Seiya: Brave Soldiers kann hier allerdings nicht 
mithalten. Denn auch wenn die Kämpfe gut 
präsentiert sind, konnte mich der Titel überhaupt 
nicht motivieren. Die simplen und immer gleichen 
Tasten-Kombinationen verhindern jeglichen 
taktischen Tiefgang. Besonders die fehlenden 
Soundeffekte sind eine Frechheit! Dazu gesellt 
sich eine klischeehafte Story, die wohl nur Fans 
von Saint Seiya überzeugen kann. Diese können 
sich allerdings über eine riesige Anzahl freispiel- 
barer Gimmicks wie Bilder von Sammelkarten 
und Spielzeugen freuen. Doch wer dafür den ein- 
fallslosen, repetitiven Spielablauf in Kauf nimmt, 
sollte ein großes Faible für die Serie mitbringen. 


Saint Seiya 


> Termin: 22. November 2013 

2 Hersteller: Namco Bandai 
m , Entwickler: Dimps Corporation 
GK USK-Freigabe: ab 12 Jahren 


| Preis: ca. 60 Euro 


3 
GRAFIK ГГІГІГІІІДЕ: 
720р/М! 1080р optionaler 3D-Modus 


Klasse Präsentation mit passendem Grafikstil, 
recht langweilige Cutscenes 


SOUND ШИШКЕ з 
Stereo [м] Dolby Digital 5.1 м] PCM 7.1 
Texte/Sprachausgabe: deutsch/englisch 


Generischer Soundtrack; Kampf-Soundeffekte 
praktisch nicht vorhanden 


BEDIENUNG Auuuuuur-rr7 
Sixaxis-Steuerung Vibrationsfunktion |v/ 
PlayStation Move: erforderlich optional 
Installationsgröße: 3.074 MByte (erforderlich) 
Simpel und geht gut von der Hand, artet aber 
meist in Button-Mashing aus. 
EINZELSPIELER HMM кг 5 
Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel (stufenlos) 


Speichersystem: Rücksetzpunkte 


Öde Schlägereien nach dem stets gleichen Sche- 
ma, umrandet von einer stereotypischen Story. 


MEHRSPIELER Haaaaaarnnn 7 
Spieler online: 2-4 Spieler offline: 2-8 
Besser als der mittelmäßige Einzelspieler-Modus 


— doch auch hier merkt man schon nach wenigen 
Runden den Mangel an Spieltiefe. 


PRO & CONTRA 
& Eine Spielwiese für Fans. 


© 


Toll präsentierte, temporeiche Gefechte... 
... die in Button-Mashing enden 
Anspruchsloses Kampfsystem 

Durchweg motivationsarm 


Miserables Sounddesign 


Wertung & Fazit 


Innovationslose Manga- 
Prügelei mit Fehlern in 
Technik und Spieldesign. 
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über das öde Spielgeschehen hinwegtrösten® 


BEAT "EM UP | Die Fans der Saint 
Seiya-Mangaserie werden die Ge- 
schichte schon kennen: Fünf tapfe- 
re Recken in mystischen Rüstungen 
kámpfen für den Schutz der wie- 
dergeborenen griechischen Góttin 
Athena. Um in den wilden Gefech- 
ten gegen allerlei übermáchtige 
Gegner zu obsiegen, steht den Krie- 
gern die magische Energie „Cos- 
mo" sowie der siebte Sinn zur Ver- 
fügung. Saint Seiya: Brave Soldiers 
lásst euch drei bekannte Geschich- 
ten der Serie miterleben. Doch auch 
wenn die Kámpfe extrem gut aus- 
sehen, kommen sie mit Unmengen 
an technischen und spielerischen 
Schwáchen daher. Auf ein Tutori- 
al haben die Entwickler verzichtet, 
schlieBlich sind die simplen Tasten- 
Kombinationen für jeden Charak- 
ter gleich — Motivation: Fehlanzei- 
ge! Anfánger im Genre finden sich 
zwar schnell zurecht, doch takti- 
sche Móglichkeiten oder Tiefgang 
bietet Brave Soldiers wenig: abwar- 
ten, bis der Gegner eine Attacke 
ansetzt, ausweichen und dann or- 
dentlich zuschlagen. Einen Gegner 
in der Luft zu jonglieren oder lan- 
ge Combos zu landen, ist nahezu 
unmóglich. Auch der Einsatz eurer 
,Cosmo"-Energie bringt keine In- 
novation mit sich: Typischerweise 
kónnt ihr euch hinter einen Widersa- 
cher teleportieren oder eure Spezi- 
alattacken ausführen. Diese schwer 
zu treffenden Angriffe verursachen 
eine Menge Schaden und sind super 
in Szene gesetzt — ein Lichtblick im 
sonst óden Kampfgeschehen. Bei 


Saint Seiya 
Brave Soldiers 


dem hohen Spieltempo allerdings 
führt simples Tastenhámmern weit- 
aus háufiger zum Sieg. 

In den Kampagnen sowie drei 
zusätzlichen Spielmodi stehen 
euch über 50 Charaktere zur Ver- 
fügung. Doch lasst euch von die- 
ser beträchtlichen Anzahl nicht täu- 
schen: Durch die immer gleichen 
Tastenkombinationen verkommen 
die Kämpfer zum Einheitsbrei, 
grundlegend unterscheiden sie sich 
nur durch ihre Spezialfertigkeiten. 
Auch die freispielbaren Ausrüstun- 


Palace of 
* 


l'il raise my Cosmo to its 
maximum point 

..8nd use the heat to warm 
Hyoga's body. 


Großer Fan-Service 
in Form eines 
simplen, halbgaren 
Beat em Ups. 


gen und Verbesserungen bringen 
keine Abwechslung. Die Schláge- 
reien werden dabei stets von einer 
generischen Hintergrundmusik be- 
gleitet, wáhrend Soundeffekte für 
Angriffe und Treffer vollstándig feh- 
len! Hinzu kommen Cutscenes mit 
der klischeehaften Hintergrundge- 
schichte, an denen wohl nur Fans 
der Manga-Serie ihre Freude haben 
werden — wer damit nichts anfan- 
gen kann, der sollte einen weiten 
Bogen um dieses sehr mittelmäßige 
Beat em Up machen. RG 


Manga-typisch: Schicke Zwischensequenzen 


erzählen die klischeehafte Story. 


Hui, bunt: Zumindest die Spezialattacken? 
der Kämpfer sorgen für Abwechslung de 
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Für Tablets und 


Soundtrack 
von Chris 
Hülsbeck! 


| JETZT DOWNLOADEN! 


Kein QR-Code-Scanner? 
Hol dir die App gratis in 
deinem Download-Store! 


Auch kostenlos spielbar auf facebook. 


Meinung 


,Einige gute Einfálle unter 
einer dicken Schicht Blódsinn" 
Sascha Lohmüller Redakteur 


Eigentlich habe ich ja nichts gegen Grind — sofern 
das Ganze in Maßen stattfindet und spaßig 
aufgezogen ist. Wenn ich aber bereits für die 
dritte oder vierte Story-Quest eine gute Dreivier- 
telstunde stumpf Gegner klopfen gehen muss, 
bin ich genervt. Unter der Oberfläche von Valhalla 
Knights 3 schlummert ein wirklich ordentliches, 
komplexes RPG. Kein tolles oder gar großartiges, 
aber ein ordentliches. Nur: Komplexität allein 
reicht nicht. Mir persönlich fehlen viele Dinge, 
die ein motivierendes Rollenspiel ausmachen: 
Story-Telling, interessante Charaktere, ein faires 
Balancing. Hinzu kommen - sorry — hirnver- 
brannte Einfälle wie „Sexy Time“ oder der 
Gold-Debuff. Nein danke, ich verzichte. Dafür ist 
mir meine Zeit dann doch zu schade. 


Vahala а Knights 3 


= Termin: 23. Oktober 2013 
Hersteller: XSeed Games 
Entwickler: K2 LLC 
USK-Freigabe: nicht geprüft 
Preis: ca. 30 Euro 


COCCI Tal 5 
limitiert 
Sehr, sehr durchschnittliche Grafik, die fast schon 
auf PSP-Niveau liegt 


SOUND TTT Ta 
Texte/Sprachausgabe: englisch/englisch 


Keine deutsche Lokalisation, solide Effekte und 
(sehr wenige) Sprecher 


GRAFIK 


Screenshot-Funktion: immer м 


BEDIENUNG Haaaaannmnmnm6 
Front-Touchscreen: erforderlich'v| optional 
Back-Touchpad: erforderlich optional 
Gyrosensor: erforderlich optional 
Kamera: erforderlich optional 


Solide Kampfsteuerung, sehr sperrige Handha- 
bung, keine Tutorials 


EINZELSPIELER ddr 


Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer (stufenlos) 
Speichersystem: freies Speichern 
Speicherkarte erforderlich м! Größe: ca. 1 GByte 


Die Story ist eher Mittel zum (Grind-)Zweck, das 
Gameplay funktioniert ordentlich. 


MEHRSPIELER dalli" rrr5 


Spieler Ad-hoc: 2 Spieler online: 2 
Online kónnt ihr euch in PvP-Duellen messen, Ad- 
hoc-Gefechte gibt es aktuell nur in der jap. Version. 


PRO & CONTRA 


Ә 
© 
©) 
ө 


Є Е) Einige aufgesetzte Gameplay-Elemente 


Funktionierendes, simples Kampf-Gameplay 
Enormer Tiefgang 
Technisch veraltet, lange Ladezeiten 


Keine Tutorial-Funktionen 


(За) Viel Grind, mieses Balancing 


Wertung & Fazit 


Unrund wirkender 
Asia-Grinder für ganz 
Hartgesottene. 
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Casciya 
Hp. 277/277 


"stressig: Da ihr statt wie in den (сас nicht mehr einen Charakter © 
steuert, sondern bis zu sieben Stück, wird es mitunter unübersichtlich. i 


ROLLENSPIEL | Es gibt Spiele, die 
sich beim Sprung auf eine neue Kon- 
solengeneration weiterentwickeln — 
sei es in Sachen Technik und Game- 
play oder aber auch einfach bei 
Dingen wie Story-Telling. Und es gibt 
die Valhalla Knights-Reihe. Bereits 
die Vorgänger auf der PSP waren bei 
Erscheinen technisch veraltet und 
versteckten ihre wenigen guten Ide- 
en und Story-Entwicklungen unter 
einem Wust aus ewigem Grind und 
jeder Menge Unzugänglichkeit. 

Und auch beim dritten Teil, erst- 
mals auf der Vita, ist die Prámis- 
se eigentlich eine interessante: Ihr 
verkórpert einen Soldaten einer 
Rebellenallianz, der mit Hilfe ei- 
nes Todesmals zur Spionage für die 
Gegenseite, das bóse Imperium, ge- 
zwungen wird. Euer Hauptauftrag 
im Spiel ist es, ein uraltes Gefángnis, 
in dem mittlerweile die Insassen die 
Kontrolle übernommen haben, zu 
infiltrieren und einen dort angeblich 
verborgenen Schatz zu finden. Doch 
diese eigentlich interessante Story 
erlebt ihr meist nur in Textfenstern. 
Sprecher gibt es kaum, Spannung 
kommt nie auf und die Charaktere 
sind zum Vergessen, weswegen die 
Handlung ohne jede Dramatik vor 
sich hinplátschert. 

Und auch beim Gameplay ver- 
stecken sich die guten Ideen hin- 
ter jeder Menge schlechten. Größ- 
te Neuerung im Vergleich zu den 
Vorgängern: Statt wie bisher einen 
einzelnen Protagonisten zu verkór- 
pern, schickt ihr nun eine Truppe 
aus bis zu sieben Charakteren in 


em 
E. * А. 


die Schlacht. Darunter leidet selbst- 
verständlich die Übersicht, gerade 
wenn es darum geht, die Gesund- 
heit und eventuelle Debuffs der 
Schergen im Blick zu behalten. Die 
Kämpfe selbst sind eher simpel und 
schnell zu erlernen: Schlagen, Kon- 
tern, Spezialattacken auf dem Di- 
gikreuz — besondere Taktiken ver- 
langt euch das Spiel nicht ab. Dafür 
aber jede Menge Geduld, nicht nur 
wegen der ewig langen, háufigen La- 
depausen. Zwei Dinge sind námlich 
in Valhalla Knights essenziell: Gold 
und Erfahrungspunkte. Beides er- 
haltet ihr nur durch Kámpfe und 
Nebenquests, die selten über den 
Status von simplen Tóte- oder Sam- 
mel-Auftrágen hinausgehen. Aus- 
lassen kann man sie jedoch nicht, 
denn die Story-Missionen sind dar- 
auf ausgelegt, dass ihr regelmäßig 
erst einmal eine gute Weile grin- 
det. Nur wer im Level hoch genug 
ist, kommt nàmlich in den knacki- 
gen Story-Kámpfen weiter, und nur 
wer über genug Goldvorráte ver- 


a es зәр 


Valhalla Knights 3 


Bitte weitergehen, hier gibt es nichts zu sehen. 


fügt, kann seine Recken mit Item- 
Upgrades ausstatten, sie von De- 
buffs befreien oder wiederbeleben. 
Und da es kein Autosave gibt, wird 
das Ganze ungleich frustiger. Un- 
geduldige Spieler schalten dabei 
spátestens nach zwei Stunden ab. 
Doch auch wer durchhált, schlágt 
die Hände über dem Kopf zusam- 
men ob der vielen obskuren Game- 
play-Einfálle der Macher. Debuffs 
etwa, bei denen man permanent 
Gold verliert, die man aber auch nur 
durch den Einsatz von Gold wieder 
aufheben lassen kann, sind in unse- 
rer persönlichen Top 5 der dümms- 
ten Feature-Ideen ganz oben dabei. 
Gleiches gilt für „Händlerinnen“ in 
knappen Kleidchen, denen man erst 
Geld zahlen muss, damit sie mit dem 
Spieler handeln oder ihm Quests 
auferlegen. Und wer will, kann in 
Momenten, in denen die Aufseher 
wegschauen, auch noch an den Da- 
men herumfummeln. ,Sexy Time" 
nennt Valhalla Knights das, wir gro- 
ben Unfug. SL 


WVALHALLA KNICHTS 
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Modify Clan 
Change Class 
Storage 
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Sien eegen с 


ск кд e Jederzeit kündbar 
= А, "A 
: JS 
e Günstiger als am Kiosk 
Lieferung frei Haus 
Pünktlich und aktuell 
shop.playdrei.de oder Coupon ausgefüllt abschicken an: 
Deutschland: Computec Kundenservice, 20080 Hamburg, 


E-Mail: computec@dpv.de, Tel.: 0911-99399098, Fax: 01805-8618002* (* 14 Cent/Min. aus dem dt. Festnetz, max. 42 Cent/Min. aus dem dt. Mobilfunknetz) 
Osterreich, Schweiz & weitere Länder: Computec Kundenservice, 20080 Hamburg, E-Mail: computec@dpv.de, Tel: ++49-911-99399098, Fax: ++49-1805-8618002 2 


I JA, ich möchte das Jederzeit-kündbar-Abo der play?! 


(€ 63,-/12 Ausg. (= € 5,25/Ausg.); Ausland: € 75,-/12 Ausg.; Österreich: € 71,-/12 Ausg.) 


CO 
Bequemer und schneller 


online abonnieren: Preise inkl. MwSt. und Zustellkosten. Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
H 0 Bequem per Bankeinzug 
hop.playdrei. 
sho a d e de Kreditinstitut: 
Dort findet ihr Adresse des neuen Abonnenten, БІ; "АМ 
oR-cocescannon | an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird: 
= (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen) Kontoinhaber: 


Übersicht aller 


SEPA-Lastschriftmandat: Ich ermächtige die DPV Deutscher Pressevertrieb GmbH, Düsternstr. 1-3, 
20355 Hamburg, Gläubiger-Identifikationsnummer DE77ZZZ00000004985, wiederkehrende Zahlun- 


Abo-Angebote gen von meinem Konto mittels Lastschrift einzuziehen. Zugleich weise ich mein Kreditinstitut an, die 
3 von der DPV Deutscher Pressevertrieb GmbH auf mein Konto gezogenen Lastschriften einzulósen. Die 
von play und Name, Vorname Mandatsreferenz wird mir separat mitgeteilt. Hinweis: Ich kann innerhalb von acht Wochen, begin- 
A nend mit dem Belastungsdatum, die Erstattung des belasteten Betrages verlangen. Es gelten dabei 
weiterer die mit meinem Kreditinstitut vereinbarten Bedingungen. 
Computec- П Gegen Rechnung 
Magazi ne. Straße, Hausnummer Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent von play?. 


Der Abopreis gilt für zwölf Ausgaben, wird automatisch verlängert und kann jederzeit schriftlich 


2 т " gekündigt werden. Zu viel gezahltes Geld für noch nicht gelieferte Hefte erhalten Sie zurück. Das 
www.videogameszone.de/play3/jederzeitkuendbar Abo beginnt mit der nächsterreichbaren Ausgabe, eine genaue Information dazu erhalten Sie in einer 


E-Mail-Bestátigung. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von 
ca. 2 Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann.) 


Deutschlands meistverkauftes PlayStation-Magazin З PLZ, Wohnort Widerrufsrecht: Die Bestellung kann ich innerhalb der folgenden 14 Tage ohne Begründung beim COM- 


PUTEC-Kunden-Service, 20080 Hamburg, in Textform (z. B. Brief oder E-Mail an computec@dpv.de) oder 


durch Rücksendung der Zeitschrift widerrufen. Zur Fristwahrung genügt die rechtzeitige Absendung. 
[C Ich bin damit einverstanden, dass Computec Media AG mich per Post, Telefon 
oder E-Mail über weitere interessante Angebote informiert. 
Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 
KOCH 


PLAYDREI.DE 


Datum, Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjáhrigen gesetzlicher Vertreter) 


М м, 4 
Knobelspiel: Oftmals müsst ihr eine Handvoll Objekte so anordnen, 
dass die kleinen Pelzkugeln durch eine Kettenreaktion ins Ziel ШШДЕ 


Furmins 


Launiges Physik-Puzzle mit süßen 
Pelzkugeln und iOS-Wurzeln 


GESCHICKLICHKEIT | Ursprüng- 
lich von den finnischen Shooter- 
Profis Housemarque (Resogun, 
Super Stardust Delta) für 105 ent- 
wickelt, kommt Furmins nun auch 
auf PS Vita. Die Portierung über- 


nahm das ukrainische Studio Beat- 
shapers und tat das prima, ohne al- 
lerdings besondere Vita-Features 
einzubauen. Das simple Geschick- 
lichkeitsspiel lässt sich per Touch- 
screen prima steuern. Doch gern 


Geschicklichkeitsspiel: In diesem Level bringt ihr die Furmins ins Ziel, 
indem ihr per Touchpad Förderbänder und Sprungfedern auslöst. s 


hätten wir aber auch mit Sticks 
und Tasten Objekte in den vielen 
2D-Levels verschoben, damit die 
titelgebenden Fellknäuel ins Ziel 
hüpfen. Das ist teils Knobelaufga- 
be und teils Geschicklichkeitsspiel, 
etwa wenn ihr per Back-Touchpad 
FlieBbánder oder Sprungfedern 
auslöst. Alles in allem ein netter 
Zeitvertreib mit großem Umfang 
und freundlicher Inszenierung. 
Nur sind weder Spielidee noch der 
Look sonderlich originell. SST 


Infos 

ЭШНЕН ЕЛЕНЕ ЕККЕН 

ENTWICKLER Housemarque/Beatshapers 

DOWNLOAD-GRÖSSE ` "m A MByte 

TERMIN 20. November 2013 

PREIS 6,99 Euro 
Zahmes kleines Physik- 
Puzzlespiel mit netter 
Aufmachung und einer 
Vielzahl an Levels 


BreakQuest Extra Evolution Pro Edition 


[Бї] Dieser Breakout-Klon besticht mit Stil, kann aber ganz schön frustrieren! 


D Farbrausch: In vielen Levels ist es wirklich kniflg; die Zielobjekte e е 
Hintergrund zu unterscheiden. Eine befremdliche | 


78 2 play? 


GESCHICKLICHKEIT | Breakout, 
auch als Arkanoid bekannt, ist ei- 
ner der Geschicklichkeitsklassiker 
und wurde mittlerweile unzáhlige 
Male neu interpretiert. Das Spiel- 
prinzip ist stets gleich: Ihr bewegt 
ein Paddel am unteren Bildschirm- 
rand hin und her und haltet damit 
eine Kugel im Spiel, mit der ihr alle 
Objekte auf dem Screen abráumen 
müsst. Im Falle von BreakQuest 
Extra Evolution Pro ist das extrem 
abgefahren inszeniert mit krassen 
Power-ups, grellbunten Levels und 
witzigen Physik-Spielereien. Jeder 
der 100 Levels kónnte als Popart- 
Kunstwerk durchgehen und vie- 
le stechen mit kleinen Gimmicks 
hervor — beim Eiskrem-Level stórt 


etwa ein Wespen-Schwarm. Leider 
ist das Spiel derart grell, dass vie- 
e Levels kaum zu deuten sind. Was 
ist Vorder- und was Hintergrund? 
Das fragten wir uns viel zu oft. SST 


Infos 


SPIELER 1 
ENTWICKLER  Beatshapers 
DOWNLOAD-GRÖSSE 146 MByte 
TERMIN 13. November 2013 
Weg ne 


Angenehm wilder 
Breakout-Klon mit 
coolen Ideen und 
verwirrendem Look 
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This item increases your HP permanently. 


EQUIP ІІ. 
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Ф J Boostiof Velocity | 
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Gegenständen — übersichtlich, jedoch etwas kompliziert in der Bedienung. © Back 


Rainbow Moon 


[БП Handheld-Version des unfassbar 
umfangreichen Runden-Taktik-RPGs. 


ROLLENSPIEL | Aufmerksame Le- 
ser erinnern sich vielleicht noch an 
unseren Test der Playstation-3-Ver- 
sion von Rainbow Moon (Ausgabe 
08/12). Das Spielgeschehen hat 
sich in der PS-Vita-Version nicht 
geándert: Wie gewohnt versuchen 
wir, vom namensgebenden Rain- 
bow Moon zu entkommen. Denn 
auch wenn es die liebevolle, bun- 
te Grafik anders vermuten lásst — 


ein friedliebender Ort ist der kleine 
Planet nicht! Allerlei fiese Gesellen 
und Monster wollen uns von der 
Flucht abhalten. Dafür müsst ihr 
den Hauptcharakter Baldren und 
seine stetig wachsende Helden- 
gruppe wappnen. Das Abenteuer 
entwickelt sich allerdings anfangs 
viel zu záh. Erst nach einigen Stun- 
den Spielzeit entfaltet Rainbow 
Moon sein volles Potenzial. Ist die- 


play? test 


Baldren 


Fund Anpassungsoptionen bietet dennoch viel spielerischen Tiefgang. Ree = 


ser Punkt einmal überwunden, óff- 
net sich die riesige, frei erkundba- 
re Spielwelt. Unzählige Aufgaben, 
ein sympathischer Humor und Un- 
mengen an Ausrüstung und Zauber 
erwarten euch. Um in den Besitz 
dieser wertvollen Güter zu gelan- 
gen, müsst ihr euer Können in run- 
denbasierten Kämpfen erproben. 
Diese laufen genre-typisch ab und 
erfordern ein geschicktes Taktie- 
ren. Sollte doch einmal ein Charak- 
ter ins digitale Gras gebissen ha- 
ben, zeigt sich Rainbow Moon fair: 
Es ist euch jederzeit möglich, aus 
einem Kampf zu fliehen, und der 
Heiler verlangt dafür keinen ho- 
hen Preis. Auch wenn der Schwie- 


rigkeitsgrad teils schwankt und die 
Kämpfe mitunter repetitiv wirken, 
sichert die schiere Masse an Mög- 
lichkeiten den Langzeitspaß! RG 


nfos 


SPIELER 1 


TERMIN 4. Dezember 2013 
PREIS 12,99 Euro 


Wertung & Fazit 


Besonders unterwegs 
lásst der riesige 
Umfang die kleinen 
Schwáchen vergessen. 


e 


Sg 
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Schräge Vögel: Beim Gedankenlesen erfahren wir, 
Totengräber seinen Job liebt, da er gern Löcher gräbt. 


Stick it to the Man! 


ES" ГЕ Wunderbar hirnverbranntes 
Abenteuer mit krassem Laberflash 


ADVENTURE | Ray hat es nicht 
leicht. Als Schutzhelmtester be- 
kommt der den ganzen Tag Dinge 
auf den Kopf geworfen und dann 
das: Als er durch seine 2D-Heimat 
nach Hause hüpft, fállt ihm ein Con- 
tainer auf den Kopf und Ray be- 
kommt Gesellschaft. In seinem 
Hirn nistet sich ein mysterióser Be- 
sucher ein. Fortan wáchst Ray ein 
rosa Spaghetti-Arm aus dem Kopf, 


www.playdrei.de 


mit dem er die Gedanken seiner 
Mitmenschen lesen kann, und die 
Regierung ist ihm auf den Fersen. 
Die ganze Geschichte ist wunder- 
bar bekloppt und richtig schick in- 
szeniert. Spielwelt und Figuren wir- 
ken, Tearaway nicht ganz unáhnlich, 
wie aus Papier gebastelt. In den 2D- 
Welten der zehn Kapitel lóst Ray 
dann kleine Hüpfaufgaben und di- 
verse Rátsel, indem er Gedanken 


a / 


Schräg: Das Design der Spielwelt ist angenehm eigenwillig und 
düster. Personen und Objekte wirken wie aus Papier gemacht. 


liest, hinter Hausfassaden blickt 
und sich diverse Gedanken und Ge- 
genstände schnappt und munter 
austauscht. Die englische Synchro- 
nisation ist hervorragend gelungen 
und die schrulligen Charaktere im 
Spiel — von der schönen Gebiss-Fe- 
tischistin über den depressiven Lo- 
botomisten bis zum siamesischen 
Wrestling-Drillingspaar — haben 
viel zu erzählen. Drum solltet ihr die 
Sprache gut verstehen und auch 
Lust aufs Zuhören haben, um das 
Adventure wirklich zu genießen. 
Denn abgesehen von seiner chao- 
tischen und lustigen Handlung so- 
wie der bizarren Dialoge gibt es nur 
sehr wenig Spiel. Keines der Rätsel 


ist sehr schwer und in drei bis fünf 
Stunden seid ihr durch. Wir konn- 
ten jedenfalls herzlich über diesen 


Unfug lachen. SST 
Infos 
PNIWICKIER кү san 


ca. 1.000 MByte 


Wer auf schräge Dia- 
loge und bescheuerte 
Storys steht, ist hier 
e coldrichtig. 
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test play? 


Ot P 


Hier findet ihr garantiert eure PS3-Favoriten, sortiert nach Genres, sowie die besten 
Р54, PS-Vita- und PSN-Titel. Diese Listen werden von uns jeden Monat aktualisiert. 


Action 
ES Grand Theft Auto V Kai 
ДЕҢ Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 11/13 94 
ЕЗ Grand Theft Auto IV PES 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 06/08 93 
Rep GTA: Episodes from Liberty City ра 
i Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 06/10 90 
Die GTA-Reihe steht für Action, Umfang und Humor — und gipfelt in Teil 5. 
WEE God of War 3 аз 
МАМИ Hersteller: Sony | Ausgabe: 04/10 93 
Ez God of War: Ascension HR 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 05/13 91 
God of War Collection: Vol. 1 ET 
Hersteller: Sony | Ausgabe: — 89 


PS God of War Collection: Vol. 11 o 
® Hersteller: Sony | Ausgabe: 10/11 87 
Wer eine Sony-Konsole besitzt, MUSS Kratos’ Abenteuer gespielt haben. 


Dead Space 3 90! 
ВУ. Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 03/13 


Dead Space 2 DEI 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 02/11 


lll Dead Space oo 2 = É ә ` 
СОМ Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/08 E 
Der Horrorfaktor lässt nach Teil 1 nach, aber der Spaßfaktor bleibt gleich. ш = ш 
Dishonored: Die Maske des Zorns at m a n и r a m ri g | n © wg 
Hersteller: Bethesda | Ausgabe: 12/12 9 


Als Assassine Corvo schleicht ihr durch eine Steampunk-Welt - klasse. І 1 
т Red Dead Redemption 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 07/10 90 
Das Open-World-Western-Epos der GTA-Macher kommt mit grandioser Ато. 


"тс: Devil May Cry 89| 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 02/13 
Der Reboot rund um Held Dante gehört zu den absoluten Action-Highlights. 


Wie wurde Bruce Wayne zu Batman? Diese Frage wird end- 
"ES Max Payne 3 z | lich in einem DLC beantwortet, zumindest oberflächlich. 
WÄR Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 07/12 89 


Vom Film-noir-Flair der Vorgänger ist nix mehr übrig, dafür gibt's Top-Action. | ACTION-ADVENTURE | Wer Maps wird von einer kurzen den toll animierten Kämpfen 


Hitman: Absolution PET 7 5 ; " А А А 

Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 12/12 88 von Die Anfänge eine span Cutscene eingeleitet. к leg ine auch 2 kurze 
Der erste PS3-Auftritt von Agent 47 — für Schleich-Fans ein Muss. nende Fortsetzung der Bat- sind die Dialoge immerhin auf Schleichaufträge meistern — 

Infamous 2 87 man-Story erwartet, der wird Deutsch, doch Einblicke in da er hier beispielsweise noch 

Hersteller: Sony | Ausgabe: 08/11 bitter enttäuscht: Die kleine Waynes Ausbildung oder sein kein Batcape zum Gleiten hat, 

Ете kL | Download-Erwei là Innenleben liefern sie nich ichti h 

C Hersteller: Sony | Ausgabe: 07/09 | 85 ownload-Erweiterung lässt nnenleben liefern sie nicht muss er vorsichtig vorgehen. 
Held wider Willen Cole McGrath stellt sich Пезеп Mutanten-tollinszeniert. | das Hauptspiel unangetastet - sehr schade! Stattdessen Alles in allem ist der DLC eine 
га Metal Gear Rising: Revengeance und liefert stattdessen nur muss der Spieler nur eine Rei- Enttäuschung: Story-Fans be- 
he! Hersteller: Konami | Ausgabe: 03/13 z Ski di ue D h Kä f есіні k М b di 
Der MGS-Ableger besticht durch fette Bossfights und tolle Schwertkämpfe. zwei neue Ins und vier Kar- e von Kämpfen absolvieren, ommen wenig geboten, die 
Тар Prototype 2 — ten für den Herausforderungs- in denen Wayne sich gegen Herausforderungskarten eig- 
MB: Hersteller: Activision | Ausgabe: 05/12 [87 modus. Ihr bekommt einen feindliche Ninjas zur Wehr пеп sich höchstens für High- 
EE jungen Bruce Wayne, der sich setzen muss. Seine Batman- score-Jäger. Mit vier Maps, 

Resident Evil 6 8 in einem asiatischen Bergklo- Ausrüstung fehlt hier natürlich, е man in einer Stunde locker 

Hersteller: Capcom | Ausgabe: 11/12 ы 9 4 

Resident Evil 5 ster mehreren Prüfungen un- stattdessen nutzt Wayne Shu- durchgeprügelt hat, bietet der 

Bai Hersteller: Capcom | Ausgabe: 04/09 : terzieht. Jede der Challenge- riken und Fußangeln. Zwischen РІС auch zu wenig Umfang. FS 
Survival-Horror ists zwar nicht mehr, aber immer noch sehr gute Action. 

Bayonetta WERTUNG 

Hersteller: Sega | Ausgabe: 01/10 It -Infos 
Eine Hexe, ein Schwert, viel Japano-Chaos - fertig ist der Action-Cocktail. SPIELER 1 
a Dante's Inferno Fw ee Spe PE 
e Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 03/10 86 ENTWICKLER d Warner Bros. Montreal 
Der God of War-Klon besticht vor allem durch seine Göttliche Komödie-Story. DOWNLOAD-GROSSE "ee 323 MByte 
"m. Splinter Cell: Blacklist [4] TERMIN 4, Dezember 2013 
IR Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/13 85 PREIS 6.99 Euro 
Der Fisher-Sam besinnt sich auf alte Tugenden und schleicht in die Topspiele. ' 
М = Vanquish WERTUNG H 
ё. Hersteller: Sega | Ausgabe: 12/10 85 Wertung A Fazit 
Typisch Platinum: Chaos-Action und abgedrehte Gegner — nur diesmal Sci-Fi. Wenig Umfang und 

keinerlei Story-Bezug 

Im Original-Donkey-Kong-Arcadespiel in DLC 
hieß Mario noch Jumpman und war auch 


kein Klempner, sondern Schreiner, 


80 play? 


Battlefield 4 – 
China Rising 


Viel Fahrzeug-Action auf vier neuen Maps. Der DLC-Wahn- 
sinn der Ego-Shooter möge beginnen, diesmal in China. 


EGO-SHOOTER | Der erste 
Mehrspieler-DLC zum Shoo- 
ter-Kracher von Dice versorgt 
Fans von Battlefield 4 mit 
zusätzlichem Spielmaterial. 
Thematisch passend orien- 
tieren sich die vier neuen 
Karten an verschiedenen 
Landschaften Chinas. Ob 
lang gezogene Täler in „Dra- 
chenpass“, ein überwachse- 
nes Höhlensystem in „Guilin- 
Gipfel“, eine weitreichende 
Wüstenlandschaft in „Sei- 
denstraße“ oder ein Bergtal 
mitsamt Wetterstation in 
„Altai-Gebirge“, die Schlacht 
tobt auch hier weiter. Neben 
den neuen Karten liefert Dice 
den Spielern gleich noch den 
aus dem Battlefield 3-DLC 


End Game bekannten Spiel- 
modus Luftüberlegenheit, 
diesmal sogar mit Helikop- 
tern. Natürlich dürfen auch 
neue Fahrzeuge nicht fehlen, 
deshalb könnt ihr in China 
Rising endlich wieder per 
Dirtbike durch die Gegend 
heizen oder dem Gegner von 
oben mit dem neuen Bom- 
ber den Tag vermiesen. Wer 
lieber Nachschub an Feu- 
erwaffen hat, wird in dieser 
Erweiterung auch bedient. 
Für jede Klasse gibt es einen 
neuen Schießprügel, den ihr 
freischalten könnt, und für 
Aufklärung oder Zerstörung 
aus der Luft sorgen das neue 
SUAV für den Aufklärer und 
das UCAV für den Versorger. 


Alles in allem sind drei der 
vier Karten eher für Spieler 
geeignet, die sich gerne in 
Fahrzeugen mit dem Gegner 
messen, Infanteristen finden 
nur auf „Guilin-Gipfel“ wirk- 
lich Deckung vor herabreg- 


Strategie 


play? test | 


ХСОМ: Enemy Within 


Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 01/14 
Der neueste Teil der Taktik-Reihe ist das zurzeit beste PS3-Strategiespiel. 


15. 


Disgaea 4: A Promise Unforgotten 


Hersteller: Nippon Ichi | Аш 
Disgaea 3: Аһвепсі 


Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 04/09 


sgabe: 01/12 
e of Justice 


WERTUNG 


Die Taktik-RPG-Reihe besticht durch eigenwilliges, tiefgründiges Gameplay. 
77 Ruse WERTUNG 
Sei Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/10 85 
Hobby-Generäle aufgepasst: Ruse ist ein wahrer Traum für Taktiker. 
Sid Meier’s Civilization: Revolution or 
Я Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 07/08 85 


Der Klassiker der Rundenstrategie macht auch auf PS3 eine gute Figur. 


т Valkyria Chronicles 
joe) Hersteller: Sega | Ausgabe: 


Auch Segas Titel ist eigentlich ein Mix aus Strategie und RPG. 


12/08 


E3* 


Ego-Shooter 


I Killzone 3 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 
"Ar Killzone 2 


03/11 


Hersteller: Sony | Ausgabe: 03/09 


4519: 


nenden Explosivgeschossen. | wasPS3-exklusive Shooter angeht, gehört Killzone zum Besten, was es gibt. 
Wer jedoch auf neue, bom- Bioshock PS 
bastisch inszenierte Levolu- | Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 12/08 92 
: Қ ; Bioshock Infinite метла 
tion-Momente hofft, wird hier T Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 05/13 91 
enttäuscht. Die fehlen auf EJ Bioshock 2 88 
Amm Я Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 03/10 
gen nern Karten näml 190 Das Bioshock-Trio lebt vor allem von der fantastischen Atmosphäre. 
größtenteils. Der DLC schlägt Call of Duty 4: Modern Warfare == 
für Місһі-Ргетішткипдеп ка Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/08 92 
mit 15 Euro zu Buche, lie- Call of Duty: Modern Warfare 2 ar 
О ENS. 3 Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/10 91 
fert aber genug neue Inhalte, "E Call of Duty: Modern Warfare 3 Gem 
um diese Investition wert V. Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/12 91 
; “op Call of Duty: Ghosts (сетін 
zu sein. Fazit: Eine klare Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/14 90 
Kaufempfehlung für Battle- Call of Duty: Black Ops 
field-Fans. MS Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/11 
Call of Duty: Black Ops 2 p 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/13 87 
D C- Infos Wer auf toll inszenierte Shooter steht, kommt seit Jahren nicht an CoD vorbei. 
SPIELER 1 Half-Life 2: The Orange Box 92 
ENTWICKLER Di Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 02/08 
DOWNLOAD- GRÖSSE . a 3 й Half-Life 2 ist DER Shooter-Klassiker schlechthin — auch heute noch. 
ca. е 
à ү Battlefield 3 ma 
TERMIN 18. Dezember 2013 ша Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 01/12 EM 
PREIS 14,99 Euro Battlefield: Bad Company 2 En 
* Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/10 90 
i = Battlefield 4 PS 
Wertung & Fazit E Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 01/14 89 
Für Fans des Spiels | я Battlefield: Bad Company ш 
unumgänglich, aber - Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 08/08 87 
immerhin sind die Maps Wer auf riesige Online-Massenschlachten steht, greift zu BF. 
gut gemacht. |+ Unreal Tournament 3 


Hersteller: Midway | Ausgabe: 03/08 
Auch wenn Arena-Shooter heute rar und die Server fast leer sind — UT 3 rock 


Д Far Cry 3 nn 
b Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/13 90 
Far Cry 2 от 
ШӨН: Ubisoft | Ausgabe: 12/08 87 

Die Open-World-Reihe lockt mit spielerischer Freiheit. 
Resistance 2 (Елін 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 01/09 90 


=7 Resistance 3 


Hersteller: Sony | Ausgabe: 10/11 
Die Resistance-Reihe kann nicht ganz mit Killzone mithalten — dennoch top. 


WERTUNG 


Crysis 3 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/13 


ЛІ Crysis 2 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/11 


Futuristische, technisch beeindruckende Shooter aus deutschen Landen. 


Bar Rage 


t. Hersteller: Bethesda | Ausgabe: 12/11 
Das Endzeit-Spektakel der Doom-Macher überzeugt mit hervorragender КІ. 


WERTUNG 


Fa Borderlands 2 


А Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 11/12 
Der Sci-Fi-Koop-Shooter-Rollenspielmix schuf sich seine eigene Nische. 


WERTUNG 


=Æ Bulletstorm 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/11 
Abgedreht, brutal, satirisch — dieser Shooter nimmt sich selbst nicht ernst. 


WERTUNG 


play? 
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Beat em Up 


Super Street Fighter 4 Arcade Edition 


27 Hersteller: Capcom | Ausgabe: 08/11 


Dank SF4 erfuhr das Prügelspiel-Genre seine verdiente CH 


91 


Blazblue: Continuum Shift 


© Hersteller: Headup Games | Ausgabe: 02/11 


Vor allem der eigenwillige Manga-Comic-Look hebt Blazblue aus der Masse heraus. 


WERTUNG 


Der erste Persona-Prügler stürmt auf der PS3 gleich auf die — 


Persona 4 Arena 
Hersteller: Atlus/Ubisoft | Ausgabe: 06/13 


90) 


Dead or Alive 5 Ultimate 
Hersteller: Tecmo Koei | Ausgabe: 11/13 


= Prügelspiel hat eine Brustwackel-Physik. Aber auch der Rest ist gut. 


XX Soulcalibur 5 
Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 03/12 


Wem Prügelspiele ohne Waffen zu langweilig sind, der greift zu Soulcalibur. 


Street Fighter X Tekken 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 05/12 


87 


Wirft man zwei Serien zusammen, kommt ein Klassetitel wie SFXT heraus. 


Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 3 


Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 04/13 


ec) Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 12/10 


Sehr japanisch, sehr storylastig, aber eben auch sehr gut. 


Ew Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 2 


WERTUNG 


EX Tekken Tag Tournament 2 
Æ Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 10/12 
Das einzige Spiel, bei dem ihr mit Pandas und Kángurus kámpft. Immerhin! 


85 


"i 


Ultimate Marvel vs. Capcom 3 
Hersteller: Capcom | Ausgabe: 01/12 


WERTUNG 


Sonderlich übersichtlich geht's hier nicht zu, dafür gibt's Comic-Helden. 


Sportspiel 


= FIFA 14 


Im Vergleich zu PES 2013 spricht vor allem der Lizenz-Umfang für FIFA 1 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 11/13 


WERTUNG 


e 
о 


D Fight Night Champion 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/11 


50) 


Boxen ist spätestens seit den Klitschkos wieder in — auch auf der PS3. 


Pro Evolution Soccer 2013 
Hersteller: Konami | Ausgabe: 11/12 


WERTUNG 


PES verfügt nach wie vor über die beste Ballphysik im Fußball-Genre. 


w UFC Undisputed 3 


Der letzte Teil der Reihe ist eine der wenigen gelungenen Kampfsport-Sim: 


Hersteller: THQ | Ausgabe: 03/12 


EN 


ж 


NHL 14 


dr Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 11/13 
Umfang und Präsentation müssen sich vor einem Ғ/ҒА nicht verstecken. 


E? 
РЧ 


Mit dem Einlochen kennt sich der Tiger bestens aus. Wir reden von 


Tiger Woods PGA Tour 14 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 06/13 


E 


Das beste Tennisspiel — sowohl in Bezug auf den Umfang als auch das E 


Top Spin 4 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 05/11 


БЕ 
"n n 


NBA 2K14 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 12/13 


Wer eine Basketball-Sim sucht, wird hier fündig. Der Umfang ist riesig. 


S 


Wrestling ist ein einziger großer Zirkus — der als Videospiel echt Laune macht. 


WWE 2K14 
Hersteller: 2K Games | Ausgabe: 01/14 


7 SSX 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/12 


Völlig unrealistisch, einen Berg herunterzudüsen? Dafür gibt's doch SSX. 


ҒА 


МВА Jam 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 01/11 


Lustiges, kurzweiliges Arcade-Spielchen. Boomshakalaka! 


WERTUNG 


5 


Skate 3 


! Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 06/10 
Das letzte gute Skateboard-Spiel hat auch schon drei Jahre auf dem Buckel. 


85 


3 Virtua Tennis 4 


A 


Bei Virtua Tennis 4 ist vor allem die Move-Steuerung gelungen. 


Hersteller: Sega | Ausgabe: 06/11 


WERTUNG 


Saints Row 4 


— How the Saints save Christmas 
Weihnachtliche Stimmung und tödliche Schlitten 


ACTION | Ihr wolltet schon im- 
mer in die Zukunft reisen und 
einen bösen Weihnachtsmann 
besiegen? Habt ihr Lust, gegen 
Lebkuchenmänner zu kämp- 
fen, Zuckerstangen abzulecken 
und mechanischen Rentie- 
ren den Arm in den Hintern zu 
schieben? Dann haben wir ge- 
nau den richtigen DLC für euch. 
Saints Row 4 — How the Saints 
save Christmas ist eine neue Er- 
weiterung für das durchgeknall- 
te Spiel von Volition. Ihr müsst 
mithilfe von Zukunfts-Shaundi 
den echten Weihnachtsmann 
befreien und dann den bósen 
Hochstapler Claue besiegen. 
Dieses Szenario klingt auf dem 


- 
<> TÓTE DIE WACHEN 


Papier sehr absurd und ist wáh- 
rend des Spielens noch viel ab- 
gedrehter. Im Prinzip erlebt ihr 
das typische Saints Row-Game- 
play mit einem neuen Anstrich 
in Weihnachtsfarben. Besiegt 
Wellen von Gegner, bringt be- 
sondere Gegenstände zu ih- 
rem Bestimmungsort und folgt 
dem verhältnismäßig linearen 
Spielverlauf der Erweiterung. 
Leider werdet ihr schon in gut 
eineinhalb Stunden durch den 
kompletten Inhalt durch sein, 
besonders wenn euer Charak- 
ter bereits aufgelevelt und für 
die Aufgaben übermáchtig ist. 
Zwar macht der DLC trotz der 
kurzen Dauer Spaß, aber da- 


für knapp 7 Euro zu verlangen 
ist recht happig. Wenn ihr euch 
nicht zurückhalten kónnt, greift 
Zu, oder wartet, bis irgendwann 
eine GOTY-Version von Saints 
Row 4 erscheint mit allen DLCs 


erscheint. MM 
DLO-Infos 
SPIELER 1 
ENTWICKLER Deep Silver Volition 
DOWNLOAD-GRÖSSE 2,4 MByte 
TERMIN 11. Dezember 2013 
PREIS С 6,99 Euro 


Wertung & Fazit 


7 2 Unterhaltsam und ab- 


surd, aber entschieden 
zu wenig Inhalt für den 
verlangten Preis. 


82 
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play? 


play? test Z 


Же : СЕБЕ Red Faction — Guerrilla 


7 стон | Trist ist das Open-World-Spiel vom des Gebäude im Spiel könnt ihr dem Erdboden 
- Saints Row-Entwickler Volition. Als Minenarbei- ^ gleichmachen — mit Vorschlaghammer, Spreng- 
Non auf. dem Mars geratet ihr darin in die Wir- stoff, Raketen oder indem ihr mit einem Lkw oder 

— ren:einer Revolution. Die detailarme, rostbrau- ` Robo-Schreiter mittendurch rumpelt. Anders als 


іе ne Optik sowie die 08/15-Story schrecken dabei іп den allermeisten anderen Spielen mit Zerstó- 
E zunächst zb. dennoch solltet.ihr Red Faction: rung (Mercenaries, Battlefield) gehen Wände und 
222 Guerrilla unbedingt gespielt haben. Denn kein Stützpfeiler nicht an vorgeschriebenen Stellen 
anderes Playstation-Spiel hat bis dato eine der- kaputt, sondern exakt da, wo ihr zuschlagt. Das 
Les езе SH Grace mulation geboten. Je- macht unfassbar viel Spaß! SST 
тх 
ommentar 73 е ЕНЕГЕ  . 
„sinnlose Zerstörung wird g A | 
mir einfach nicht langweilig“ 7 | ewen en: 92 
Sebastian Stange Redakteur m. Call of Duty: Ghosts ЕТЕТ 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 01/14 90 
Es ist bemerkenswert, dass bis heute kein anderes Spiel — bis FIFA 14 PS 
auf den Nachfolger, aber der macht weniger Spaß — Red Genre: Sportspiel | Ausgabe: 02/14 90 
Faction: Guerrilla in Sachen Zerstörung übertroffen hat. Mag Flower ern 
sein, dass in der Shanghai-Map von Battlefield 4 ein riesiges | Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 02/14 90 
Hochhaus umkippt, aber diese Szene ist immer exakt gleich, | NBA 2K14 TA 
wurde von den Entwicklern vorgefertigt. Nicht so bei Guerrilla: | | Genre: Sportspiel | Ausgabe: 01/14 90 
Jeder Abriss spielt sich anders ab. Obendrein gibt es sogar Assassin's Creed 4: Black Flag —— 
ein Minispiel ohne nervige Story, in dem ihr mit begrenzter | Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 12/13 87 
“| Munition möglichst viel Schrott produzieren müsst. Klasse! Killzone: Shadow Fall 
n w Fa Wertung 
Б | | , | Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 01/14 87 
| О еп 5 IC Resogun Wertung 
Re NNS D в | m Fallout 3 р жана Genre: Action | Ausgabe: 02/14 85 
СА Gran Turismo 6 a Ж Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/08 ЕН Trine 2: Complete Story 83 
ЫШ? В Hersteller: Sony | Ausgabe: 02/14 90 Der Endzeit-Trip zählt nach wie vor zu den absoluten RPG-Schwergewichten. Genre: Jump & Run | Ausgabe: 02/14 
Mehr Fahrspaß und weniger lästige Designmacken als Teil 5. Die Referenz! —7 Ni No Kuni: Der Fluch der Weißen Königin Lego Marvel Super Heroes 82 
= Burnout Paradise Bun * .. Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 02/13 91 Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 02/14 
Ж Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 02/08 88 Klassisches Gameplay, tolle Welt — das beste Japan-Rollenspiel für PS3 Madden NFL 25 чектин 
Der König der Arcade-Raser. Der Entwickler macht mittlerweile NfS-Spiele. m Final Fantasy ХЇЇ-2 Genre: Sportspiel | Ausgabe: 02/14 82 
E Dirt 3 PES Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 02/12 Skylanders Swap Force D 
s. кү са | Мше 07/11 KI Fantasy = TM уа Аш Ае | Ausgabe: 02/14 81 
в, р Colin McRae Dir Ыш ersteller: Square Enix | Ausgabe: . 22. 
Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 10/09 87 Seit mehr als 20 Jahren unterhält die FF-Reihe bestens — auch auf der PS3. Doki Doki Universe 80 
Teil 2 TE Fun-Rennen, Teil 3 stellt Rallyes in den Mittelpunkt — beidestol. mma Mass Effect 3 — Genre: Adventure | Ausgabe: 02/14 
F12012 d Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/12 Sound Shapes TECH 80 
É Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 11/12 EE Mass Effect 2 enre: Jump & Run | Ausgabe: 
Ihr mögt die Formel 1 und wollt sie nachzocken? Dann seid ihr hier richtig. S1 Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 03/11. i DC Universe Online 75 
"EF Sonic & All-Stars Racing Transformed Wer die Story verstehen will, sollte sich auch den ersten Teil im PSN gönnen. Genre: Online-Rollenspiel | Ausgabe: 02/14 
Hersteller: Sega | Ausgabe: 01/13 ` P The Elder Scrolls 5: Skyrim 90 Injustice: Götter unter Uns - Ultimate Edition [EIS 
Was Mario Kart für Nintendo, ist Sonic Racing für Sega — ein Heidenspaß. m Сеере [use onis ОТРИ Genre: Beam "ет Up | Ausgabe: 02/14 78 
- - It nicht um die TES-Reihe herum 
EA Blur WERTUNG er Üpen-Worl 5 mag, komm ` Escape Plan WERTUNG 
ag Hersteller: Activision | Ausgabe: 07/10 : 87 Deus Ex: Human Revolution Director's Cut DA en | Ausgabe: 02/14 76 
Funracer а la Mario Kart mit richtigen Autos und Elektro-Musik — stylish! NE Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 12/13 Just Dance eem 
Driver: San Francisco Das ZE? besticht vor allem mit dystopischer Atmosphäre. Genre: Musikspiel | Ausgabe: 02/14 7 5 
н Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/11 EN ark Souls 53 " " 
Ihr spielt einen Undercover-Cop, der im Koma liegt. Ist so lustig, wie es klingt. SE Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 11/11 Need for Speed: Rivals 7 5 
Р Demon’s Souls Genre: Rennspiel | Ausgabe: 02/14 
ў ше шт 4 | 
к Hersteller: Disney Interactive | Ausgabe: 10/08 W S несін nn panoa ш 08/ kr für Profi Warframe 75 
Ihr wollt Highspeed-Tricksereien auf ATVs und Quads? Pure ist euer Ding! er es gern hart mag, ist bei dieser RPG-Reihe genau richtig - nur für Profis! Genre: Action | Ausgabe: 02/14 
ий Grid 2 Diablo 3 . от Flow ES 
ЕКІ Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 07/13 86 Hersteller: Blizzard Ausgabe: 1003 DÉI Genre: Geschicklichkeit Ausgabe: 02/14 73 
S i шыш Auch auf der Playstation ist Diablo 3 ein Höllentrip — im positiven Sinne. = : 
Race Driver Grid E - Tiny Brains Sa 
Hersteller: Codemasters | Ausgabe: 07/08 Vr Tales of Xillia Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 02/14 73 
Fünf Jahre nach Teil 1 entert nun auch der tolle Nachfolger unsere Charts. + * Hersteller: Namco Bandai | Ausgabe: 10/13 —— Angry Birds Star Wars EEG 
Need for Speed: Shift 2 Unleashed Sehr japanisch, aber деп auch sehr gut - und damit verdient in NM: harts. Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 02/14 71 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/11 Dragon Age: Origins PE — 
Need for Speed: Shift |52 Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/09 85 Super Motherto ar it | Ausgabe: 02/14 71 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 10/09 fn Dragon Age 2 enre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 02/ 
Need for Speed: Hot Pursuit Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 04/11 The Playroom жете 
d Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/10 Zwar funzt die Reihe auf dem PC besser, tolle Unterhaltung ist's dennoch. Genre: Partyspiel | Ausgabe: 02/14 68 
Sowohl Renn- Sim- als auch Arcade-Zocker kommen bei NfS auf ihre Kosten. Dragon's Dogma: Dark Arisen Contrast SE 
a Split/Second: Velocity Hersteller: Capcom | Ausgabe: 07/13 Б Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 02/14 62 
Hersteller: Disney Interactive | Ausgabe: 07/10 Dank des umfangreichen Add-ons katapultiert sich das RPG in die Hitlisten. Knack PIX 
Burnout auf Speed mit Explosionen — das beschreibt Split/Second ganz gut. Kingdom Hearts HD 1.5 Remix Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 01/14 61 
Motorstorm: Apocalypse ЫШ Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 10/13 . 
Hersteller: Sony | Min 05/11 Vor allem dank der HD- Auflage des tollen ersten Teils ein Muss für Fan: NBA Live 14. 49 
Motorstorm: Pacific Rift ECH Resonance of Fate Genre: Sportspiel | Ausgabe: 02/14 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/08 85 Hersteller: Sega | Ausgabe: 04/10 War Thunder E 
Wenn ihr mit Jeeps durch Ruinen brettert, seid ihr bei Motorstorm gelandet. Schräge Helden und ein einzigartiges Konzept zeichnen den КЕНЕ aus. Genre: Action | Ausgabe: 02/14 
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(Action-)Adventure 


Uncharted 3: Drake's Deception peg 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/11 93 
Uncharted 2 GE 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 11/09 93 
(БЕ Uncharted an 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 01/08 90 


Die Trilogie um Nathan Drake zählt zum Besten, was die PS3 hervorbrachte. 


Batman: Arkham City WERTUNG 
Hersteller: Warner Bros | Ausgabe: 11/11 92 

Batman: Arkham Asylum раа 
n Hersteller: Eidos | Ausgabe: 09/09 90 


Fe Batman: Arkham Origins 
dii Hersteller: Warner Bros | Ausgabe: 12/13 
Comic-Versoftungen sind oft Käse — Batman ist die grandiose Ausn: 


Ей 


ІШІ 


D 
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m The Last of Us Cem 
CH Hersteller: Sony | Ausgabe: 07/13 92 


Atmosphárisch und erzählerisch ein absolutes Meisterwerk — Hut ab! 


"ағ Assassin's Creed 2 
idi Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/09 


ET Assassin's Creed: Brotherhood FEES 
ш Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/11 90 
Assassin’s Creed: Revelations EFT 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/12 88 

Ta Assassin's Creed 3 EFT 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/12 88 

ме Assassin's Creed бо 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/08 88 

DH Assassin's Creed 4: Black Flag Pu 
24 Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 12/13 85 


Die Meuchel-Reihe gehört mittlerweile zum Playstation-Inventar. 


Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots nn 
Hersteller: Konami | Ausgabe: 07/08 90 
== Metal Gear Solid HD Collection тати 
ЩА Hersteller: Konami | Ausgabe: 03/12 88 


Viel Stealth, eigenwilliger Humor und jede Menge Story - Kojima kann's hal 


= 


Beyond: Two Souls 
«d Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/13 


Genau wie Heavy Rain eher ein interaktiver Film, aber ein tolles Erlebnis! 


В 


Call of Duty: Ghosts 
- Wolf Pack 


Mit CoD: Ghosts kónnt ihr euch 


nun einen Wolf laden. 


EGO-SHOOTER | Vergesst die 
Pferderüstung aus Oblivi- 
on: Der wohl sinnvollste und 


preisgünstigste DLC aller Zei- 
ten erschien unlängst für Call 
of Duty: Ghosts (allerdings 


Е-Е Classics HD: Ico & Shadow of the Colossus o 
TU Hersteller: Sony | Ausgabe: 10/11 
Technisch sind die PS2-Klassiker veraltet, spielerisch aber Meisterwerke. 


E 


Musik- und Partyspiel 


Classics HD: The Jak and Daxter Trilogy 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 05/12 
Naughty Dogs Hüpf- und Ballerorgie ist auch in der HD-Variante ein Knaller. 


Ej 


| Darksiders 2 ш 
Hersteller: THQ | Ausgabe: 09/12 87 
Darksiders DX 
Hersteller: THQ | Ausgabe: 02/10 86 


Ein Zelda-Klon mit apokalyptischen Reitern kann nur Laune machen? Stimmt. 


Rock Band 2 P 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 05/09 
fer] Rock Band 99 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/08 
The Beatles Rock Band mus 
Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 10/09 
Rock Band 3 


Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 12/10 
Spätestens mit Rock Band 2 lief die Reihe Guitar Hero den Rang ab. 


erst einmal Xbox-exklusiv). 
Für láppische zwei Euro er- 
setzt ihr mit dem Wolf Pack 
den Hund der Killstreak-Be- 
lohnung durch einen Wolf. 
Wir sind schon gespannt, was 
sich Activision als Nächs- 
tes ausdenkt. Wir könnten 
uns noch einen Panther, ei- 
nen Waschbären sowie einen 
Komodowaran vorstellen ... 
Spaß beiseite: Das Wolf Pack 
ist sicher eine witzige Sache, 
ob man dafür (und für Kos- 
tümpacks im Allgemeinen) 
allerdings 2 Euro verlangen 
muss? Dass es auch anders 
geht, zeigt das kostenlose 
Festive-Paket für Ghosts, das 
eure Waffen mit weihnachtli- 


chen Skins verziert. SL 
PEER EE 
ENTWICKLER ` Infinity Ward 


DOWNLOAD-GRÜSSE ein paar MB 
TERMIN 12. Dezember 2013 (Xbox) 
PREIS 1,99 Euro 


Wertung & Fazit 
Lustige Idee, aber wa- 

rum man so etwas nicht 
gratis freispielen kann, 
ist uns ein Rätsel. 


PlayStation Vita 


ER Persona 4 Golden 
{АРУ Genre: Rollenspiel | Ausgabe: 03/13 
Das fantastische Japano-RPG ist Grund genug, sich eine Vita zu kaufen. 


m 
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Ratchet & Clank: All 4 One 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/11 
[TS Ratchet & Clank: A Crack in Time 
ia Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/09 
Ratchet & Clank: Nexus 
“= Hersteller: Sony | Ausgabe: 01/14 
Боя Ratchet & Clank: Tools of Destruction 
ШШ Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/07 
Die Platformer-Reihe ist vor allem im Koop-Modus ein Heidenspaß. 


ВЕЕ 


WERTUNG 


DJ Hero 2 
- Hersteller: Activision | Ausgabe: 12/10 
ТЕ DJ Hero 
ЗЕ Hersteller: Activision | Ausgabe: 12/09 
Macht selbst aus eingefleischten Rockern Turntable-Fans. Klasse! 


Tas Tearaway 90 
Zë Genre: Jump & Run | Ausgabe: 01/14 
Das Papier-Abenteuer ist eines der liebevollsten Vita-Spiele. 


Blazblue: Continuum Shift Extend En 
Genre: Beat em Up | Ausgabe: 04/12 88 
Auch auf Handhelds wird sich zünftig geprügelt — am besten mit Blazblue. 


Tomb Raider pum 
Hersteller: Square Enix | Ausgabe: 04/13 
E. Tomb Raider Trilogy Ze 
& Hersteller: Square Епіх | Ausgabe: 06/11 


Die berühmteste Archäologin der Welt macht nach wie vor eine gute Figur. 


Guitar Hero 5 оо 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 11/09 88 
Guitar Hero Metallica LO 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 06/09 88 
мет Guitar Hero Ill: Legends of Rock 86 


a Hersteller: Activision | Ausgabe: 12/07 

= Guitar Hero: World Tour or 
ZZ Hersteller: Activision | Ausgabe: 01/09 85 
Die Erfinder der Plastikgitarre und der Wohnzimmer-Rockkonzerte. 


Zero Escape: Virtue’s Last Reward FT 
Genre: Adventure | Ausgabe: 04/13 88 
Mehr Graphic Novel als wirkliches Spiel, aber dadurch nicht weniger toll. 


Dead or Alive 5 Plus өт 
Genre: Beat’em Up | Ausgabe: 04/12 87 
Auch auf der Vita protzt DoA 5 mit guter Kampfmechanik und Brustgewackel. 


Castlevania: Lords of Shadow ог 
Hersteller: Konami | Ausgabe: 11/10 86 
Werwölfe, Vampire und jede Menge Fantasy — willkommen bei Castlevania. 


Jump & Run/Geschickl. 


St FIFA Football pam 
"a Genre: Sportspiel | Ausgabe: 04/12 87 
FIFA 13 war ziemlicher Mist, zum Glück gab's kurz davor FIFA Football. 


Heavy Rain 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 04/10 
Ein klassisches Adventure ist Heavy Rain nicht, eher ein interaktiver Film. 


Ей 


Portal 2 na 
шый. Hersteller: Electronic Arts | Ausgabe: 06/11 
Die Ego-Knobelei ist ein wahres Meisterwerk und zudem unfassbar witzig. 


#7 Little Big Planet Pam 
іне Genre: Jump & Run | Ausgabe: 11/12 87 
LBP ist der beste PS-Hüpfer, daran ándert auch die Vita-Version nix. 


L.A. Noire or 
Hersteller: Rockstar | Ausgabe: 07/11 86 
Das Detektiv-Spiel setzte vor allem mit der Mimik der Figuren Maßstäbe. 


= Monkey Island: Special Edition Collection ог 
Hersteller: Activision | Ausgabe: 11/11 86 


Die Klassiker der PC-Adventures in aufpoliertem Gewand — Meisterwerke! 


Killzone Mercenary a 
Genre: Ego-Shooter | Ausgabe: 10/13 87 
Vollwertiger Ego-Shooter, inklusive Multiplayer-Modus für acht Spieler. 


mm Metal Gear Solid HD Collection o 
ON Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 08/12 87 
Die wohl beste Konsolen-Schleich-Reihe in aufpolierter Version. Ein Muss! 


Prince of Persia: Die vergessene Zeit тектіні 
Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 07/10 86 
PS: Prince of Persia Trilogy WERTUNG 
E Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 02/11 85 


Der Prinz sorgt vor allem mit seinen durchdachten Rätseln für Unterhaltung. 


73 Rayman Legends 
=й Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 10/13 
Rayman Origins 
Тай Hersteller: Ubisoft | Ausgabe: 01/12 
Jahrelang war es still um Rayman, dann kam das fulminante Comeback. 


Lumines: Electric Symphony PS 
Genre: Geschicklichkeit | Ausgabe: 04/12 5 
Puzzlespiele sind perfekt für unterwegs — und Lumines die beste Wahl. 


Fer Rayman Origins 85 


Ubisofts Maskottchen legte ein furioses Comeback hin - auf PS3 und Vita. 


Catherine 


Hersteller: Deep Silver | Ausgabe: 03/12 


Die Mischung aus Puzzlespiel und Beziehungsdrama ist herrlich abgedreht. 


71 Little Big Planet 2 PE 
a Hersteller: Sony | Ausgabe: 02/11 
91 


LZ Hersteller: Sony | Ausgabe: 12/08 8 
t 
8 

Der Puppenspieler 0 


Der Sackboy ist nicht nur knuffig, sondern auch der Star im Hüpfspiel-Sekt 
Hersteller: Sony | Ausgabe: 11/13 


Liebevoll, märchenhaft und innovativ — Sonys zweiter Jump&Run-Hit. 


— MM Genre: Jump & Run | Ausgabe: 04/12 
Ultimate Marvel vs. Capcom 3 ТШ 
ЖИЫ Genre: Best em Up | Ausgabe: 04/1 85 

Übersicht? Braucht kein Mensch in Beat em Ups, wie dieses Spiel beweist. 
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Ka Little Big Planet Kurs 
or. 


== Sonic Generations or 
ze Hersteller: Sega | Ausgabe: 12/11 
Nach vielen mäßigen bis schlechten Sonics ist Generations wieder ein Hit. 


Uncharted: Golden Abyss pam 
Genre: Action-Adventure | Ausgabe: 03/12 85 
Nathan Drakes Vita-Ausflug erreicht nicht ganz das Niveau der PS3-Reihe. 
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Braid 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 03/10 


Journey 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 05/12 


Okami HD 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 01/13 


Resident Evil 4 HD 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 11/11 


Velocity Ultra 
Genre: Action | Vita | Ausgabe: 07/13 


Zen Pinball 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 07/09 
е Zen Pinball 2 


Genre: Geschicklichkeit | PS3/Vita | Ausgabe: 11/12 


Brothers: A Tale of Two Sons 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 11/13 


Beyond Good & Evil HD 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 04/11 


Oddworld: Strangers Vergeltung HD 
Genre: Action-Adventure | PS3/Vita | Ausgabe: 03/12 


Peggle & Peggle Nights 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 05/10 


Wipeout HD Fury 
Genre: Rennspiel | PS3 | Ausgabe: 10/09 


Dead Nation 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 01/11 


Flower 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 04/09 


Guacamelee! 
Genre: Geschicklichkeit | PS3/Vita | Ausgabe: 06/13 


Might & Magic: Clash of Heroes 
Genre: Strategie | PS3 | Ausgabe: 06/11 


Pflanzen gegen Zombies 

Genre: Geschicklichkeit | PS3/Vita | Ausgabe: 04/11 
Rain 

Genre: Adventure | PS3 | Ausgabe: 12/13 

Crysis 

Genre: Ego-Shooter | PS3 | Ausgabe: 12/11 


Darkstalkers Resurrection 
Genre: Beat em Up | PS3 | Ausgabe: 05/13 


Final Fight: Double Impact 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 06/10 


Hotline Miami 
Genre: Action | PS3/Vita | Ausgabe: 09/13 


Lara Croft & The Guardian of Light 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 12/10 


Lone Survivor: The Director's Cut 
Genre: Action-Adventure | PS3/Vita | Ausgabe: 12/13 


Ratchet: Gladiator 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 12/13 


Mega Man 10 
Genre: Jump & Run | PS3 | Ausgabe: 05/10 


Renegade Ops 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 10/11 


The Unfinished Swan 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 12/12 


Joe Danger 
Genre: Rennspiel | PS3 | Ausgabe: 08/10 


Far Cry: Blood Dragon 
Genre: Ego-Shooter | PS3 | Ausgabe: 06/13 


Lumines: Supernova 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 04/09 


Outland 
Genre: Action-Adventure | PS3 | Ausgabe: 07/11 


Pac-Man Championship Edition DX 
Genre: Geschicklichkeit | PS3 | Ausgabe: 02/11 


Skullgirls 
Genre: Beat’em Up | PS3 | Ausgabe: 05/12 


Söldner-X 2: Final Prototype 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 08/10 


Spelunky 
Genre: Geschicklichkeit | PS3/Vita | Ausgabe: 11/13 


Splinter Cell: Chaos Theory HD 
Genre: Action | PS3 | Ausgabe: 10/11 


The Walking Dead: Season 1 
Genre: Adventure | PS3 | Ausgabe: 02/13 
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Special-Charts - 


An dieser Stelle präsentiert euch jeden Monat 
ein play3-Redakteur seine persönlichen Charts 
zu einem Videospiele-Thema seiner Wahl. 


Diesen Monat präsentiert euch Sascha die besten Winterspiele: „Wenn ihr das hier lest, ist Weihnachten vorbei und 
das Jahr 2014 hat schon begonnen. Ein Blick in meine Kristallkugel verrät aber: Draußen ist es immer noch arsch- 
kalt. Das gilt auch für folgende Spiele, die nicht nur einen Schneelevel haben, sondern komplett im Winter spielen.“ 


Fahrenheit (PS2) 


Zugegeben, so recht wollte ich nicht mit Quantic Dreams 
geistigem Vorgänger zu Heavy Rain warmwerden (haha, 
warmwerden). Objektiv betrachtet ist die interaktive 
Geschichte um eine Reihe von Ritualmorden, eine stetig in 
immer beißenderer Kälte versinkende Welt sowie eine uralte 
Prophezeiung aber ein wirklich tolles Erlebnis. Und immerhin 
hat der Erfolg von Fahrenheit erst solche Titel wie eben Heavy 
Rain oder Beyond: Two Souls ermöglicht. 


B. Lost Planet: Extreme Con. (PS3) 


Ein Eisplanet, eine fiese Alien-Insekten-Rasse, Schneepiraten, 
jede Menge Kampfroboter und noch weitaus mehr Action — das 
sind die Zutaten der Lost Planet-Reihe, die jüngst ihren dritten 
Ableger spendiert bekam. Der beste Teil der Serie ist und bleibt 
meiner Meinung nach aber das allererste Lost Planet mit dem 
Untertitel Extreme Condition. Das mag daran liegen, dass die Idee 
mit einem lebensfeindlichen Planeten oder der Thermalenergie 
noch neu war. Oder daran, dass sich die Nachfolger langweilten. 


Batman: Arkham City (PS3) 


Ich bin Batman! Spätestens seit der Nolan-Trilogie ist der dun- 
kle Ritter aus Gotham City wieder cool, nachdem George Cloo- 
ney und Arnie ihn zwischenzeitlich kilometertief unter buntem 
Nonsens vergruben. Die neuerliche Popularität dürfte aber 
auch mit der hervorragenden Videospiel-Reihe von Warner zu- 
sammenhängen. Arkham City dient hier als perfektes Beispiel, 
denn der zweite Teil ist nicht nur der bisherige Höhepunkt der 
Serie, sondern spielt auch in dunkelster Winterzeit. 


3 ТЕ5 5: Skyrim (Р53) 
M Ў, Ve: 


REN 


B 


Wenn es um Winter-Settings geht, darf natürlich der aktuelle Teil 
der Elder Scrolls-Reihe nicht fehlen. Skyrim spielt im gleichna- 
тіреп nordisch angehauchten Kontinent der (ES Welt, Wikinger, 
schneebedeckte Berge, gefrorene Seen, Mammuts und anderer 
Winterkrempel inklusive. Dass Skyrim zudem auch noch eines der 
besten Rollenspiele der letzten Jahre ist, macht die Wahl in diese 
Top 6 nur noch logischer. Blód nur, dass jetzt immer noch eine 
Zeile in diesem Kasten fehlt. Ah, doch nicht! 


SSX (PS3) 


2 ж 

Ja, SSX war auch schon letztens іп irgendeiner Special-Liste 
von mir. Aber wisst ihr was? Erstens mache ich hier die Regeln 
und zweitens gehört ein zünftiges Snowboard-Spiel in jede 
Liste dieser Welt, die etwas mit Winter, Sport oder Wintersport 
zu tun hat. Insofern sei hier stellvertretend der aktuellste Teil 
der Reihe erwähnt, der Anfang 2012 für die PS3 erschien. 
Wer eine PS2 daheim stehen hat, darf aber getrost auch die 
anderen Serienableger nachholen. Es lohnt sich! 


Da habe ich es tatsächlich geschafft, die kompletten Special Charts 
mit reinen Playstation-Titeln zu füllen und nun packe ich doch noch ein 
PC-Spiel auf den ersten Platz. Das muss allerdings leider so sein, denn 
ohne die zwei /cewind Dale-Teile wäre ein Special mit Winter-Thematik 
nur unvollständig. Die geistigen Nachfolger der beiden Baldur’s Gate- 
Spiele reichen zwar nicht an ebendiese beiden Titel heran, wischen 
aber dafür mit dem Großteil der heutigen Rollenspiele immer noch 
locker den Boden auf. /cewind Dale spielt dabei in der gleichnamigen 
arktischen Provinz der AD&D-Welt Faerün, die besonders durch die 


Abenteuer des Drizzt Do'Urden bekannt wurde. 
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Die Geschichte 
der Story 


Seit gut 40 Jahren kennen wir sie: Videospiele. Die Unterschiede der Spielekonsolen von Magna- 
vox Odyssey bis Playstation 4 sind enorm. Die Grafik wird von Generation zu Generation immer 
realistischer, der Sound hat sich vom Piepsgeräusch zum orchestralen Untermalung gemausert 
und die Schlichtheit eines Pong lässt sich kaum mit der emotionalen Tiefe eines The Last of Us 
vergleichen. Aber ein Spielelement hat eine ganz besondere Wandlung vom netten Beiwerk hin 


zum unverzichtbaren Aspekt geschafft: die Story. 


REPORT | Ihr müsst wissen: Früher 
hatten wir nichts. Der heute greise 
Spieleveteran ballerte mit eckigen 
Raumschiffen auf Asteroiden, sam- 
melte als gelbe Kugel tonnenweise 
Pillen ein oder räumte mit Ball und 
Schläger Dutzende Mauersteine ab. 
Eine Handlung gab es selten — und 
wenn, dann allenfalls in Form einer 
kurzen Einleitung. Warum klettert 
der erste Mario all die Plattformen 
empor? Richtig, weil er die Prinzes- 
sin vor dem bösen Donkey Kong ret- 
ten soll. Auch das ist eine Geschich- 
te... irgendwie. Anderes Beispiel: 
Wie lautet der Plot im alten 7he Le- 
gend of Zelda? Genau: Triforce fin- 
den, Prinzessin Zelda retten, Ganon 
tóten. Selbst davon bekommt man 


im eigentlichen Spiel wenig mit, 
weshalb ihr für die wichtigsten Eck- 
daten das dünne Anleitungsheft- 
chen oder das textlastige Intro le- 
sen müsst. 

Diese Form der Erzáhlstruktur 
war in den 1980er-Jahren Stan- 
dard und endete oft in vóllig abs- 
trusen Geschichten, was der C64- 
Klassiker /mpossible Mission sehr 
schón demonstriert. Dort geht es 
um einen größenwahnsinnigen 
Professor namens Elvin Atomben- 
der, der die Welt zerstören will. Wa- 
rum? Weil vor Jahrzehnten beim 
Zocken seines Lieblingsspiels der 
Strom ausfiel, kurz bevor er den 
absoluten Highscore knacken woll- 
te. Seither sinnt er nach Rache. 


von Andreas Altenheimer und Benedikt Plass-Fleßenkämper 


Man mag davon halten, was man 
möchte: Es zeigt jedenfalls, dass 
anno 1984 selbst solch grandiose 
Titel wie Impossible Mission einfach 
keine Geschichte benötigten. 


Am Anfang маг... ganz viel Text 
Die Ausnahmen aus jener Zeit, die 
sich ernsthaft mit Erzählungen und 
Dialogen auseinandersetzen, ste- 
cken im schlichtesten aller Grafik- 
kleider: Text-Adventures. Allein mit 
Buchstaben und Wörtern beschrei- 
ben sie Orte, an denen ihr euch be- 
findet, Personen, die sich in eurer 
Nähe aufhalten, und Gegenstände, 
die ihr einsammeln dürft. Über die 
Tastatur gebt ihr Befehle ein, etwa 
„Nimm Schlüssel“ oder „Öffne Tür". 


Die Herausforderung besteht im 
Lösen von Rätseln, so wie es heu- 
te noch im Point&Click-Segment 
üblich ist. Der eigentliche Reiz be- 
steht aber in komplexen Handlun- 
gen und einmaligen Story-Ideen, 
die teilweise bis heute von keinem 
modernen Spiel kopiert oder auf- 
gegriffen wurden. In unserem Kas- 
ten „Die bunte Vielfalt der Text-Ad- 
ventures“ stellen wir euch deshalb 
einige der originelleren Kandida- 
ten vor. 

Noch in derselben Dekade star- 
tete der Siegeszug der Klick-Aben- 
teuer, die bis heute überlebt haben. 
Sierra schuf mit MS-DOS-Serien 
wie King’s Quest, Space Quest oder 
Quest for Glory wahre Dauerbren- 


Längst vergessene Softwareschmieden wie Infocom, Telarium oder Magnetic Scrolls sorgten mit ihren Text- 
Abenteuern für eine unvergleichliche Atmosphäre — eben so, als ob ihr euch einem guten Buch widmen 
würdet. Manche Entwickler verzierten ihre Werke mit schönen Hintergrundbildern, die jedoch in fast allen 
Fällen nur als Bonus und nicht als essenziell wichtiges Spielelement dienten. 


Für Bureaucracy (1987) ackert ihr euch durch die Tücken der Bürokratie, bei Guild of Thieves aus dem 
gleichen Jahr stehlt ihr als Anwärter einer Diebesgilde wertvolle Schätze, und in Trinity (1986) reist ihr per 
Zeitportal in das Jahr 1945, wo ihr den ersten Atombombentest und somit einen dritten Weltkrieg verhin- 
dern sollt. Oft geht es auch gewitzt zur Sache, wenn ihr zu Beginn von Leather Goddesses of Phobos, eben- 
falls 1986 erschienen, das Geschlecht eurer Spielfigur daran festmacht, auf welche Toilette sie geht. 


Besonders interessant sind jene Spiele, die abseits des Genres der Text-Adventures gar nicht funktionieren 
könnten. Wie beispielsweise der 1983er Oldie Suspended: Dort befehligt ihr sechs verschiedene Roboter, 
von denen jeder eine eigene Funktion besitzt. Der eine kann sehen, der zweite kann hören, der dritte Dinge 
reparieren, und so weiter. Allein die Tatsache, dass nur ein Roboter wirklich „sehen“ kann, macht eine sinn- 
volle Umsetzung des Spiels in grafischer Form unmöglich. 


et thy 


Wie plan ` Hpper Sandusky, Mhin. The Lime: 193. The Jeer ` al а nickel а mm. 
m don't ask l'or brand names. RI] you know is that your Fifth опе tasted us 
d as the First. 


LENTHER GODDESSES OF PHOBOS 

[изм Interactive fictinn — а racy spacr-age. spoof 

BE (c) 1886 by Infocom, Inc. AII rights reserved 

LEATHER GODDESSES ПІР РНИНПЯ is а Lrademark of |пГінашт, іш: 
Icase 59 / Serlal number 060730 


Пос’ Bar 

fm undistinguished bar, get the social center of Upper Sandusky. The front 
joor is almost lost amidst the hazy maze of neon that shrouds the grim glass 
pf the south wall. Doors marked "Ladies" and "Gents" lead, respectively, 


" Bedürfnis“; Eine interessante Art, das Geschlecht des Charakters zu 
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| bestimmen. (Leather Goddesses of Phobos) 


ness! І want the rookies to fly as wingleaders. 
our Interest: You vets keep an eye on he kids out there. 


Täglich eine gute Tat: Wer streng nach den acht Tugenden leben möchte, der muss auch Zwischensequenzen anno 1990: Colonel Peter Halcyon gibt eurem Spielcharakter neue 
ab und an armen Bettlern Geld spenden. (Ultima IV) Befehle. (Wing Commander) 
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Die Fortsetzung übernahm das 
Konzept und addierte gar ein we- 
nig Sprachausgabe hinzu, gleich- 
wohl diese sich praktisch auf das 
Intro beschränkt. Die Geschichte 
ist um ein Vielfaches komplexer 
und hantiert mit Liebe, Verrat so- 
wie Heldentod. Abseits des Missi- 
onsalltags wird schnell klar, dass 
sich in den eigenen Reihen ein Sa- 
boteur befindet. Wie in einem Kri- 
mi müsst ihr bis zum Ende zittern 
und mutmaßen, wer der Schurke 
sein könnte. 

Der nächste Sprung erfolgte 
1994 mit Wing Commander 3: An- 
statt erneut auf gezeichnete Port- 
rätbildchen zu vertrauen, die wäh- 
rend der Gespräche allenfalls ihren 
Mund und ihre Augen bewegen, 
wurden sämtliche Story-Sequen- 
zen mit echten Schauspielern ge- 
filmt. Kein Geringerer als Mark Ha- 
mill, der Luke Skywalker aus den 
alten Star Wars-Filmen, übernahm 
die Rolle von Blair. Für Wing Com- 
mander 4 wiederum ließ Serien-Er- 
finder Chris Roberts sämtliche Ku- 
lissen wie in einer Kinoproduktion 
von Hand bauen, statt sie am Com- 
puter zu generieren. 


Story-Entwicklung im fernen Osten 
Während die Amerikaner ihre Ge- 
schichten mehr und mehr in einer 
cineastischen Art umzusetzen ver- 
suchten, gingen die japanischen 
Spieledesigner einen etwas ande- 
ren Weg: den des Dialogwahns. 
Vordergründig kopierten sie alle 
Nase lang die Spielkonzepte ame- 
rikanischer Adventures und Rol- 
lenspiele. Dabei konzentrierten sie 
sich bereits mit solchen Frühwer- 
ken wie dem Krimi The Portopia Se- 
rial Murder Case (1983, NEC-PC 


6001, später auch andere Platt- 
formen) bis hin zum Horror-Klassi- 
ker Sweet Home (1989, Famicon) 
auf das Erzählen einer spannen- 
den und/oder originellen Geschich- 
te. Selbst einfache Actionspiele 
der Marke Ninja Gaiden bekamen 
1988 textlastige Zwischensequen- 
zen spendiert. Noch weiter ging das 
ein Jahr später erschienene Rollen- 
spiel Far East of Eden, das dank der 
damals brandneuen CD-Rom-Tech- 
nologie der Exoten-Konsole PC-En- 
gine CD mit Sprachausgabe und 
animierten Zeichentricksequenzen 
vollgepackt war. 

Final Fantasy fing ebenfalls als 
leicht zugängliche Ultima-Kopie 
an und mauserte sich erst nach 
und nach zu der Serie, die bis heu- 
te für ihre ausgearbeiteten Ge- 
schichten bekannt ist. Die Hand- 
lung der vierten Episode mag im 
Grunde genommen kitschig sein, 
aber sie besitzt aufgrund des liebe- 
vollen Charakterdesigns Flair. Für 
Final Fantasy VI (Super Nintendo, 
später auch Playstation) hantier- 
te Squaresoft mit sage und schrei- 
be zwölf Hauptcharakteren, die alle 
ihren eigenen Plot verpasst beka- 
men. Final Fantasy VII für die Play- 
station toppte den Größenwahn al- 
lein dank Antagonist Sephiroth und 
einigen spektakuláren Story-Twists. 

Dazwischen erschien mit dem 
SNES-Hit Chrono Trigger ein Zeit- 
reise-Abenteuer, in dem ihr wild 
von einer Epoche in die andere 
springt und bei einem ungeplan- 
ten Besuch in eine gar nicht so 
ferne Zukunft inmitten einer vóllig 
verwüsteten Landschaft steht. Ab 
einem bestimmten Zeitpunkt wird 
euch frei überlassen, wann ihr den 
finalen Endgegner bezwingt und 


somit die Katastrophe abwendet. 
Abhángig davon wird eines von 13 
móglichen Enden gezeigt, die teil- 
weise gut, teilweise schlecht und 
teilweise vóllig bizarr sind. 

Über all dem steht ein 
Squaresoft-Rollenspiel, das lei- 
der den Japanern und den Ame- 
rikanern vorbehalten geblieben 
ist: Xenogears für die erste Play- 
station von 1998. Trotzdem kom- 
men wir nicht drumherum, dieses 
Mammutwerk im Rahmen unse- 
res Reports zu erwähnen. Die Ge- 
schichte, deren Setting an das Sci- 
ence-Fiction-Universum von Neon 
Genesis Evangelion erinnert, hat 
wahrhaft biblische Ausmaße. Al- 
lein der Aufwand, den Mastermind 
Tetsuya Takahashi abseits der im 
Spiel integrierten Handlung be- 
trieben hat, ist unfassbar. So be- 
handelt Xenogears nicht den An- 
fang einer Geschichte, sondern 
steigt im fünften von insgesamt 
sechs Kapiteln ein. Von den ande- 
ren bekommt ihr kaum etwas mit. 
Jedoch war deren interne Ausar- 
beitung notwendig, um das gewal- 
tige Epos mit all seinen Details und 
Handlungssträngen auf die Beine 
zu stellen. 

Die Geschichte ist derart kom- 
plex, dass Squaresoft für die zwei- 
te Spielhälfte aus Zeitgründen zu 
einem notdürftigen Trick greifen 
musste: Dort werden manche Er- 
eignisse von einem der Hauptcha- 
raktere erzählt, sie werden nicht di- 
rekt gezeigt. Die Gesamtspieldauer 
des größtenteils linearen Abenteu- 
ers umfasst trotzdem gewaltige 70 
Stunden. 

Gleichzeitig sei gesagt, dass der 
Dialogwahn, den viele dieser japa- 
nischen Spiele zelebrieren, nicht 


jedem schmeckt. Wenn beispiels- 
weise ein tödlich verletzter Cha- 
rakter gut zehn Minuten lang wei- 
terplappert, bevor er endlich stirbt, 
dann verliert mancher den Respekt 
vor dem eigentlich traurigen Ereig- 
nis. 


Vor die Wahl gestellt 

Während sich die Japaner immer 
dramatischere Geschichten aus- 
dachten und ihre Protagonisten 
auf immer tiefgreifendere Selbst- 
findungstrips schickten, stürzten 
sich die Amerikaner sowie die Eu- 
ropäer lieber auf das Potenzial der 
Entscheidungen. lon Storms Deus 
Ex (2000 PC-Version, 2002 für PS2 
erschienen) lásst euch die Wahl, 
ob ihr heimlich und ohne einen 
Gegner zu tóten agieren oder doch 
lieber eine Rambo-Nummer abzie- 
hen möchtet. Abhängig davon be- 
kommt ihr andere Dialoge zu hóren 
und formt ein individuelles Bild eu- 
res virtuellen Alter Ego. 

Ähnlich schaut es im Falle der 
Fable-Saga für die Xbox-Konsolen 
aus, wobei dort der Aspekt „Gut 
oder Böse“ eine sehr wichtige Rol- 
le spielt. Womit wir bei einem wei- 
teren, interessanten Thema ange- 
langt wären: Der Wunsch, mal nicht 
der heldenhafte Ritter zu sein, ist 
seit der Erfindung von Darth Vader 
in vielen Film- und Spielefans veran- 
kert. Entsprechend ist es kein Wun- 
der, wenn ihr in Biowares Knights of 
the Old Republic in den Nachwehen 
des schockierenden Plot-Twists mit 
der Entscheidung konfrontiert wer- 
det, auf welcher Seite der Macht ihr 
das Abenteuer beenden möchtet. 
Der Xbox- und PC-Hit von 2003 ist 
übrigens auch in einer prima iPad- 
Umsetzung erhältlich. 


Der Traum des „Films zum Spielen“ ist so alt wie das Videospiel selbst. Anfang der 1990er- 
Jahre schien er mit dem Einsatz der CD-Rom Realität zu werden, weil plötzlich ein Daten- 
träger vorhanden war, der filmähnliche Bilder abspielen konnte. Aus allen Ecken schossen 
Multimedia-Werke wie Rebel Assault, The 7th Guest oder Night Trap hervor, die allesamt ein 
cineastisches Feeling versprachen. 


Doch von wenigen Ausnahmen abgesehen entpuppen sich die Resultate als spielerische 
Langweiler, die sowohl unter ihrer mangelnden Interaktionsfreiheit als auch unter einer 
tölpelhaften Inszenierung der gefilmten Szenen leiden. So schnell wie der Interactive Movie 
von der Presse als Kehrtwende der Videospiele gefeiert wurde, so rasch verschwand er als 
ungeliebtes Experiment wieder in der Schublade. 


Erst über zehn Jahre später feiert der Interactive Movie im Zuge der Independent-Entwick- 
lungen seine Renaissance und gehört dort heute zu den beliebtesten Genres. Egal ob ihr in 
To the Moon den letzten Wunsch eines sterbenden, alten Mannes erfüllt, in Gone Home eine 
dramatische Familiengeschichte rekonstruiert oder in The Walking Dead die Überreste der 
Menschheit im Hintergrund einer Zombie-Apokalypse erörtert: All diese Beispiele leben von 


einer einmaligen Spielerfahrung, obwohl ihr fest an der Hand genommen und durch eine 
streng lineare Handlung ohne kniffelige Rätsel und ohne fordernde Action gelotst werdet. 
Zwar dürft ihr hier und da eine Entscheidung treffen, deren Auswirkungen sich jedoch meist 
auf ein paar Dialogzeilen beschränken. Der Witz daran: Von real gefilmten Sequenzen fehlt 
jede Spur. Im Falle von 70 the Moon marschiert ihr gar als kleines Bitmap-Figürchen im Stile 
von Final Fantasy VI durch die Gegend - in einem Spiel aus dem Jahr 2011, wohlgemerkt! 


Der Interactive Movie der 1990er-Jahre scheiterte demnach nicht aufgrund seines limitier- 
ten Konzeptes, sondern wegen des Unvermögens der Entwickler, eine gescheite Geschichte 
zu erzählen. Die Darstellung ist letztlich zweitrangig, weshalb wir auch lieber von einem 
„Interactive Novel“ oder einer „Interactive Story“ reden möchten. Zwar gibt es immer noch 
eine Gruppe von Spielern, die den Sinn hinter einem Dear Esther anzweifeln, weil ihr dort 
einfach nur von A nach B marschiert und dabei von einem Erzähler eine Geschichte zu 
hören bekommt. Aber es macht in der Tat einen Unterschied, ob man passiv als Zuschauer 
einer Filmhandlung beiwohnt oder aktiv eine Spielfigur lenkt. Die Immersion ist eine ganze 
Nummer stärker — das weiß jeder, der in Heavy Rain den Abzug gedrückt hat. 
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Geisterdame: Sie ist nicht nur grobkörnig, sie kann auch 
nicht schauspielern. (The 7th Guest) 


te mau. (The 7th Guest) 


Zwiespältig: Treppe hübsch, aber Rätsel und Geschich- 


Innere Werte: Die Grafik ist auf SNES-Niveau, aber die 
Story trotzdem preiswürdig. (To the Moon) 


Honor Klassiker: James Sunderland ist nach dem (scheinbaren) Tod seiner zm fertig 
mit der Welt. (Silent Hill 2) 


Auf in den Wilden Westen: James Marston ist ein Charakter mit vielen Schichten und 
Facetten. (Red Dead Redemption) 
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Bereits in der Phase der Text-Adventures keimte ein Trend auf, der bis heute anhält: die 
Lizenzumsetzungen. 50 könnt ihr bereits seit 1982 im offiziellen Hobbit-Spiel Bilbos Reise 
durch Mittelerde erleben oder müsst anno 1985 als Perry Mason einen brisanten Mordfall 
lösen. Interessant ist hierbei, dass berühmte Buchautoren wie Michael Crichton oder Doug- 
las Adams selbst die Zügel in der Hand hielten, um ihre Bücher Congo beziehungsweise Per 
Anhalter durch die Galaxis als Spiel zu adaptieren. 


Freilich gab und gibt es speziell im Action-Genre reichlich Lizenzschrott, doch dafür fallen 
die positiven Beispiele umso stärker auf und schielen im Idealfall über die Möglichkeiten 
der Vorlage hinaus. So könnt ihr im offiziellen Point&Click-Adventure von Indiana Jones und 
der letzte Kreuzzug am Ende den sagenumwobenen Gral rechtzeitig wieder an den Tempel- 
ritter überreichen und somit verhindern, dass Elsa Schneider Opfer ihrer eigenen Raffgier 
wird. Kurz: Die Frau kann überleben! 


Zu Zeiten der 16-Bit-Konsolen Sega Mega Drive und Super Nintendo erlitten selbst gute 
Filmumsetzungen zunächst einen kleinen Rückschlag, was die Implementierung der Ge- 
schichte anbelangt. So wunderhübsch Dave Perrys SNES-Spiel Aladdin (1993) auch war, 
so konfus waren die Texteinblendungen, nach denen jeder, der den Disney-Klassiker noch 


nicht gesehen hatte, eigentlich gar nichts von der Story kapierte. Erst mit der spektaku- 
lären Ego-Shooter-Adaption eines berühmten James-Bond-Filmes für Nintendos N64, die 
wir aufgrund der deutschen Gesetzgebung leider nicht beim Namen nennen dürfen, funktio- 
nierte der Story-Aspekt auch im Action-Bereich. 


Als besonders außergewöhnlich gilt Starbreeze Studios The Chronicles of Riddick: Escape 
from Butcher Bay (2004, Xbox und PC), weil es zum einen die Vorgeschichte zum Film Pitch 
Black erzählt und zum anderen eine hochwertigere Arbeit abliefert. Leicht unausgegoren, 
aber ebenfalls recht interessant ist Electronic Arts’ späte Umsetzung zu Der Pate: Das Spiel 
ist ап GTA angelehnt und ihr steuert dort einen eigens erstellten Charakter, der bestimmte 
Ereignisse aus dem Film aus einer völlig anderen Perspektive erlebt. So seid ihr es, der den 
berühmt-berüchtigten Pferdekopf in das Bett des verwöhnten Filmregisseurs legt. 


Der Entwickler, der in jüngster Zeit am besten bewiesen hat, wie gut er mit Lizenzvorla- 
gen zurechtkommt, heißt Telltale Games. Speziell Zurück in die Zukunft: Das Spiel hat den 
Wunsch vieler 1980er-Jahre-Kinder erfüllt und eine anständige Fortsetzung der Zeitreise- 
trilogie geliefert. Man mag sich über den Gehalt der Rätsel und die Qualität der Grafik strei- 
ten, aber die Skripte aller fünf Episoden fangen den Geist der Originale perfekt ein. 


["Abwechslung: Auch diese Szene kam der virtuelle | Indy anders lósen 415 sein: 
D'Kollegen im Film! UndiahsJones und der letzte Kreuzzug) "PACKT Such. 


іре s und Doc erleben als Cel-Shading-Figuren ein pa 
Ш Zeitreiseabenteuer. (Zurück ii indi die Zukunft: Das Spiel % 


Filmreif: Nathan erlebt ein Abenteuer, das im Bezug auf die Story-Qualitát mit einem der 
besseren Indy-Filme mithalten kann. (Uncharted 2) 


90 play? 


Spátes Highlight: Die berührende Geschichte um Joel und Ellie gehórt zum Besten, was 
es auf der PS3 gibt. (The Last of Us) 


ter Patienten rekonstruiert — und 
zwar rückwärts! 

Seither überschlagen sich die 
Highlights, sei es dank Dialogwahn 
(Metal Gear Solid 4, Virtue’s Last 
Reward, The Walking Dead), einer 
originellen Prämisse (Nier, To the 
Moon, Gone Home), einem atembe- 
raubenden Twist (Edna bricht aus, 
Silent Hill: Shattered Memories, Re- 
sonance) oder einfach aufgrund ei- 
ner bodenständigen Erzählstruk- 
tur (Uncharted 2 & 3, L.A. Noire, 
Das Schwarze Auge: Memoria). Zu- 
dem helfen immer besser ausgear- 
beitete Charaktere, die weit über 
der Schwarz-Weiß-Malerei stehen 
und deshalb ganz automatisch für 
eine interessante Handlung sorgen 
(Grand Theft Auto 4, Red Dead Re- 
demption, The Last of Us). 

Zwangsläufig stellt sich deshalb 
die Frage, ob all das ein rein posi- 
tiver Trend ist. Fast schon schlei- 
chend kamen Spiele mit eigent- 
lich schwerwiegenden Mängeln auf 
den Markt, welche jedoch zuguns- 
ten einer grandios erzählten Ge- 
schichte von den Entwicklern ig- 
noriert wurden. Ein frühes Beispiel 
hierfür wäre Sierras Gabriel Knight: 
Das Point&Click-Adventure für MS- 
DOS (1993) leidet wie die meisten 
Spiele aus gleichem Hause unter 
schwer nachvollziehbaren Rätseln, 
taucht jedoch dank des fantasti- 
schen Horrorszenarios, der hervor- 
ragenden Sprachausgabe und der 
astreinen Plot-Entwicklung regel- 
mäßig in diversen Top-Ten-Listen 
des Genres auf. 

In Hideo Kojimas Snatcher, das 
1983 für diverse Japano-Konsolen 
erschien, spielen weder der man- 
gelnde Bewegungsspielraum noch 
die strikt lineare Handlung oder 


die frustrierenden Actionsequen- 
zen eine Rolle. Auch dass man im 
dritten Akt eigentlich so gut wie gar 
nicht mehr spielt, sondern eine dia- 
loglastige Szene nach der anderen 
folgt, stört aufgrund der spannen- 
den Geschichte kaum jemanden. 
Diese Politik der ausufernden Zwi- 
schensequenzen kennen Video- 
spieler bis heute dank der eben- 
falls von Kojima erdachten Metal 
Gear Solid-Reihe. Lästerer unken, 
das Verhältnis Spiel zu Story kip- 
pe mit jedem weiteren Teil immer 
mehr in letztere Richtung. Befür- 
worter halten mit einem schnippi- 
schen „na und?“ dagegen. Es sei 
doch letztlich egal, weshalb man 
am Ball bleibe. 

Kultregisseur Suda 51 be- 
kommt ebenfalls regelmäßig den 
Vorwurf um die Ohren geknallt, er 
würde den Stil über das Gameplay 
stellen. In der Tat wäre Killer / für 
Nintendos Gamecube (1995) auf- 
grund der simplen Mechanik und 
der störrischen Steuerung alles an- 
dere als ein gutes Spiel, wenn es da 
nicht eine Handlung gäbe, die auch 
jedem David-Lynch-Film gut zu Ge- 
sicht stünde. 


Geschichten auf Teufel komm raus 
Wir könnten Dutzende weitere Bei- 
spiele nennen, darunter zahlreiche 
Interactive Novels, denen wir einen 
eigenen Kasten gewähren. Fakt ist: 
Die Anzahl der storylastigen Wer- 
ke hat in den letzten zehn Jahren 
massiv zugenommen und darüber 
hinaus die Entwicklung aller digita- 
len Spiele beeinflusst. Inzwischen 
ist es fast schon ein Zwang, dass 
eine gute Geschichte vorhanden 
sein muss. Traut sich dann doch 
mal ein Spiel wie Q.U.B.E. (2011, 


Blockbuster: Biowares Sci-Fi-Trilogie mauserte sich zu einer der begehrtesten Story- 
Epen der jüngeren Vergangenheit. (Mass Effect) 
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PC; erscheint 2014 auch für Wii U 
und im PSN) komplett ohne Plot in 
den Laden, dann wird es aufgrund 
dieses „Defizits“ abgestraft. Dass 
eigentlich dank des tollen Levelde- 
signs und des intelligenten Spiel- 
prinzips gar keine Handlung von- 
nöten ist, ist für viele zweitrangig 
geworden. 

Der Trend hat noch andere ne- 
gative Auswirkungen: Nämlich 
wenn ein eigentlich gutes Spiel 
durch eine seichte oder gar idioti- 
sche Hintergrundgeschichte ver- 
wássert wird. Gerade viele moder- 
ne Ego-Shooter, allen voran die Call 
of Duty-Spiele, leiden unter diesem 
Phánomen. Da müssen mit der 
Brechstange Dramen und Skanda- 
le her, die letztlich aufgrund einer 
lauen oder unglaubwürdigen Um- 
setzung an der Atmospháre des 
Spielerlebnisses kratzen. 

Zudem läuft es zynisch be- 
trachtet oft auf die gleiche Proze- 
dur hinaus: Irgendein Konflikt oder 
eine Katastrophe sorgt im ersten 
Teil einer frisch geplanten Trilogie 
für eine entsprechend zerstörte 
Spielwelt. Die Fortsetzung beginnt 
mit einer noch aussichtsloseren 
Lage — und endet mit einem Cliff- 
hanger Marke „Es wird alles noch 
viel schlimmer!" Erst im dritten Teil 
bekommt der übergreifende Plot 
eine Art Happyend verpasst — nur 
damit dieses für die Nachfolge- 
trilogie wieder zunichte gemacht 
wird. 

Richtig schlimm sind die Fäl- 
le, in denen euch eine langweilige 
Geschichte aufgezwungen wird. 
Sprich: Ihr kónnt sie nicht per Tas- 
tendruck abkürzen oder wie die 
Logbücher in Bioshock nebenher 
laufen lassen. Ein besonders un- 
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angenehmes Beispiel hierfür ist 
das 2013 für PC, PS3 und Xbox 
360 veröffentlichte Puzzlespiel 
Magrunner: Dark Pulse — nicht 
nur, dass die Grundprämisse mit 
dem Mix aus Portal und Cthulhu 
seltsam erscheint und die Dialo- 
ge schwach geschrieben sind. Der 
ganze Quatsch hält zudem alle 
paar Minuten den Spielfluss auf, 
was das gar nicht so schlechte Le- 
veldesign überschattet. 


Zurück zu den Ursprüngen 
Deshalb möchten wir zum Schluss 
auf die Spiele hinweisen, die sich 
dem Story-Wahn auf geschickte 
Weise widersetzen und beweisen, 
dass weniger manchmal mehr ist. 
Angefangen beim Super-Ninten- 
do-Klassiker Super Metroid (1994) 
über die beiden Half-Life-Spie- 
le (1998 und 2004), den ewig ge- 
lobten PS2-Meilenstein Shadow 
of the Colossus von 2006 bis hin 
zum brutal schweren Dark Souls 
(2011, PS3, Xbox 360, PC), haben 
all diese Titel zwei Dinge gemein- 
sam: Zum einen erzählen sie ihre 
Geschichten eher dezent und zum 
anderen sind sie genau deshalb so 
glaubwürdig. 

Gerade Super Metroid zeigt 
grandios, dass es manchmal nur 
einen perfekt in Szene gesetzten 
Endkampf ohne eine einzige Di- 
alogzeile braucht, um ein wah- 
res Drama auf die Beine zu stel- 
len. Vielleicht sollte sich das der 
eine oder andere Entwickler zu 
Herzen nehmen, bevor er wieder 
viel Geld in die Ausarbeitung ei- 
ner Geschichte steckt, die in ei- 
ner subtilen sowie obendrein kos- 
tengünstigen Variante viel besser 
funktionieren würde. AA/BPF 


Quälend: Nicht nur, dass das Geschwafel uninteressant ist, euer Fahrstuhl bewegt sich 
auch erst weiter, wenn die letzte Dialogzeile beendet ist. (Magrunner: Dark Pulse) 
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ROLLENSPIEL I „Aus großer Kraft 
folgt große Verantwortung“ — diese 
Lebensweisheit sollten sich nicht 
nur angehende Comicsuperhelden 
zu Herzen nehmen. Auch Joseph, 
der Held des Rollenspiels Sum- 
moner, erfährt am eigenen Leib, 
wie viel Wahrheit in diesen Wor- 


ten steckt. In jungen Jahren muss 
er mit ansehen, wie sein Heimat- 
dorf Ciran von Plünderern über- 
fallen wird. Mit seiner besonde- 
ren Gabe, dem Heraufbeschwören 
von mächtigen Wesen, will er sei- 
ne Gemeinde schützen. Doch statt 
der erhofften Rettung beschwört 


am. 4^ 
Opulent: Weitläufige Flächen und imposante Ausmaße 


zeichnen die beeindruckende Architektur aus. 
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sinken 


Angestaubte Oberfläche, solider Rollenspiel-Kern: 
Ein Klassiker, deg man dennoch gespielt haben sollte! 


er einen Dámon, der seine Heimat 
bis auf die Grundmauern nieder- 
brennt. Von Schuldgefühlen ge- 
beutelt, wáhlt er fortan ein Leben 
im Exil, wird dort aber Jahre spáter 
wieder mit seiner dunklen Vergan- 
genheit konfrontiert. Auch wir wa- 
gen in diesem Flashback den Blick 


| 2 2 cf 


zurück in die Vergangenheit — auf 
eines der ersten RPGs für die da- 
mals noch junge PS2. 


Bekanntes Strickmuster 

Mit seinem westlichen Look hob 
sich Volitions erster Konsolenti- 
tel schon rein optisch wohltuend 


A) — GE HIA RA GEER: ан 


joserH 
Т - —— 


3 IO 
EXP: 8,087 
» TO NEXT: 3,713 


"ыр: a ЗОМ/ЗОМ 
467/46 
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SKILLS 


SWORD WEAPONS 
STAFF WEAPONS 
BOW WEAPONS 
HEAVY ARMS 
PARRY 
b DODGE 
PUSH 
HEAL 
HOLY 
FIR.E 
CHAIN 
CHAIN 
CHAIN 
CHAIN 
v 


о-омюо-о-.-ш 


ADDED BLOW 
DESPER.A TION 
STAMINA /ATK ~ 
CONFUSION 4 


Eingeschränkte Vielfalt: Auswählbare Klassen gibt es nicht. Stattdessen sind die 
Charaktere vordefiniert, können aber noch unterschiedlich geskillt werden. 
INC. CHANCE ТО DODGE АТТ ROM ALL SIDES. 


АСКЫ г 
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von der Konkurrenz ab. Denn vie- 
le Rollenspiele, die für die PS1 
veröffentlicht wurden, hatten ei- 
nen stark japanischen Touch, was 
wohl auch dem großen Einfluss der 
Final Fantasy-Reihe geschuldet 
war. Dennoch entsprach der Titel 
in vielen Belangen den gängigen 
Genrestandards: Erledigte Gegner 
und Aufträge bringen euch Erfah- 
rungspunkte ein, bei Levelaufstie- 
gen könnt ihr Skillpunkte vertei- 
len und massig Ausrüstung will von 
euch beim Händler verkauft oder 
während eurer Abenteuer erbeu- 
tet werden. 

Außerdem trefft ihr im Spiel- 
verlauf mehrere Figuren, bei- 
spielsweise die charmante Diebin 
Fleece, die Teil eurer Party wer- 
den. Eure Mitstreiter bereichern 
die Gruppe dabei nicht nur durch 
zusätzliche Schwertarme, son- 
dern reichern die vielschichtige 
und vergleichsweise düstere Ge- 
schichte durch ihre eigenen Be- 
weg- und Hintergründe an. Die 
ausgesprochen zahlreichen Ne- 
benquests sind häufig nach dem 
Muster „Einsammeln und brin- 
gen“ gestrickt, allerdings erzählen 
sie in der Regel gute Geschichten 
— wie die eines Bettlers, dem man 
dabei helfen soll, sein Augenlicht 
wiederzuerlangen. Später stellt er 
sich als alter Bekannter heraus, 
der miterlebte, wie Joseph die Zer- 
störung von Ciran verschuldete. 

Nerviges Detail in Sachen 
Quests: Summoner verfügt zwar 
über eine nette Auto-Map-Funk- 
tion, Questgeber oder wichtige 


NPCs sind aber nicht verzeichnet. 
So erkennt ihr zwar recht schnell, 
ob ihr eine Gegend schon besucht 
habt, die Position von wichtigen 
Spielfiguren in diesem Abschnitt 
müsst ihr euch aber merken. Kein 
leichtes Unterfangen, schließlich 
ist die erste Stadt im Spiel riesig 
und bietet zahlreiche Hol-und- 
Bring-Quests. 


Schlagring? Kettenkombo! 

Was Summoner bis heute von vielen 
Konkurrenten unterscheidet, ist das 
gelungene Kampfsystem, das mit 
einer würzigen Mischung aus Echt- 
zeit-Action und Rundentaktik auf- 
wartet. Setzt eure Spielfigur zum An- 
griff an, wird kurz ein Symbol (eine 
auf der Seite liegende 8 bzw. Ket- 
te mit zwei Gliedern) eingeblendet, 
welches euch signalisiert, dass ihr 
jetzt eine Spezialaktion ausführen 
könnt. Diese Aktionen, sogenannte 
Chains, haben jeweils besondere Ef- 
fekte. Sie verursachen beispielswei- 
se zusätzlichen Feuerschaden oder 
heilen eure Gruppe. oder machen 
Gegner handlungsunfähig, wenn ihr 
sie direkt aneinander kettet. Um es 
euch dennoch nicht zu leicht zu ma- 
chen, wird das richtige Timing mit 
zunehmender Länge eurer Kombo 
immer entscheidender. 

Zusätzlich bietet die optionale 
Pausefunktion ein gewisses Maß 
an taktischer Tiefe und ermöglicht 
es euch, im manchmal hektischen 
Kampfgeschehen den Überblick 
zu behalten. Außerdem könnt ihr 
euren Mitstreitern diverse Verhal- 
tensweisen zuordnen und ihnen so 


azin 


Feuer frei: Feuerbälle, Heilzauber, Beschwörungen — 
Summoner bietet alles, was das Fantasy-Herz begehrt. 


die Rolle des Heilers oder Tanks zu- 
weisen. Auf diese Weise verbindet 
das Kampfsystem gute Reflexe mit 
spielerischem Anspruch. 


In Würde, aber mit 

reichlich Falten gealtert 

Während die inneren Werte nach 
wie vor zu gefallen wissen, ist die 
gesamte Präsentation deutlich 
schlechter gealtert. So begeistert 
zwar mancherorts die imposante 
Architektur und die Zaubereffek- 
te sind nett anzusehen. Der Rest 
der Technik fällt dagegen mit gele- 
gentlichen Rucklern, langen Lade- 
zeiten und kantigen Charaktermo- 
dellen aber deutlich ab. Störend 
ist zudem, dass Gespräche nur in 
den Zwischensequenzen vertont 
wurden, was bei den teils ausführ- 
lichen Dialogen einiges an Geduld 
abverlangen kann. Führt man sich 
vor Augen, wie temporeich und fil- 
misch heutige Rollenspielschwer- 
gewichte vom Schlage eines Mass 
Effect inszeniert und erzählt wer- 


Die Summoner-Schöpfer Volition, Inc. 


Heutzutage macht Entwickler Volition Inc. vor allem mit der Saints Row-Reihe von sich reden. 
Dabei blickt das Studio auf ein mittlerweile fast zwanzigjähriges Bestehen zurück. 


Das Entwicklerstudio Volition Inc. wurde 1996 gegrün- 
det. Vier Jahre später, am 31. August 2000, folgte die 
Übernahme durch THQ, die später noch für einiges 
Durcheinander sorgen sollte. In den Oktober desselben 
Jahres fiel die US-Veröffentlichung von Summoner, 

das zwei Jahre später einen Nachfolger bekam. 2001 
erschien außerdem der erste Teil der Red Faction-Reihe, 
die damals wie heute für ihre zerstörbaren Umgebungen 
bekannt ist. Im Jahr 2006 legte schließlich Saints Row 
den Grundstein für Volitions bisher bekanntestes Fran- 
chise. Wurde das Spiel damals mehrheitlich als GTA-Klon 
wahrgenommen, konnten sich die Nachfolger mit ihrem 


völlig überdrehten Humor zunehmend emanzipieren. Als 
Publisher THQ am 20. Dezember 2012 nach langwieri- 
gen finanziellen Problemen Insolvenz anmelden musste, 
war erst unklar, wie es mit Volition 
weitergehen würde. Im Zuge einer 
Versteigerung Anfang 2013 sicherte 
sich das deutsche Unternehmen 
Koch Media Volition und die Rechte 
an Saints Row. Die Marken Red 
Faction und Summoner hingegen lan- 
deten bei einer Auktion im Frühjahr 
2013 bei Nordic Games. 


^d 


sul 


den, wird deutlich, welchen Wandel 
das Genre vollzogen hat. Dennoch: 
wer Summoner noch nicht gespielt 
hat, sollte das dringend nachholen. 
Das perfekte Rollenspiel für lange 
Winternáchte! TPH/WF 


Erinnerung 
„Hässlich wie die Nacht, 
aber immer noch spaßig“ 7 


Wolfgang Fischer Redakteur 


„Summoner ist eines der Spiele, die einen packen 
und gar nicht mehr loslassen wollen, bis man sie 
endlich durchgespielt hat." so lautete damals 

mein Fazit im Playstation-Magazin Playzone, für 

das ich den Titel vor über 12 Jahren testete. Die 
Einschätzung trifft auch heute noch zu, wenngleich 
die damals schon schwache, heute fast untragbare 
Technik den Einstieg in das umfangreiche Rollenspiel 
doch deutlich erschwert. Wie sehr die Entwickler 
tricksen mussten, um Summoner überhaupt auf der 
schwer programmierbaren PS2 lauffähig zu machen, 
wird deutlich, sobald man die Stadt Lenele erreicht. 
Pop-ups, stark eingeschränkte Kameraperspektiven 
und ständige Framerate-Einbrüche sorgen für 
reichlich Frust. Wer darüber hinwegsehen kann, wird 
mit einem herrlich komplexen, umfangreichen Rol- 
lenspielerlebnis belohnt, das sich in dieser Hinsicht 
vor aktuellen Genregrößen nicht verstecken muss. 


nfos 

HERSTELLER THQ 
ENTWICKLER Volition, Inc. 
Der jüngeren Gamer-Generation wohl hauptsäch- 

lich wegen der Saints Row-Reihe ein Begriff. 
ALTERNATIVE Summoner 2 


Der Nachfolger macht einiges anders, aber vieles besser. 
Meet 
TERMIN 31. Oktober 2001 


Heutige Wertung 
Rucklig und hässlich, 
aber in Sachen Game- 
play und Umfang ein 
echtes RPG-Kleinod. 
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Dieses Outfit! 


Gut, wenn es um Anmod-Drehs 
geht, ist immer einer der Gelack- 
meierte, falls uns irgendein pein- 
licher Schmarrn einfällt. Die Regel- 
mäßigkeit, mit der sich Sebastian 
jedoch für die dämlichsten Sachen 
freiwillig gemeldet hat, verdient 
dennoch eine Erwähnung. 


Das meint Sebastian 


„Ich hab das niemals so gewollt, 
Thorsten hat mich dazu gezwungen. 
Ich habe ihn damals noch respek- 
tiert. Seitdem wache ich jede Nacht 
schweißgebadet auf und bereue. Vie- 
- len Dank, Thorsten. Arsch!“ 


Diese Frisur! 


So ganz hat es nicht hingehauen mit dem 
Charlie-Chaplin-Gedächtnisbärtchen (zumin- 
dest nehmen wir an, es sollte den Stummfilm- 
star darstellen). Trotzdem sollte Sebastian 
sich in Zukunft besser kämmen und das mit 
dem Bartflaum sein lassen. 


Das meint Sebastian 


„Ich hab das niemals so gewollt, Thorsten hat mich | 
dazu gezwungen. Ich habe ihn damals noch respek- 
tiert. Seitdem wache ich jede Nacht schweißgeba- 
det auf und bereue. Vielen Dank, Thorsten. Arsch!“ 


ein wenig Authentizitát in das abgedro- 


. schene Tunnel-Shooter-Genre, zum ande- 


Wertung 


` ren stimmte Wolfgang mir bei der Wertung 


© um seine Meinung dann hinterher zurück- 
. zuziehen. Arsch!“ 


Diese Medal- 
of-Honor-Wertung! 


Wertungen sind ja immer auch in gewisser 
Weise eine subjektive Einschätzung. Insofern 
müssen wir Sebastian auch zugestehen, dass 
er mit einigen Titeln mehr oder weniger Spaß 
hatte als andere Personen. Und bei Medal of 
Honor kann man sicherlich darüber streiten, 
ob’s gut ist oder nicht. Aber 86?? Ein Hit- 
Award?? Geht’s noch? 


Das meint Sebastian 
„Zum einen bringt der Titel in der Tat 


zu, da er es zeitgleich ebenfalls spielte, nur 


Fehlwertungen, die Zweite. Während man bei i 
Medal of Honor noch diskutieren kann, hat 
Sebastian hier vóllig ins Klo gegriffen. /ce Age 3 
hat einen internationalen Metacritic-Schnitt von 
56 — und was macht unser Ossi? Zückt die 80! 


Das meint Sebastian 


„Ich bin wahrscheinlich der einzige Redakteur der Welt, der das Spiel weit genug ge- 
spielt hat, um eine qualifizierte Meinung abgeben zu kónnen. Denn hier verbirgt sich 
im Dschungel der lieblosen Lizenzdrecksspiele eine wahre Oase des Spielspaßes!“ 
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Ө Diese Anmod-lIdee! 


Wir haben ja schon viel Müll gedreht. Stange als Frau, 
Schönlein, der sich einölt, Thorsten als Wrestler — aber 
das hier war echt der Tiefpunkt: Sebastian mit einer 
grob verpixelten Penisprothese, die sinnlos aus seiner 
Hose baumelt. Warum haben wir das nur getan? :( 


® Diese Musik- 


Ignoranz! 


Einer der schönsten, weil oft zitierten Feh- 
ler von Sebastian ist der Artikel, in dem er 
David Guetta kurzerhand in Eric Guetta um- E 
taufte und Rapper Eminem in Emnimem. Le 


Kein Wunder, wenn man nur Schlager hört! Das meint Sebastian 


„Entschuldigung, es tut mir wirklich leid, aber bei dem 
ganzen Stress mit dem Dreh und den vielen Zuschau- 
ern konnte ich nun wirklich keinen hochbekommen.“ 
(Anm. а. Red.: Gott sei Dank bist du Lügenbold bald weg.) 


Das meint Sebastian 


„Wieso wird von einer qualifizierten Videospiel-Fachkraft denn bitte schön 
erwartet, jeden dahergelaufenen Möchtegern-Künstler zu kennen?“ 


Diese Wii-Wertung! 


Star Wars: The Clone Wars — Lichtschwert-Duelle 
war ein Wii-Titel im Jedi-Universum mit viel Rum- 
gefuchtel. Und er war furchtbar scheiBe. Auch 
hier liegt der Metacritic-Schnitt bei 56, auch hier 
zückte Sebastian die 80. Wtf ist nur los mit dir?!? 


Das meint Sebastian 


== „Das mag jetzt für viele unverständlich klingen, aber: Wenn man sich 
= mal dazu zwingt, nur Wii-Spiele zum Vergleich heranzuziehen, dann wird 
aus dem Stück Scheiße plötzlich ein köstliches Stück Schoko-Mousse!“ 


® Diese Einladung! Das meint Sebastian е 


„Hier schiebe ich die Schuld ER | 0 
Й Sebastian Stange E 
Sascha zu, der mich den gesam- 
ten Arbeitstag mit meinen ver- Kleiner Reminder an alle! 
gangenen Fehlern konfrontierte. | 
Ich feiere morgen, am 18. Dezember, ab 17:30 Uhr im Wirtshaus „Zu den Sieben Schaben", nur 


viduelle Outlook-Bild). So lud er die Redaktion іп die н ; 
schöne Gaststätte „Zu den Sieben Schwaben“ ein, un- Da passieren auch mal Vertipper. etwa zehn Minuten Fußweg vom Verlag aus, meinen Ausstand. Ich freue mich auf euer 
Arsch! Erscheinen. Vergebt dem armen Onkel Stange aber, wenn er nicht Vollgas geben kann - er hat 


terschlug dabei aber das „М“. Schaben. Lecker! sich auf der Weihnachtsfeier leicht erkältet. 


o Diese vielen Fehler! и 


Sebastians Artikel waren immer für einen Lacher gut. Sebastian 

Nicht nur weil er ein begnadeter Humorist ist, sondern Ich bin empört, wie 
auch weil er unter akutem Schreib-Autismus leidet. Ein p hier Dinge vorge- 

paar Auszüge: „Deam Deathmatch“, „Giraren-Riffs“, halten werden, die in b Teu Е 

„Zumo-Ringer“, „Publisher Actionvision‘, „Entwickler diesem Beruf völlig Diese Assassin 5 Сгеесі Wertung 
Ed EE oder „einschaltbarer Feindbe- normal sind. Arsch!“ Assassin's Creed, also der allererste Teil, war ja ein wirklich gutes Spiel. Da kann 
SENDE SS man eigentlich doch gar nicht falsch werten. Das dachte sich Sebastian und vergab 
i „і _ Y іп der Frauenzeitschrift Р/ау Vanilla eine 10/10. Ooookay. 


Fast hätten wir nur neun Punkte auf dieser Seite ge- 
habt, dann trudelte Sebastians Ausstandsmail in 
Saschas Postkasten (man beachte das schöne, indi- 


Stadıpark 


в - 
| „Dramatisch besserals ` "e 
| erwartet. Das wird super!“ 7 


d Das meint 
A Sebastian 


„Was? In der Play 
Vanilla gab es Wer- 
tungen? Kann ich 
mich nicht dran er- 
innern. Auch nicht 
daran, jemals das 
erste ` Assassin's 
Creed gespielt zu 
haben. Seltsam. 
Arsch!" 


gonen gebaut wurde, erstellte das Eigentlich hatte ich mich schon damit abge 
sign-Ziel für das Gebiet. funden, dass für PS Vita kein richtig geiler | 
- Shooter kommt. Bislang wirkten alle Versu 
nur teilweise erfolgreich, nervten mich auf, 
wirkende Touch-Einlagen. Doch hier stimm 
Gesamtkonzept. Die Grafik ist fantastisch, 
Steuerung solide und die Touch-Funktioneı 
ren kaum. So hundertprozentig fertig ist de 
aber nicht, weshalb ich ihm einige störriscl 
mente vorerst verzeihe. Auch die Framerat 
noch besser werden, doch daran arbeitet C 
mit Hochdruck. Ich bin mir iedenfalls siche 


www.playdrei.de р!ау | 02.2014 | 95 


gazin play? 


Multimeo 


Nicht nur Spiele machen Spaß. Deswegen stellen wir euch hier nützliche 
Technik-Gadgets, neues Konsolenzubehör, Bücher, Filme und Musik vor. 


Turtle Beach Ear Force PX4 


Das Funk-Headset wirbt mit PS4-Support, bietet den aber nur via Controller-Kabel. 


HEADSET | Stolz präsentiert uns 
Turtle Beach das neue РХ4 als ers- 
tes Headset mit PS4-Unterstüzung. 
In Wirklichkeit funktionieren aber 
viele USB-Headsets für PS3 auch 
mit der PS4 - informiert euch hier- 
zu auf den Webseiten der Herstel- 
ler! Und zum Chatten nutzt das PX4 
nicht etwa Bluetooth, wie man an- 
nehmen wurde. Stattdessen muss 
es via Chat-Kabel am Controller 
angeschlossen werden. Dennoch 
ist das PX4 ein brauchbares Head- 
set in bewährter Turtle-Beach-Bau- 
form: Leichte, bequeme Materi- 
alien, geschlossene Ohrhörer und 
eine Bedienung über viele Tasten 
und ein Lautstärke-Rad an den Hör- 
muscheln. Viele Einstellungsmög- 
lichkeiten gibt es allerdings nicht 
und obwohl der Klang recht wuch- 
tig ist, könnte er etwas räumlicher 
sein. Obendrein gehen die Höhen 
im Bassgewitter ein wenig unter. 
Ausgewogener Klang hört sich an- 
ders an! Dafür ist die Akku-Laufzeit 


mit satten 15 Stunden pro Ladung 
super, dank 5-GHz-Funkverbindung 
bleibt das Audio-Signal frei von Stö- 
rungen und wir konnten im Umkreis 
von etwa sieben Metern um die An- 
schlussbox überall klaren Sound 
genießen. Weitere schöne Details: 
Via Bluetooth könnt ihr euer Telefon 
mit dem Headset verbinden und da- 
mit Gespräche führen, die Decoder- 
Box schleift das optische Audio-Si- 
gnal bei Bedarf an weitere Geräte 
durch und das Mikro funktioniert 
absolut befriedigend. Und da es uns 
beim Test auffiel, ein wichtiger Tipp 
zur Benutzung: Achtet darauf, dass 
bei den Controller-Optionen eures 
Dualshock 4 nur der Chat-Sound 
eingestellt ist. Andernfalls funkti- 
oniert das PX4 immer noch, klingt 
aber dramatisch schlechter! 55Т 


Hersteller Turtle Beach 
Plattform PS3, Р54, Xbox 360 
Preis 129,99 Euro 


Anschluss: Die Decoder-Box versteht 
HDMI-sowie MHL-Signale „4 
von Mobilgeräten. f 


VIDEO-HEADSET | Wirklich cool 
seht ihr nicht aus, wenn ihr Sonys 
neues Video-Headset HMZ-T3 
aufsetzt. Doch dafür habt ihr 
damit ein durchaus beeindru- 
ckendes Film- und Gaming- 
Vergnügen. Zwei scharfe 
720p-OLED-Displays sor- 
gen für den Eindruck, als 
würdet ihr in bequemem Ab- 
stand auf einen risigen HDTV 
schauen. Der Tragekomfort wur- 
de im Vergleich zu den frühen Ver- 
sionen verbessert, die gut anpass- 
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Sony HMZ-T3 


Sonys Video-Headset erlaubt in Version 3 
endlich auch Kopfkino unterwegs. 


baren Haltestrips aus Plastik wirken 
jedoch etwas billig. Schön: Die An- 
schlussbox erzeugt virtuellen Sur- 
round-Sound für beliebige Kopf- 
hörer und dank Akku könnt ihr via 
Tablet oder Smartphone auch un- 
terwegs das Kopfkino anwerfen. 
Weniger schön: Der Preis steht in 
keinem Verhältnis zur Leistung. SST 


Hersteller Sony 
Plattform HDMI-Geräte 
Preis 1.299,- Euro 
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Leserbriefe 


Ihr möchtet euch zu einem aktuellen Thema äußern? 
Ihr habt Fragen? Dann schreibt uns einfach! 
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Ärgerlich: Die Heft-DVD der Ausgabe 1/2014 ließ sich 
nicht mit PS4 abspielen. Ein dickes Sorry dafür. 


Die play?-Heft-DVD auf PS4 


Hallo play3-Team, 
ich lese mittlerweile seit Jahren eure Zeitung und dies nicht 
zuletzt aufgrund der beiliegenden Disc, die ich mir gerne ge- 
mütlich von der Couch aus anschaue. Natürlich kam auch ich 
nicht an der PS4 zum Start am 29. November vorbei. Aufgrund 
von Platz- und Anschluss-Problemen steht die PS3 seitdem 
nur noch als „Backup“ im TV-Schrank. Das eigentliche Pro- 
blem könnt ihr euch sicherlich bereits denken: Die Heft-DVDs 
werden aktuell von der PS4 nicht erkannt oder abgespielt. Das 
ist für mich leider sehr ärgerlich und mich würde interessieren, 
wie ihr diese Problematik künftig handeln werdet? 

TIM 


ріауз: Lieber Tim, bitte entschuldige den Ärger. Wir wur- 
den da leider von Sony überrascht. Wir rechneten einfach 
nicht damit, dass die PS4 multimediamäßig so viel weniger 
kann als die PS3. Dieser Ausgabe liegt als Notlösung eine 
Wende-DVD mit HD-Videos für PS3 und PC auf der einen 
sowie Clips in SD-Auflösung für PS4 und DVD-Player auf 
der anderen Seite bei. Bereits im kommenden Heft wird es 
aber eine Scheibe geben, die auch auf PS4 das Anschauen 
unserer Videos in HD-Qualität erlaubt. 


Wie laut wird die PS4? 


Hi, könnt ihr mir was zur PS4-Lüfterlautstärke sagen? Bei 
Killzone: Shadow Fall drehen nach kurzer Zeit die Lüfter re- 


lativ hoch. Nach Berichten anderer Besitzer bleibt die Р54 
entweder kaum hörbar (auch nach langem Spielen) oder 
erreicht „Fön“-Lautstärke. Bei mir liegt's irgendwo dazwi- 
schen. Die Konsole steht frei und hat genug Luft zum Atmen. 
Liegt eventuell ein Defekt vor? Für ein paar Infos wäre ich 
sehr dankbar! 

DANIEL 


play3: Hey Daniel. Lautstärke wird stets sehr subjektiv 
empfunden, zumal manch Zocker sehr weit weg von sei- 
ner Konsole sitzt und mancher direkt daneben. In der Tat 
pustet die PS4 bei anspruchsvollen Spielen recht kräftig 
und wird dabei in etwa so laut wie die gute alte Slim-PS3. 
Beachte auf jeden Fall, dass sie genügend Luft zum Atmen 
hat — besonders an den Seiten (da verstecken sich Luftein- 
lässe) und hinter den Auslässen an der Rückseite. Außer- 
dem haben wir bemerkt, dass sie liegend einen Tick leiser 
ist als vertikal aufgestellt. 


Kritik an Gran Turismo 6 

Hi ріауз-Теат, 

ich vermute stark, dass in dieser Ausgabe ein Test zu Gran 
Turismo 6 sein wird. Da das Spiel mittlerweile schon erschie- 
nen ist, habe ich mir neben eurer Vorschau im letzten Heft 
auch diverse Bewertungen im Internet durchgelesen. Es 
gibt zwar einiges an Lob, was Grafik und Fahrphysik angeht, 
allerdings ist mir auch extrem aufgefallen, dass es wieder 
die alten Macken hat: richtig miese Kl, Motorensound, flie- 
gender Start und kaum Rennserien oder Meisterschaften. 
Außerdem finde ich schon immer, dass es als Rennsimula- 
tion bei den sterilen Strecken zu wenig vom richtigen Renn- 
feeling vermittelt. Ich denke an Streckenposten, die eine 
Fahne schwenken, volle Boxengasse und Kommandostán- 
de, Ampelstart oder Zuschauer, die nicht aus Pixelmatsch 
bestehen. Auch über das Creditsystem regen sich diesmal 
viele auf, da es viel zu wenig Preisgeld gibt und man sich so 


DER REDAKTIONS-PODCAST 


eigentlich unser Layouter, beschenkt uns mit 
seinem Rennspiel-Expertenwissen und steigt ganz 
tief in die Materie Gran Turismo 6 ein. Und dann 
poltert Wolf herein und gibt die , Wahrheit über Uli 
Hoeneß“ preis. Ein Wahnsinn! Wenn ihr an unserer | 
Plauderstunde teilhaben wollt, surft einfach auf 
playdrei.de, klickt dort den Podcast in der rechten 
Menüleiste an und hórt uns zu. Wer will, der 
abonniert unseren Podcast auch als bequemes 
iTunes-Abo unter tinyurl.com/p3podcast. 


Dezember 2013 — Weihnachten wirft seinen heimeligen Schatten voraus und endlich schnurren PS4-Konsolen in der 
Redaktion und Stanges Wehnung Stall. Ein guter Anlass, einen alten Kronleuchter zum Adventskranz umzufunktionieren 
und einen besinnlichen Podcast aufzunehmen. In Folge 122 gibt es zwei besondere Highlights: Gast-Redakteur Dave, sonst 
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Computec Media АС 
„play3/Leserbriefe: 
— Dr.-Mack-Straße 83 
f 90762 Fürth 


Werdet play?-Fan auf: 


facebook 
facebook.de/playdrei 


nur wenige der 1.200 Autos leisten kann, wenn man keine 
Mikrotransaktionen zahlen will. 
Ihr habt doch Kontakt zu den Entwicklern ... könnt ihr ihnen 
bitte mal vermitteln, sich auf solche Punkte zu konzentrieren 
und diese zu verbessern, anstatt ihre Ressourcen für realis- 
tische Sternenbilder zu verschwenden?!? So was braucht 
nämlich keine Sau! 

MFG, SEBASTIAN 


play3: Hallo Sebastian. Vielleicht klärt unser Test ja einige 
Vorurteile auf. Wir empfinden etwa, dass sich die КІ ver- 
bessert hat. Aber es ist immer schön, wenn unsere Leser 
ihre Sicht der Dinge schreiben. Mehr davon! Und es gibt 
nur eine Sache, auf die Entwickler hören: Verkaufszahlen! 


Wir sind Fan: Auch wenn das neu Gran Turismo einige - 
altbekannte Macken hat, ist es doch ein tolles Spiel. 


ORSCHIN@LQUAHL 


Dann und wann trudelt ein Leserbrief in unser Post- 
fach, der uns stutzig macht. Sei es durch eigenwillige 
Rechtschreibung, schräge Formulierungen oder ein- 
fach durch eine sensationell blöde Frage. Das können 
und dürfen wir euch natürlich nicht vorenthalten. 


Spielekonsole PS 2 & PS 3 
Liebe Redaktion,ich habe mir die Aktuelle Ausgabe 
12.2013 / Ausgabe 80 gekauft. Ich bin ein Fan von eu 
ch,insbesondere,aber,eigentlich ist ‚STANGE der FA- 
VORIT ! http://de.m.wikipedia.org/wiki/PlayStation 3 
Lieber Stange,TV SCHRANK IST SCHÜN,aber wo 
bleibt die PS 3 SLIM ? Liebe GrüBe aus Bochum 
Wolfgang & Gerd 


plays: Grüße aus Fürth nach Bochum an Wolfi und 
Gerdi, unsere zwei liebsten TV-Schrank- und Stange- 


Fans. Und jetzt noch mal ganz langsam: Was wollt ihr 
genau von uns? 
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Noch. abwechslungsreicher als. der Vorgánger! 


Themen der náchsten Ausgabe ohne Gewáhr — aber das eine oder andere Gewehr werden wir im Heft haben! 


m Че 


Mini-Quiz des Monats 


Die Auflösung findet ihr unten auf dieser Seite 


Welche Schauspielerin ver- 
körperte die schussfreudige 
Archäologin bei ihren beiden 


Kino-Abenteuern? 


a) Scarlett Johansson 
b) Halle Berry 
c) Angelina Jolie 


Wie heißt der Held im PS2- 
Klassiker Castlevania: Lament 
of Innocence? 


a) Leon Belmont 
b) Marco Belmont 
c) Hector Belmont 


Wann erschien für das 
Nintendo Entertainment 
System das erste 

Final Fantasy in Japan? 


a) 1985 
b) 1987 
c) 1981 
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EDGE DE #262 - JANUAR 2014 DAS KULT-MAGAZIN FÜR GAMER 
A KOMPLETT INTERAKTIV 


A DARK SOULS Il: DAS PHÄNOMEN! 
A QUANTUM BREAK: EIN DURCHBRUCH? 
A SONYS GEHEIMWAFFE: VITA TV 


JETZT IM APP STORE MIT GRATIS-LESEPROBE! 


"EINE STADT INAUFRUHR! ^ 


DURCH UND DURCH EIN MEISTERWERK! 
ERWACHSEN, DUSTER, LANG ERWARTET. 
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